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CHkP<^ SPECIAL 


CHIP Special 

"Studioul luzical din calculator" 
te invata cum sa-ti transfoimi 
calculatorul intr-un 
studio muzical conplet. 

Un suport special este acordat 
stilurilor moderne ale 
muzicii electronice 
rave, industrial, ambiental. 


uMiikt 

Sintetizatoare 

software 




Claviaturi 

MIDI 

Placi de 
sunet 


CD-ul contine: 


Nu acceptafi revista fdri CD-ul din interior! 


Introducere - o apropiere treptata de bazele sintezei de sunet. 

Sinteza software - programe destinate transformarii calculatorului intr-un putemic sintetizator 
Sequencer - analiza a patru programe destinate editarii MIDI. 

HDD Recording - programe destinate inregistrarii, procesarii ?i mixarii wave-urilor. 
Hardware - cele mai importante placi de sunet ;i claviaturi MIDI, din oferta disponibila in tara 


Revista o puteti cun^ara acum de la difuzorii de presa din toata tara 
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Lft nmlti ani pfiinoil 

lata ca ne apropiem §i de Craciun Anul Nou. Sper ca tofi 
cititohi no^th fideli, de ce nu ai concurenfei, sa se bucure de 
darurile Mo^ului ale noului an. Am incheiat un an in care pot sd 
spun ca ne-am bucurat de succese. Am ajuns in top ^i sd sperdm cd 
vom putea pe viitor sd ne menfinem aid. Ce ne dorim noi, 
redactorii acestei reviste, este un an bun atdt pentru noi cat ^i pentru 
romdni in general, oriunde ar fi ei. V-am fdcut anul acesta numeroase 
suprize. Concursuri, surprize, glume, articole de nota 10. postere, 
jocuri full ^i mai ales 100 de pagini. Da, LEVEL a devenit o parte din 
viafa noastrd de zi cu zi. ^i credefi-md pe cuvdnt cd aceastd revistd nu 
ar ft ajuns aid dacd nu ar ft existat un Sergio, un Mike, un Indianu \ 
un Claude, un Sorin, o Cdtdlina ^i mulfi alfii. Cu alte cuvinte, aceastd 
revistd a fast realizatd pur ^i simplu dintr-un elan tineresc care adesea 
a fost pus la grea incercare. Ce va urma in anul urmdtor? Cu siguranfd 
cd se vor schimba multe fi revista va ajunge probabil la urmdtorul 
stadiu, care ii va mulfumi pe absolut tofi. Nu urmdrim prin concursuri 
sd atragem cititorii, ci pur fi simplu prin sujletul revistd care este 
alcdtuit din articole, stilul acestora fi modul lor de prezentare. Ce a 
fost in anul 1998? Multe au fost jocurile ce s-au perindat prin redacfie 
fi multe au fost surprizele fdcute de producdtori. Totufi, spre deosebire 
de anul 1997, anul acesta pared au fost lansate mai multe titluri de 
calitate. Af aminti numai cdteva: Unreal, Sin, Need For Speed Ill, 

Tomb Raider U, Final Fantasy VII f.a.m.d. Jocuri de toate genurile, 
care au o calitate de necontestat. $i cum au fost atdt de numeroase nu 
am putut sd le prezentdm pe fiecare-n parte. 

Acum un an de zile cele o sutd de pagini de acum erau un vis. 

Acum urmdtorul vis este sd ajungem la cel pufin 150 de pagini. Sd 
vedem ce-o mai fi. $tiu cd unora nu le va place ce am sd spun, insd 
imi doresc ca odatd pentru totdeauna pirateria sd ia sfdrfit fi sd 
ajungd la nifte cote mai normale. Pentru mulfi pirateria este mai mult 
deedt binevenitd, insd pentru producdtori fi distribuitori lucrurile nu 
stau chiar ofa. $i jdrd aceftia ne este fi noud destul de greu sd supra- 
viefuim. $tiu, jocurile originale sunt scumpe fi nu oricine ifi permite 
de exemplu achizifionarea unui joc cum este Need For Speed III. Dar 
poate cd lucrurile or sd fie mai bune in anul 1999. Voi ce credefi? 

Eu il oftept cu nerdbdare pe Mof Crdciun. De ce nu? Revista este 
acum pe piafd fi mie-mi place din ednd in ednd sd mai iau o pauzd de 
la atdta muned fi sd privesc cum ninge, cum tree oamenii liniftifi pe 
stradd, cum mai cade cate unu ' fi injurd de mama inghefului. Fie ca 
Noul An sd vd adued multd fericire, numai sdndtate fi putere de 
muned. Este o urare sincerd! 

P%€4/4t€mr 
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Editorial . 3 

Cuprins . 4 

Cuprins CD .6 


Actualita^i . 
First Look 


Malkari . 16 

Doriti sd vede(i dacS pute^i face treab^ la fel de bund ca 
Bruce Willis in Armageddon? Atunci trebuie neapdrat sd jucafi 
acest joc de strategic, care in mod sigur vd va place. 

Ultracorps. 18 

Rdzboi, lupte $i sange, adicd tot ce se gdse^te la un joc gen 
combat strategy care se respectd!!! 

Ultima 9: Ascensium. . 20 

Nu vd speriafi, aceastd ultimd realizare este mult mai reu^itd 
decat Ultima 8! De data acesta cei de la Origin System $i-au 
facut treba cum trebuie. 

Star Trek Birth of the Federation .. . 23 

Space: the final frontier!!! O noud aventurd intr-un uni vers 
plin de mister $i neprevdzut - universul Star Trek. 

Preview 

Resident Evil 2. 27 

Gameri, fip pe fazd! Un nou virus colindd liber. Aceastd 
versiune i$i depd§e§tc predecesorul la toate capitolele. 

North vs South. . 30 

Veti putea experimenta o perioadd importantd din istoria 
U.S.A. §i anumc rdzboiul de secesiune. Cine §tie, poate facep 
treabd mai bund decat Grant §i Lincoln. 

Anachronox . 32 

Un role-play de calitate cu un engine 3D, o consold stil RPG 
§i cu o aciiune intr-un viitor nu prea indepdrtat. 

F16 Multirole Fighter. . 34 

Vruuumm...tocmai am depd^it Mach 1. Vitezd, aventurd $i 
avioane care fac bum-bum. Nu ratap acest flight-sim!!! 

Populus: The Third Coming .... . 36 

Veii vedea cd sd fii zeu nu este un lucru chiar atat de u^or §i 
cd este greu sd-fi mulpime^ti to^i supu^ii. 


Total Annihilation Kingdoms .... . 38 

Un RTS care vd va trimite in timp nu mai pupn de 10.000 de 
ani$ori intr-un pnut guvemat de patru forme de magie. 

Viper. 40 

Ce, nu aveii „mdlai” sd vd cumpdrap o ma^ind tare, cum ar fi 
Dodge Viper?!? Nu-i nimic, putep vedea ce poate acest bolid prin 
intermediul acestui joc. 

Return to Krondor. . 42 

Dupd capva ani^ori, cei de la Sierra s-au gandit sd readucd la 
viald fantastica lume din Krondor. 

Age of Empires 2: Age of Kings .. . 45 

Fanii RTS-urilor vor fi foarte fericip sd afle cd Age Of 
Empires are o continuare, printr-o versiune mult mai reu$itd 
decat prima. 

Gangsters.. . 48 

E simplu. Un joc de strategie unde joci rolul unui gangster 
care impreund cu amicii lui trebuie sd pund stdpanirc pe un ora$. 

Review 

Klingon Honor Guard. . 55 

Tot ce trebuie sd faci este sd omori tot ce-p iese in cale 
pentru ca in final sd-I lichidezi pe cei care au atentat la viapi lui 
Gowom. 

NCAA Football 99. 58 

Simulator de fotbal american care continud tradiiia celor de 
la EA Sports in domeniul acestor genuri de simulatoare. 

Israeli Air Force.. . 60 

Un simulator de zbor in 3D inspirat din mult controversata 
armatd israeliand, destul de bine realizat. 
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People’s General. . 62 

Joe de strategic a canii actiune se petrece intr-un viitor nu prea 
lurainos al omenirii in care Najiunile Unite declare rizboi Chinei. 

Wing Commander: Secret Ops ... . 64 

Un simulator de calitate de lupte in spajiu. O continuare a 
primei varsiuni, de data aceasta mult mai reu^itd. 

NHL 99.66 

Ce, credeap cS cei de la EA se vor opri la NHL 98? Ei bine, 
v-ap in^elat. Dovada: NHL 99!!! 

Railroad Tycoon II. .68 

Ta s5 vedem dacS facep' treabS mai buna cu trenurilc aistea, 
decat nea’ Basescu!?! 

SkullMonkeys. . 70 

Un joc in care fantasdcul §i irealul plutc^te pretutindeni. Un 
Joe viu, colorat §[^dinamic. 

Independence War. . 72 

Vei avea de comandat o nava de clasa Dreadnaught §i vei fi in 
sers icHil marelui cartier general din spafiul Commonwealth Navy. 

Review Special 

Intreplay. . 75 

lata ca a venit §i vremca celor de la Interplay sa fie pu|in 
criticap §i laudap. 

The Lost Vikings II. . 76 

Un sat de vikingi unde apare o nava extraterestra care va rapi 
trei dinu-c ei din sanul familiilor. 

Jungle Strihe. . 77 

Ti se da un clicopter cu care trebuie sa-p nimice§ti inamicii. 

Atomic Bomberman.. . 78 

E atat de simplu! Arunci bombe dupa care trebuie sa o tai 
rapid din fafa puterii de foe pentru a nu tc frige. 


Fun Stuff . 80 

Ho ho ho! Hi hi hi! Ha ha ha! 

Hardware . 82 

Genius Sound Maker 64 

Filme .86 

Knock Off: Jean Claude van Damme is back!!! 

Muzied . 87 

Despre unii dintre preferapi no^tri. 

Multimedia . 88 

Despre o istorie a muzicii. 

Chat room . . 92 


Talking about you, me, something and everything. 
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Madden 99 - EA 

Daca e§ti un fan al fotbalului american, atunci nu ai de fScut 
decat o alegere simpia - Madden NFL 99. 

NHL 99 - EA 

in sfar^it un demo jucabil al popularului joc de hochei. Acum 
ave|i ocazia de a juca meciul dintre Washington Capitals §i 
Detroit Red Wings. 

Nightlong 

A spus cineva cumva ca jocurile de aventura sunt moarte? No 
way. Nightlong $i Blade Runner par sa demonstreze contrariul. 


101: Airborne Invasion - Empire 

Sub comanda ta se afia 18 para^uti^ti. Te afli In spatele 
liniilor inamicc p6 durata'^ei D. Simulare strategica real-time 


Escape Or Die Trying - Psygnosis 

Un joc gen Tomb Raider ceva mai'neobi^nuit. S-ar putea sa 
va atraga magia $i neobi§nuitul ce inconjoara acest joc. 




- Ensemble/ 


Age of Empires: rise of ror 
Microsoft 

Un disc de cxpansiime otlcial pcntru minunatul joc de 
strategie Age of Empires care te arunca in rolul jp^anilor. 
Demo-ul confine trei misiuni din campania Puni^ §i nu necesita 
versiunea (^iginaia. 

Barrage - Mango/Activision 



; 




Barrage este un joc de acpune cu o grafici super, dar care are 
le, de un calculator putemic. 

_ pnollth/GT 

Caleb s-a intors! De data aceasta fiind inarmat cu un umor 
cinic mult mai dezvoltat, ac^iunea desfa§urandu-se intr-o 
atmosfcra mult mai intunecatd §i mai insangeratd. Blood2 este un 
joc de acpune horror mult mai serios. Atentie: demo-ul nu 
permite salvarea! 

Dominant Species • Red Storm 

Un nou joc de strategie real-time 3D, unde ai ocazia de a-|i 
apSra planeta impotriva oamenilor care vor sa puna mana pe 
valorosul minereu Anime. SF! ' ^ 

Future Cop L.A.P.D 

> .^4^ Vp de acpune super eu bifZTview, und^pgiilll5n^4^^^ 
luic s a lupti impotriva for[clox o 

fntrtTMgy^^i'WllfWlb^^tu 1 Alpha. O 

multime de obiecte ce trebuie distruse, o super.. 

Heretic 2 - Raven/Activi^n 

Secheia a jocului de succes lylCic. Aceasta noua versiune 
uQbzeaza engine-ul din QuakeJ^iar view-ul este 3"* person. 

Er^l nostru trebuie sa gase^ca de aceasta data un loc impotriva 
blesAmului ce a fost aruM^ asupra intregii tari. 

Mad Trax - Ray&nd 

Un Simulator autg^e la o companie necunoscuta. Este similar 
cu P.O.D.-ul. 



Pinball Arcade - Microsoft 

in versiunea full a jocului Pinball Arcade veti gJsi sapte 
mese care va vor transporta prin istoria americana. 


Top Gun: Hornet’s Nest - Microprose 

Numele tau este Maveric| 5 i avionul F/A-18 te a^teapta... 

V2000 - Frontier/Giiolier 

Nou demo al jocului strategic de acpune de la David Braben, 
creatorul legendarului joc Elite. A^ ca ar fi bine sa jucap toate 
cele trei misiuni. ' 


Viper Racing - Sierra 

Vrep un joc de curse cu nieip ma^ini chiar super-rapide? 
Dodge Viper este destul de rapiojieatru tine? 

WC: Secret Ops - Ori^/EA 

Pachet de expansiune pentru WO^iophecy care poate fi 
rulat fara jocul original. Doar logap-v^te bijn^elCD §i parola este 
858989137 sau va puteti inregistra la a^^u www.secretops.com 
(unde putep face download la celelalte epflli^e). 

Shots 

Babylon 5 

Un joc ce simuleaza luptele care se dau mai tot timpul in 
cadrul serialului american ce poarta acela§i nume. Misiuni non- 
lineare, o grafica super §i suport pentru re^ea. 



Spellcross - SCI 

Un joc de strategie turn-based care simuleaza lupta dintre , 
forfele intunericului §i forjele hi-tech, asta inseamna orcii 
impotriva tancurilor. 

Earth 2150 

Secheia joc^iiiiNle s^alegie reai-timc care s-a bucurat de un 
succes deosebuTGrafica 3D, terenul iutaqiBtiv, story-ul deosebit $i 
mult® alte facilitati, fac.din Earth 2150 un joc c^tul de promiiator. 
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LIVI^ 


Kanaan 

Primul joc 3D de ac^iune de la Argonaut (Croc), unde ai 
ocazia sil lupfi in viitor impotriva oamenilor caini in misiuni 
indoor outdoor, cu o muliime de arme interesante cu 
abilitatea de a folosi orice vehicol (de la ma^ind la avion de 
vandtoare). 

Neverending Story 

Aventura real-time ce se bazeaza pe nuvela lui Michael Enge 
ce poarta acela^i nume. Astfel, in curand vom avea ocazia de a 
intra in lumea Fantasia $i binein|eles ca va trebui s-o salva^i de la 
distrugere. $i cum nici o poveste nu ia sfar^it... keep playing! 

Resident Evil 2 

Jocul ce a cunoscut o evolutie deosebia pe Playstation exists 
acum §i intr-o versiune pentru PC. Acela§i story, acela§i mod de 
joc, aceia§i grafica super $i aceia§i posibilitate de a juca cu Claire 
$i Leon. 

Return to Krondor 

O sechela adevarata a RPG-ului Betryal at Krondor, care 
arata absolut bestial. Te vei intoarce in lumea Midkemia, unde 
vei cauta un artefact, in toata aventura vei avea ocazia de a 
intalni peste 200 de caractere. 

Shogun 

Aceasta noua trupa va realiza o strategie foarte ambi^ioasa ce 
simui^^^BiiiMtgt|lulm 16. Astfel, tura dupa tura va trebui 
sajr^Jmrolezi pro vine lift,’"«^iami^ezi unitatile (samurai, 
geisha), sa faci negoj diplomati^^fcle lupii ca-n Myth. 

Soldier 

Joc de aciiui^ bazat pe filmul SF cu 
rolul principal era jucat de Kurt Russel. aI 
alege intre cinci caractere diferite $i vei poi 
misiuni care se desfa^oara in ^se lumi ^fe 

Star Trek: New Worlds 

Strategie real-time a carei aefiune 
Trek. Astfel, vei lupta atat pentru Rof^ihi, Klingonieni cat §i 
.pentru Federape. Terenul este complet 3D (putep roti/zoom) $i 
jocuk^ta cu adevarat binc^ 

Ultima 9 

Cel de-al nouaiea capitol al seriei Ultima este mi^to, 
interactiv, cu o lume vie plina de prieteni $i inamici. Caracterele 
par a fi coborate din romane $i pe langa alte facilitap acestea mai 
pot face $i vraji. O interfaja super $i o grafica incredibiia. 

World League Soccer 99 

De data aceasta WLS are licenia asupra echipei de fotbal 
engleze. Bininieles ca nu lipse^te nici Michaela Owen, care ^ 
participat ia motion-capturing. Astfel, grafica va fi reu§ita, vor 


I nume, in care 
^ibilitatea de a 
\ lupta. 30 de 
fain, nu? 


i in lumea Star 


TablEdit 

Un editor reu§it pentru chitara $i alte instrumente. 

Time On Line 

Un utilitar simplu care monitorizeaza conexiunile prin linia teiefonica. 

TimeLiner 

Un program interesant pentru conectarea evenimentelor 
conseevente cu descrieri $i imagini. 

Tumi’s 3D Pointers 

O colecpe reu$ita a 14 cursoare animate. 

Turbo Browser 98 

Un manager de fi§iere care emuleaza Explorer-ul, dar care 
are mai multe funepi. 

TurboZIP 

Utilitar simplu de folosit pentru compresare/decompresare §i 
e-mail-uri pentru Windows 95/NT. 

USA Casino 

V USA Casino va permite rularea a noua jocuri de cazino, local 
penkoi placere §i online pentru baoi adevarap. 

Visu^^Cards 

Utilita^implu de folosit pentru a face business card-urile 
mult mai arftoase. / 

> ! 

Visual Envelopes 

Daca avep fo^e des de-a face cu scrisori, atunci acest 
utilitar va va u^ura munca. 

Visual Labels 

Similar cu pno^pB^le precedente, acesta face ni§te label-uri super. 

VoiceNet VRj^ 98 


WinZip 7i 

Noua 



Utilitar pentru' 
rulafi un prograi 

WinAMP 2.1 

Cea mai ni 


loa^terea vocii tale, care va permite sa 
ontrolap calculatorul intr-un nou mod. 


exista noi mi§cari, noi echipe etc. 

irewarfi: 


I'AR 1.6 

^ noua versiune a managerului de fi§iere p6 32 de bip, care 
‘ nilar cu DOS Navigator-ul. 

PAC^Timer 98 

Un m^utilitar care, amplasat in bara de task-uri, va va 
permite sa ^ap programe, sa facep back-up, sa vizitap pagini 
web etc. Poalk lucra cu shortcut-uri §i nu ocupa decat 250 KB de 
memorie. 


WithoJSra Trace 

a Trace va permite 
dispara fara urma. 

Updates: 

Conflict: Frcespace vl.05 
DBTS: Limb From Limb 
"Ift^ainbow Six v 1.03a 
Seven Kingdoms A A v2.12 
Starcraft vl.03 
Unreal v2.18 beta 
Vargers vl.3 

Themes: 

Black Dahlia 
Blade Runner 
Grim Fandango 
Hellfire 
Ultima Online 
Unreal 


rersiunc a celui mai bun player MP3. 

SP1 

a populai^l^ program de arhivare. 


i unor fi^iere, astfel incat 






CZIZ^UVI^ 


FLASH 

989 Studios 
deschide un nou 
studio in California 

Studios, companic a gm- 
pului Sony l‘ntcrtainmcnl. anun|a 
dcschidcnra uniii studio ilc dc/voltarc 
in Santa Monica. C alifornia. Noile 
birouri vor scrvi la dc/voltarca jo- 
curilor pcntm consololc PlayStation. 
9X9 Studios cstc rcnuinit in intrcaga 
lumc pcntm faimoasclc titiuri dc 
jocuri cum ar fi NFL (iamcl)ay. 
Twisted Metal, Jet Moto iji C\h)I 
Boarders. C el care va lansa ofieial 
noul studio va fi direetoml c.xceutiv 
al 9X9 Studk>s, domnul Allan Ikvkcr. 
iar eel care sc va (K'upii de aetivitatea 
aeestui studio cstc fostui prixlueator 
c.\ceuti\ al 9X9 Studk)s. C’onnie B<x>th. 

Dune 2000 
Multiplayer Patch 

Un jtK* eelebm care merge greu 
pe Internet i§i pierde din stralueire. 
De aeeea Westwood Studios a seos 
un upilate pentm arhieunoseutul jiK 
Dune 2(K)() eiuv maretjte vite/a kx:ului 
in iiukIuI multiplayer via Internet. 
Tot ee trebuie sa faea un iubitor al 
aeestui joe este sa i>omeasea joeul 
nonnal jji sii se eoneete/e % ia Internet 
la sen ieiul oferit ile WesmixKl onliiK'. 
ser\ ieiu eare este gratuit. Fi:>ierele 
se vor instala automat de la aeest 
ser\'ieiu s;ui daeii dorifi sa \ i-l insta- 
lati perstMial. Iua|i un fiijier dounkxid 
de la site-ul www .westwiHHl.eom 
din I’ile I IpiUites din see|ia Westwtxxl 
suppK>rt area. 

Un nou release: 
Recoil Demo 

Un anuiH \enit de la Westwood 
euprinde infonnapi despre demo-ul 
pentm viitomi Joe Reeoil, demo ee 
poate 11 luat de la adresa eompaniei 
w w w .westwtH>d.eom . (Teat de 
Zippper Interactive ^i publieat de 
FleetixMiie Arts. jiKul, un 3D sIxxMer 
tane, este preeoni/at de a ie^i pe 
piaja la ineeputui anului 1999. 
Jueatorii sunt amnea(i intr-o lume 
3D a viitomiui unde forfele raului 
au aeaparat sistemul infomialional 
al eomputerelor. inelusiv eele ale 
annatei. Aflandu-ne la eomanda a 
ee-i mai nou in tehnologia taneurilor, 
trebuie sa salvam lumea. TaneuI 
pixite fi iruimxit eu IX amie putemiee. 


Pretec 

Rezolutie de 600dpi 

Noile camere de la Pretec, 
DC-600 sunt destinate celor care 
doresc sS captureze imagini la o 
rezolupe de 640x480 pentm publi- 
carea acestora pe site-uri web sau 
pentm trimiterea lor prin mail. 

Au incorporat un ecran LCD de 
1,8” pentm pentm a putea vedea 
imaginile inainte de a le captura, 
un micro controller care v§ dd 
posibilitatea de a vedea sau de a 
§terge imaginile inainte de a le 
introduce in calculator, iar cei 
8MB de memorie flash pot stoca 


pana la 40 de imagini la rezolupe maxima. 
TotodatS, un conector NTSC va permite sa 
prezentap imaginile pe care le-ap realizat, 
cu ajutoml unui televizor obi^nuit! 



A ie§it din gaoace 
Close Approach 

Abstract Worlds Ltd., un creator de 
software din UK, a scos pe pia|a jocurilor 
pe calculator un nou Joe de aepune Close 
Approach. Compania relatezd cS jocul, un 
3D shooter, este primul Joe comercial 
creat in Visual Basic cu suport 3D 
Direct3D. Deoarece mulji au considerat ci 
Visual Basic-ul este inadeevat pentm 
realizarea pe jocuri serioase, acest joc se 
vrea o dezaprobare a ideii celorlalfi 
creatori. Jocul care folose^te Diresct3D $i 
DirectSound pentm grafice $i sunete 3D, a 
fost testat cu majoritatea pldcilor grafice 
3D. Numele de Close Approach vine de ia 
programul NASA Close Approach, care nu 
face altceva decat sS monitorizeze to\i 
asteroizii care se apropie de P^mant. Jocul 
i$i are ac^iunea in anul 2100, §i dupd cum 
v-aji dat seama, juc§torii trebuie s5 
distmg^ asteroizii care au de gand si aiba 
un impact cu Terra Mama. 


Taramul Golf 1999 
Edition 

Cei de la Microsoft au lansat 
Golf 1999 Edition, un upgrade 
pentm seriile lor de golf referitor 
la modul multiplayer, bun pentm 
realizarea de meciuri prin Internet, 
mai exact la MSN Gaming Zone. 
Golf 1999 Edition combing grafica 
3D, animalia de pe teren $i sunetele 
specifice fiecdmi loc pentm a crea 
cea mai impresionantS experien^d de 
golf. Bineinieles c5 trebuie adus §i 
ceva mai atrSgStor pentm monotonia 
jocului de acest gen, §i astfel s-au 
introdus o anima^ie fluenta care 
schimbS decoml §i inc^rciri rapide 
de grafice, toate bine realizate pentm 
crearea cat mai realistic^ a aeestui 
sport suj)erb. 


Pinnacle Miro 

CD recorder*e 
performante 

RCD 6x24 este unul dintre cele doud 
CD recorder-e lansate de Pinnacle Miro 
luna aceasta. RCD 6x24 este 
un sistem putemic de 
inregistrare a datelor 
sau fi^ierelor 
audio la o 
vitezS 
de 6x, 
modul 
de citire 
avand o 
vitezd 
superioa- 
rade24x. 

RCD 6x24 
include un 
buffer de 2 MB §i 
suportd cele mai multe 


formate de inregistrare din industrie. 

Cel de-al doilea produs este RW4416 
- Rewritable CD Recorder. Acesta oferS o 
performanfS deosebit^ in tehnologia de 
rescriere avand o viteza de scriere §i 
rescriere de 4x. RW4416, ca §i RCD 
6x24, este livrat cu software de pre-mas- 
tering, controller PCI SCSI-2, cd-uri 
neinregistrate §i cabluri. 
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Decupeaza tatonul si pe baza 
iui beneficiezi de aceasta 
reducers pentru orice produs 
SKYWELL 


* 


5 % RERE! 




SKYWELL 




3Dffx MAGIC 3D II 

dO 

Standard Features: 

12Mb memory 4 

4Mb frame buffer 
8Mb texture memory 
Suport 800x600x16bit i 

SLI cable included 


Performance: 
90Mpixel/sec full rate 
for bilinear filtering with 
LOD MIP-mapping. 4 
Z-buffering, ^ 

alpha-blending / 
and fogging enableci 
(180Mpixel with SLI) 




y: 


SBdiu: B-diilimllrieCniBmir 
lr. 21 . 1 . PL Sc. 2 , EL 5 , Ap. 38 
Slow Room: B-dui Imiirje Cantortr 
Nr. 2 , NBrertiti(etaj) 
e-noil: criBindo@nLro 
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Update: Entrepreneur 
Version 1.5 

lalu ca cci dc la Stardwk ttK'mai 
au lansat tin update pentm jocul dc 
strategic Hntrepreneur. Aceasta ver- 
siune 1.5 intrtKiuce noi fiindaliiri. 
are imbunatapri adiise graflcii. tin 
buton pentm oppuni pe ecranul 
principal, un non buton dc Sales 
Analysis, extra sale analysis apar 
in momentui in care jucatomi este 
in single player (datorita largiinii 
benzii) :>i auto market a fi)st update-iitii 
pentm a fi mai distractiva ^i mai 
interesanta. 


Taramul Golf 1999 
Edition 

Cei de la Microsoll au lansat 
(lolf 1999 Hdition. un upgrade 
l>entm seriile lor de golf referitor la 
iikkIuI multiplayer, bun pentm 
realizarea de meciuri prin Internet, 
mai exact la MSN (iaming Zone. 
Golf 1999 Hdition eombina grafica 
-specifiec fiecaaii loe pentm a erea 
eea mai impresionanta experienla 
de golf. Binein|eles ca trebuie adus 
^i ceva mai atnlgator pentni mono¬ 
tonia JiK'ului de acest gen. :>i astfel 
s-au intrixlus o animape lluenta 
care sehimba decomi :ji inearcari 
rapide de grafice. toate bine reali- 
zatc pentm erearea cat mai realis- 
tica a aeestui sport superb. 

A ie§it din gaoace 
Close Approach 

Abstract Worlds iJd.. un creator 
de software din UK. a scos pe piapi 
jiK'urilor pe calculator un non joe 
de aepune Close Approach. Com- 
pania relateza ca Jocul . un 
shmiter. este primul JtK comercial 
creat in Visual Basic cu suport 3D 
DirecL3D. Detxucce mulp au axisiderat 
ca Visual Basic-ul este inadeevat 
pcntRi realizarea pe JtKuri serioase. 
acest JtK sc vrea o dezaprobare a 
ideii celorlalp creatori. Jocul care 
folose:>te Direct3D :ji DirectSound 
pentm grafice $i sunetc 3D. a fost 
testat cu majoritatea placilor gra- 
ficc 3D. Numele de C'losc Approach 
vine de la programul NASA Close 
Approach, care nu face altceva 
dccat sa monitorizeze top asteroizii 
care sc apropie de Pamant. 



minat pe produedtori s§ mai mic§oreze 
num^l inamicilor. Alte schimbiri ce vor 
putea ft observate m noua versiune sunt 
posibilitatea de a te mi^ in timpul luptelor 
turn-based, un design ceva mai realist pentm 
b§tSliile ce au loc in diverse ineSperi §i 
posibilitatea de a-p seta tastele. Noul engine 
3D va aduce imbunStdpri vizibile vitezei 
$i calitdpi scrolling-ului, se pare chiar c§ 
va ft suportat $i de procesoare mai slibu^e. 
De asemenea va suporta personaje 3D mai 
complexe $i efecte vizuale mai bune. in 
ceea ce prive§te portretele eroilor, va spun 
doar cS au fost nevoie de circa 800 de fra- 
me-uri pentm un chip. Din picate, vom 
mai avea destui de mult pand vom admira 
fhimuseple noului Might and Magic, el 
fiind anun^at de-abia pentm martie 1999. 


Might and Magic VII - 
New World Computing 


Dorind sa profite de succesul celei de-a 
§asea parli a istoriei Might and Magic, 
New World Computing se pregate^te deja 
sa amnee pe pia^a Might and Magic VII. 
Va avea o noua intriga $i va beneficia de 
avantajele tehnologiilor 3D. 

Jocul incepe acolo unde s-a terminat 
Might and Magic VI, plasandu-l pe jucator 
pe un alt continent al taramului Enroth. 
Jinutui va ft populat cu mult mai multe $i 
mai inteligente NPC-uri §i mon$trii. 
Ora§ele nu vor mai ft populate doar de 
civili inocenp, mai ales cand cine $tie ce 
mon^trii le dau tarcoale. Ace§tia vor pune 
mana pe orice $i se vor apara de bestii, iar 
toate aceste creaturi ciudate, pe care 
continui sa le numesc 
mon^trii, se vor bate 
$i intre ei. Pe acest 
continent traiesc 
intr-o teribiia vraj- 
ma$ie doua napuni. 

Tu pop sa ajup pe 
oricare dintre ele, 
sau pur $i simplu 
sa stai §i sa a^tepp 
sa vezi ce se intampia. 

Oricare dintre aceste 
hotarari vei lua, va 
influenla decisiv 
continuarea jocului. 

Se pare ca in Might 
and Magic VI erau 
prea multe batalii, 
fapt ce i-a deter- 



infinite Worlds - Interplay 

VB Designs a realizat odata, de mult, 
un Joe dragul intitulat Mordor. Directomlui 
David Allen i-a piacut atat de mult incat a 
produs $i continuarea Mordor II, dar nu 
avea un distribuitor pentm el. Dupa multe 
u§i inchise in nas. Interplay s-a decis sa 
distribuie acest Joe sub numele de Infinite 
Worlds. Din acest moment, Jocul a suferit 
transformari majore, fiind adus la standardele 
tehnologice ale zilelor noastre. Infinite 
Worlds este un RPG clasic, cu o poveste 
clasica. Un ora§ este distms de invazia 


unor mon^trii, iar tu $i amicii tai trebuie 
sa cutreieri nivel dupa nivel in cautare de 
aur, comori, arme, scuturi $i sa completezi 
mici sub-quest-uri. E§ti una din clasele 
specifice RPG: Paladin, Rogue, Mage bla- 
bla-bla, cu acela^i sistem de skill-uri §i 
experienle pe care ni le ofera §i Wizardry. 
Povestea ne spune ceva desfHie magia pnutului 
care este furata de ni§te mon§trii, iar tu ai 
misiunea de a-i distmge $i de a-1 infiiinta 
pe cel mai tare §i mai rau adversar, Ku’tan 
Jenal. Spre deosebire de Wizardry $i Might 
and Magic VI, Infinite Worlds folose$te 
bestii 3D in labirinturile sale, asemanatori 
celor din Quake. 
Dar in timp ce in 
Quake spre tine se 
lepezeau doar o mana 
de monstmlep, en- 
gine-ul Mordor su¬ 
porta pana la 40 de 
creaturi ce se invart 
in JumI tau intr-un 
decor 3D. Infinite 
Worlds este Jocul 
pe care-1 a^teptap, 
cel pupn pana in 
iama, dupa cum 
ne-au anunfat pro- 
ducatorii. 
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ELECTRONIC ARTS 
ESTE IN ROMANIA 

MAXIS • EA SPORTS - JANE’S SIMULATIONS • BULLFROG - ORIGIN • NOVALOGIC 

JOCUL lUNII este: 

nCGD FOR 5PCGD 3: 
HOT PURSUIT 



MXDDIA NH. 99 
S\M \K 99 
SBA I,l\l 99 
Mil. 99 
Kik99 
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M\IM»n NFL 99 
KI6^Ml(. 29 
\NDRi.ni R\i im; 

Jo\r\D 

ntoMo 
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Reeoii 
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X Files The G aaie 
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Nolle jocuri de la 
Aureal 

Aureal Scniicondiietor a dal 
piiblicita|ii iin artieol referitor la 
lansarca ulliiuclor joeiiri care \ or 
suporta lehiiologia audii> Aureal 
A3I). Nolle jiKHiri sum create de 
I'idos ele sunt Tomb Raider III 
Daikalana. C'ele doua joeuri sunt 
primele lilluri de la llidos care \or 
Iblosi po/iponarea audio A3I) 
peiiiru aelivarea po/i|ionarii audio 
31) pesie douii sau palm sisteme 
de bt>xe, inelusiv pesie eii^lile 
audio. .A31) \ a 11 tblosil in paralel 
eu gratlea de calitate ridieata a 
lados pentm a erea un e.\plo/iv, 
mediu 3D in aeord eu Aureal. 
.Aureal .\3D este o tehnologie 
audio care reali/ea/a un sunet de o 
calitate superioara. ineonjurand 
auditoriul eu sunete in loate eele 
trei dimensiuni tblosind boxele eu 
care este adaptat un calculator. 

I-Magic scoate 
Thunder Brigade 

l-Magie a anun|at seoalerea pe 
pia|a a unui total non I st person 
shooter ereat de Blue Moon Inle- 
raeliN e. In Thunder Brigade juea- 
loml este amneal intr-un lane 
super-aeeesori/al care plimbandu- 
se pe suprafala planeiei rade totui 
in ealea sa. emanand moarte ^ii 
dislmgere totala la lleeare eurba 
r>e care o ia. Stor\ -ul este simplu: 
omenirea care a ajuns sa eunoasea 
intreg uni\ersul ^i sa-l slapaneasea. 
nu reu^e^ie sa menpna paeea pe 
mica planeta albastrii. ^i astfel. in 
eele din unna. ra/boiul i/buene^ile 
intre eele trei tederapi, care se 
lupia pentm a depne eontrolul 
eelor 12 planele pline eu minerale 
prepoase. Nu este ehiar Star W ars, 
dar poaie ea jiK'uI este deslul de bun. 

Discount-urile sunt 
chela 

Un sludiu reali/at de Jupiter 
C’ommunieations arata ea politiea 
de discount este alraepa numami 1 
pentm eumparaiorii online. Pre|ul 
a devenit o priorilale. inainlea 
seeuritapi plapi, in eeea ee 
prise^ite eonvingerea oamenilor 
de a eumpara online. 




Soulbringer 

„When your World ain’t 
real enough...” 

Bine-ap venit in lumea lui Soulbringer. 
Timpurile de mult trecute, existente poate 
doar in adancurile min(ii fiecamia dintre 
noi, sunt peste puterea noastr§ de intelegere. 
Astfel, Melissa, 
eroina noului joc 
aflat acum in faza de 
dezvoltare in labo- 
ratoare eelor de la 
Gremlin, i§i incepe 
c^ldtoria printr-o 
lume plind de peri- 
cole. Printre detaliile 
impresionante §i 
extrem de reunite iatd 
ce ne spune eroina 
jocului: „Sunt Melissa, §i 
sunt Fay. Pove§tile pe care 
le spun oamenii despre 
mine sunt adevarate, insa 
intotdeauna o poveste are 
mai mult decat o fa^d. Noi 
suntem o rasS strSveche §i 
regele nostm este nemu- 
ritor - un Dryad legat la 
un pom sacm din Bara- 
dathlin, napunea ora^ul 
nostm. De-a lungul Tim- 
pului intunericului (Time 
of Darkness) cand Reve- 
nanpi (Revenants) st^pa- 


neau lumea, ehiar inainte ca Harbinger sd 
vin^, noi am fost aliap cu Skom. Numai 
cand Harbinger a ap^mt in Razboiul Drep- 
tSpi (Wars of Rule), napunea Fay s-a plecat 
$i a jurat credin|d. $i am jurat cu sange. 
Mai pl^tim pentm acea gre^ealS $i-n zilele 
de ast^i. Suntem persecutap de mai to^i 
cei ce nu cunosc intreaga poveste. Am fost 
in§elati §i trSdap de Chimera. Ea a venit 
la noi imbrdcatd ca regele Dryad in timp 
ce a pus arborele sacm in chingi de Tier. 
Nu am putut face nimic. $i dac5 arborele 
ar ft murit, atunci am ft murit §i noi. 
Trebuie sa vedep adevaml.” Cam pe aici 
se-nvarte povestea noastrd. O eroind care 
incearca s5-§i salveze (ara §i oamenii ei de 
la moarte. Numai cd jocul nu se rezum§ 
numai la o poveste fmmoasa, ci §i la o 
realizare de exceppe. Astfel, printre pup- 
nele lucmri care sunt cunoscute p^S acum, 
§tim cu siguran(d c§ Melissa locuie$te in 
ora^ul Madrigal, iar ca armd principala se 
folosesc Car^ile VazStoare 
(Seeing Cards) care te 
ajutS uneori sS descoperi 
lucmri de neimaginat 
altfel. $i acestea fiind 
spuse, sa a§teptam lansarea 
acestui joc de exceppe. 
Lansare care se va face 
candva pe la inceputui 
anului viitor. 


t ■- 


Actua Soccer 3 



Dragi fani ai fotbalului pe calculator, 
in curand avep binevenita ocazie de a 
incerca noul simulator de la Gremlin care 
continue seria Actua Soccer. Cum va ft 
aceasta din ultima versiune? Full 3D, cu o 
gr^madd de idei inovatoare, cu umbre 
real-time, cu cea(a, ploaie, ninsoare sau 
soare. Pentm realizarea jocului au fost 
„capturap” (digital evident) numero^i 
fotbali^ti englezi. Binein^eles cd nu 
lipsesc nici echipe ca Rom^ia, Ungaria, 


Bulgaria sau Rusia. Astfel, dintre toate 
celelalte titiuri Actua, acesta este cel mai 
r^sarit dintre ele, fund de la inceput la 
sfar^it un rSenet in materie de programare 
$i realizare. MS fraplor, stap cd a^ zic 
producStorii, eu numai m-am uitat la ni§te 
poze $i-atat. UitaJi-vS voi. 
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Adobe 



exportui fluxului audio direct din 
Premiere. Compania intenponeazd sS 
lanseze un plug-in cu efecte pentru 
QuickTime pan5 la far§itul anului. 

Informatii: www.adQbe.com 


in versiunea 
5.1, este mult 
mai putemic 
integrat Quick 
Time 3.0, fapt 
ce permite 
utilizatorilor 


Adobe Premiere 5.1 


Update la Premiere 


Recent, Adobe Systems a livrat un 
update pentru Premiere - pachet de 
editare video - pentru Ma^S, Windows 
95 §i Windows 
NT. Conform 
oficialilor 
companiei 
Versiunea 5.1, 
care este gra¬ 
tuity pentru 
utilizatorii 
inregistrap, are 
timpi de ren- 
derizare imbu- 
nytypp atat 
pentru Preview 
cat §i pentru 
export §i 
suporty arhi- 
tecturi multi¬ 
thread pentru 
sisteme bipro- 


GI^LIVE^ 



Sunny beduin 

SUN Microsystems a achi/i- 
ponat Beduin C'omnuinieations, o 
mica finiia eanadiana speeiali/ata 
in aplieapi Java, $i va rcali/a a.stfcl 
aplieapi pentru eomputcrelc hand¬ 
held ^i telefonie prin Internet. 

Top al site-urilor 

C onfonii eereetarilor inlreprinse 
de eompania Media Matrix, iatii 
ecle mai vi/itate site-uri ale lunii 
august; AOl. - 57.8; Yahoo - 27,.3; 
Microsoft - 26,4; Netscape - 18,7; 
(ieoC'ities - 16,7: Bxeitc - 14.9; 
Infoseek - 12,3; Lycos - 11,8; Alta 
Vista - 9.6: MSN - 9,0. C'ifrele sunt 
repre/entatc de luimanil de vizi- 
latori exprimat in milioane. 

Apple 

Apple a ea;>tigat 106 milioane 
de dolari in trimestnil al patrulea 
$i s-a bueurat astfel de primul an 
prolitabil din 1995 ineoaee. 
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Sos. Panduri nr. 31 
[Academia Militara) 

Tel/Fax:411.10.45 * ... 

BUCURESTI TITLURI !!! 


CELE MAI TARI JOCURI LA 
CELE MAI BUNE PRETURI ! 


Accesorii PC, N64, PSX 

- \ olane cu pedalc 

- Joystick-uri r!wsii5L 

- .loypad-uri 

- McMiiorii console 


Hardware multimedia: 


St sa 


ft 



- Placi siiiiet 

- Acceleratoare jji ancc \ oodoo 2 

- I)\ D-Rom 

- CD-RW 

- CD-Rom 36\ 

- Scaiiiicrc 


MMiALdlCUMMll 


I ‘ ^ % wlWIHIWTHPI 









SMOlWS-IMPIBj 


ANDSOfLORE 


C.IJAR1>IANS C>l l>LSriNY 








mnsL€im 


FLASH 


Amazon 

Amazon va lansa sitc-uri dc 
cani in Marca Britanic Ger¬ 
mania. Mi^carea eompaniei vine 
dupa anuntui tacul dc Bcrtesle- 
mann care spunea ca accasla 
companic va cump^ra 50% din 
actiunilc Bamcs&Noblcs pentm 
200 milioanc de dolari. 

NetZero 

Accasta companic ofera 
acccs gratuit utilizatorilor. 
operand pc un model bazat pc 
reclame. Acestea nu sunt insa 
anun{uri obi^^nuitc. Banncr-cic 
NetZero umiarcsc utilizatoriil 
din site in site eand aee:>tia 
navigheaza. Compania a spiis ca 
a pierdut un an cu dezvoltarea 
acestci tehnologii, dar eonse- 
cintele acestui tip de reelama 
sunt peste aijteptari. 

Sunet 3D 

Motorola ^i Aureal luereaza 
impreuna la dezNoltarea unui 
iiuxlem eu eip audio integrat. 
Primul Motorola-Aureal de 56 
Kbps este preeonizat sa apara la 
ineeputui lui 1909. Acesta include 
arhiteetura „Votrex” pentru 3D 
audio de la Aureal pe langa teh- 
nologia analogiea pentru modem 
a fimiei Motorola. Producatorii 
suspn ca varianta 2 in I va fi 
mai ieftina decat un mixlem $i o 
plaea de sunet cumparate separat; 
un alt avantaj ar tl ocuparea unui 
singur slot de extensie in calculator. 

IBM - noi 
harddisk-uri 

Big Blue ofera trei noi hard¬ 
disk-uri de capaeita|i medii $i 
mari: mai rapidele Ultra.star 
9LZX deO.I GB, I8ZX de 18,2 
GB ambele funeponand la 10000 
rotatii/minut §i incapatorul 
Ultrastar 36XP de 36,4 GB 
funetionand la 7200 rpm. Toate 
produ.sele poseda 4 MB niemorie 
cache (mai pu|in 36XP), eapete 
magnetorezistive §i folosesc 
intcrfa|a UltraSCSI2. pre|urile 
lor flind de 1575 USD - 36XP, 
1350 USD -I8ZX respeetiv 850 
USD - 9LZX. 




putemic, expert in vechile 
tehnici de vrSjitorie, §tie 
despre aceastS legends §i 
despre sabia care-ar putea 
sd-l fac§ stdpanul lumii. §i 
ce este mai grav, acesta 
define una din cele cinci 
chei. Timpul c^d dragonul 
se va trezi din somnu-i 
ad^c este aproape. Khizbur 
Stonehead, un §ef de trib, 
a (inut un discurs un dwar- 
filor, spunandu-le care este 
situatia. Ace§tia din urm5 
au hotdrat sH aleagd un 
r^zboinic $i sd-l trimitS-n 
lume sd dues vestea mai 
departe. Derek a fost cel ales. Acesta a 
fligit cat a putut de repede §i le-a povestit 
Amazon! lor, Cavalerilor §i Barbarilor tot 
ceea ce §tia. Ascultand atent la cele spuse 
de Derek, ace$tia din urmd au ales cate un 
r^boinic curajos l-au trimis la luptd. §i 
astfel, ajungand Derek intr-un anumit ora§, 
obosit flind, s-a pus §i el jos ca omul sS se 
odihneased. $i cand colo ce s5 vezi: peste 
ora$ s-a l^t un flim de nep^tnins Diavolul 
in persoand §i-a f^cut loc acolo. 

Ei, cum va place povestea? Un action 
3D care pentru inceput suna destul de 
promijator. Cu alte cuvinte un 3D din 
ultima generate. Data de lansare nu este 
cunoscuta - tot ce §tim este ca-I a^teptam 
cu sufletui la gura. 


Blade 


Pe cand Lumea era inca tanara, aceasta 
era locuita de oameni curajo^i, razboinici 
neinfneap care se considerau zei. Suparap, 
zeii au trimis un oponent de temut: un dra¬ 
gon care scuipa foe §i care a distrus totul 
in calea lui. Aiha, zei(a bunatapi, a avut 
mila de rasa umana. Ea a facut o spada cu 
puteri magice pentru a infrange bestia 
nesatuia. Numai un singur razboinic ar ft 
putut s-o foloseasca.* Blade. Blade a invins 
dragonul in cele din urma. Bestia, ranita 
flind, s-a retras in pe^tera sa ascunsa in 
adancul munplor vulcanici, unde a dormit 
1000 de ani pentru a-§i recupera for(ele. 
Din pacate Blade a fost §i el ranit in lupta 
§i a murit la scurt timp dupa aceea. Fapta 
sa eroica mai este 
pomenita §i-n 
zilele de astazi. 

Batranii au cazut 
de acord ca daca o 
astfel de sabie ar 
cadea in manile 
cui nu trebuie ar 
fi dezastru. Astfel, 
ace$tia au ingropat 
arma aiaturi de emu 
§i au ferecat mor- 
mantul cu cinci 
porli. Cinci chei 
au fost ascunse in 
cinci locuri diferite, 

Hind protejate de 
cavaleri curajo$i. 

Dar asta este o 
poveste petrecuta 
acum 1000 de ani! 

Hoaidele hii Dal 
Gurak, un mag 


Noi probleme pentru 
Merced? 

Producatorul de cipuri grafice S3 
afirma ca preconizatul procesor Merced al 
firmei Intel ar putea incaica unui dintre 
patentele depnute de S3. Merced e capabil 
sa prelucreze deopotriva cod de 32 §i de 
64 de bip, dar elimina redunda^a prin 
posibilitatea folosirii in comun a 


resurselor de catre unitaple de procesare 
din cadrul cipului. Patentul firmei S3 
descrie aceea^i tehnica $i a fost cumparat - 
impreuna cu alte 50 - anul trecut de la 
acum defuncta Exponential Technology 
Inc., pentru aproximativ 10 milioane USD, 
in cadrul unei licitatii. La aceasta a parti- 
cipat $i Intel, dar a pierdut in fa^a lui S3. 
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Ve§ti bune! 

Best Computers are onoarea si 
anun^e publicului larg ci: 

incepand din luna noiembrie 1998, 
Best Computers Sri este unicul distri- 
buitor oficial in Romania al celui mai 
mare distribuitor de jocuri din lume. 
Electronic Arts. Electronic Arts are 
produclie de jocuri in-house (EA, EA 
Sports) §i distribuie jocuri produse de 
Origin, Maxis, Westwood, Virgin, 
MGM, Bullfrog, Jane’s, MGM, 
Accolade, Novalogic, etc. Jocurile vor 
putea fi testate $i cumpirate din 
magazinele Best Computers, ca $i de la 
reseller-ii autorizafi. Totodati, firma 
Best Computers cauti si dezvolte o 

Gravis 

Gamepad pentru 
laptop-uri 

Advanced Gravis Computer 
Tehnology Ltd. a lansat pe pia^i 
gamepad-ul Stinger Laptop, primul $i 
unicul gamepad destinat in exclusivitate 
calculatoarelor de tip laptop. Acest nou 
accesoriu permite celor care au mania 
jocurilor pe calculator si foloseasci 
gamepad profesional. Daci un joystick 
conventional are o posibilitate de mi§care 
de 8 direcfii acest Stinger are un control 
de rotafie de 360 de grade. Acest control 
di dovadi de un bun control in jocuri cum 
ar fi simulatoarele de ma$ini sau avioane. 


refea de distribufie a jocurilor in 
Bucure^ti §i in fari. In paralel cu 
lansarea mondiali, utilizatorii din 
Romania vor putea beneficia de 
ultimele aparitii in domeniu. Best 
Computers oferi o garni largi de jocuri 
pentru platforme IBM PC, cat §i pentru 
console de jocuri Sony Playstation §i 
Nintendo 64, ca §i anumite componente 
hardware specifice (console de jocuri, 
controller-e, joystick-uri, provenind de 
la Nintendo, Sony, EA). Pentru o 
lansare cat mai buni a produselor. 
Electronic Arts a decis si promoveze 
jocurile la un pref mult redus fafi de 
restul Europe! (cca 30% mai pufin). 

Best Computers 

Tel/Fax 01 3102832. 


acolo unde precizia este totul. Stinger 
poate funcfiona ca un joystick, gamepad 
sau chiar ca un mouse, in funcfie de 
cerinfele jocului. Design-ul modem $i 
dimensiunile relativ reduse ale Stinger- 
ului face ca acesta si fie u§or de purtat §i 
constitufia sa robusti este un avantaj 
pentm cei care cilitoresc foarte des. Este 
u^r de conectat avand in vedere ci se 
leagi ca oricare alt joystick la portul serial 
al oricimi calculator, componenti de bazi 
pentru orice laptop. De mirimea unei 
palme $i cu un cablu scurt este ideal 
pentru locurile stramte, iar customizarea a 
pani la zece butoane personale il face un 
accesoriu indispensabil celor care au 
jocurile in singe dar cilitoresc mult. 



GiiZ#LIVI^ 


FLASH 


Organizatie pentru 

administrarea 

Internet-ului 

Administrafia Clinton a dccis 
si suportc crcarea unci corporaiii 
non-profit care si administrczc 
numcic de domcnii Internet. 
Crearea noii organizafii. numita 
Internet Corporation for Assigned 
Names and Numbers (Icann). va 
insemna sfai^itul monopoluiui in 
administrarea numclor de 
domenii definuta de Network 
Solutions Inc. din Herdon. care 
avea un contract guxcmamcntal 
ce a adus 37 milioane USD in 
prima parte a acestui an prin 
inregistrarca numclor cu sufixcic 
...com”, ...net”, „.org” §i ,..edu”. 
Decizia administrafiei vine la 
cateva zile dupa moartca lui 
Jonathan B. Postcl. un pionicr al 
Intemet-ului care a §i propus 
acest plan. 


Cip... cu lacat 


Cereetatorii de la Sandia 
National Lalx>ratories au dczvoltat 
o cale de a constnii un lacat mc- 
eanic microscopic in cipiirile 
pentm computere, blcKand astfel 
accesul hacker-ilor la infomiatia 
eontinuta in acci cip. incluzand $i 
datele de pe harddisk. Micul meca- 
nism al lacatului este inclus in 
prtKcsul de fabricafie a eipului. 
Numai tiparind o parola de 6 li- 
tere lacatui va fi dczactivat. 


Internet §i pe§ti 


Compania producatoare de 
ulei de pe^jtc §i ofertanta de serx i- 
cii in domeniul alimentar. Zapata, 
a dezvaluit planul sau de a achi- 
zifiona pcste 30 de companii de 
Internet pentm a crea un ..motel” 
al portalurilor. 


Western Digital 


Western Digital a lansat 
primul harddisk de 13 (iB. 

Acesta este dotat cu noi facilitafi 
ec detecteaza. izoleaza §i repara 
in miKl automat posibilele zone 
eu erori. Prelul ajunge aproape de 
340 USD. 




15 







Cste voji) 9 de o contimiare a.filTnului Arn)age(12jo(i ?*Va jaca oare §i celebrul 
actor Brnce W/llis aici ? Bi bine, nu este voVba despre up Vilrti,’ ci despre * / 
nouj joc realizat de bei dd la* l-Mdgic, ^carili pove^te sa’erseamana cu’ • 
dubiecturfilmuliii’Armageddon. . * . - . • * * 


@11 nuilli ani umia, sistcimil st^lar al planotci Vtalkari ora cas;i 

• unci avalisalc ci\ ili/ftiii care atinsc.sc varfiillohiuTtujjk-i a cultiirii • 
^ilc. I^ar i^itiWa unci stele care nu prea li aNc^^^i iniina pe aee:>ii 
It^euilori i-a Ireeut piiiAf»inte#aJe stnfl* fara^iMil eon.stniif atal de 
greu. l\>Hisi^iiafk;yienii erau de:>iep|* astroioinii inalkiirieni au 
t»reva/ul aeest de/^stiii cei l ive CJuild s-au gaftlit la un^^lan^ 
care .sa sal\e/e aeeasta rasa: au iittropat^oale eunostinlele pe care 

* le'axTftn la disft>/itie preeum si hagajij^genetioii-are.ii earacleri/,i* 
•{KMiln^in e^'niual eff/ in care ar exisia o ^iansa de r^na^tere pentru 

* rasa li# |j|; eaU^i.^: disparipe. HineHilek^ ea intre atesli einei 
(guilds au ineqiui ra/boaie pentru oeupare.f K>^;a|iei cclei ni/i 
biltie. tleeaj^e dintre ei 4‘’riiHl sa tie i»i>ua rasa care va rena^ste. !>i 
apoealipsa \eni ... ora cea inai intune@tta pe*eare inalkarienii au» 
avut-o \n.%»dat4a inciifiil. astei^dul*bote/at de ei f)iantos a K^it 
decisis planeta MalkarT. I'otul este nf? de pe supralTiiir plan^lPi si 
itiei un supraTietuitor nu a reu^it scajir de apoculip.sa^ai J le-a 

* fost menita . • _ • • «• 


Alalkaw*'a Tost rearJnjata: a iesy un Sistein ffliwr fon^ul 
din cele ilV**! (Malkari ^i i)iiuit(#) care in unna • * 

e«li/iunf1 au prins drag una de alui >i . * • • 

eu ^utonil ^n»e»ee rk^ nuinim ^ ^ 

gray italic tiu ramas » • ^ 

inipreuna. • 4^ 

orbitand • •■***^* 

«ia^n ' *«• _ 

aurul • • • * 


alteia. .Aiiibele ^ 

pkinete au dispryilf .*1(^111 este "•\* * • 

•doilt prat*H» tVagmente dintr-ff pla- ^ 

ncta eandia infloritoare. ToR:c a ramas* ^ •• 

s*ni sute de asteroizi ear^orbitca/.fliaotic pc / • 

langa aceste dot^ stele.^i in adancul aeestor ast?- ! 
roi/i .se alia cutiile ijtyiiitice a|e unci ci\ yiza|ii dispamte, 

«! he (luilds. I)ar curand cutiiTe infiropate .s-au mi:>cat, siste- 
mele de auto-pomire airinftat in func|iune ineepanihi-isi aeti- 
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\italca poftru care an fosi primcctaic. Rcjificaioarclc gcflolicc an* 
i inA'pi^lunga grci\i#i sarcinS d? recoastmc{ic a spccici cai\^a 
c\i!<lai ixlata pc plancta«Ntal^’ln. conf'i^ii tbiclor iiunxlusc dc ixuiKnii,* 
dc ^uyTia inaimc dc ajxvalipsa. Confomi planului, noii iiialkaricni 
s-au trc/ii ci^n^lcp, cit)o^:liniclc «^Minutc dc \echcn rgsa ii c;j^ic- 
icri/ca/a H»»al. flind«P'*ry'*lica txacta a m-iginaliK^ nuil^aricni. 

* • • * ii * * 

fjQi»a erade tnalkaneni... ' •* 

• •• 

^•O ^nif(cnflv jtragg asiiprat^i parplc po/iiivc ale cclulclor 

^ci^ticv^darisi p#i(clc negative, asilclica guil^incn nici nii 
•iiu dc gaud sa sc unca'tta ini*c ci vii asifcl ticcarc colonic \ a i^>nii cain- 
l^nii dc cuc^'rirc contra eclorlal^ iTv^^jc doar^tt^a fie stapan • 
;ti^olt« rii^^iitt^l^planctci ;ji bincinlclcf pccstc ^cilalfi % * 
^Idsincn. .AslI'H, planet^ aic o singura sperani;i* ftin* acest hao.’* 
tfc'buic sa sc ridicc un lidei. unul care sa unca^ca a^'cstc ^ijloftii 
t»i. prin pji^fft- [♦lltica^au prin^foila (ra^niic dc cuccnrc ^i • 
^hiar nin%*iry^a cclor care sc opting sii rcus?ascS^i\.yuc^ 
spcraniaTrintrc cci jioi. sa rcali/c/c ^ccl*ca*a:jc/arc^tin- , 

• gai|>.l un st.i^idard dcici\ ilizape pc c;jrc \#Lhca spccicil-a 

atins. still aiiiar sa d«i\ina n^ii injoriltin . • * 

• • jocMl Tn»sine • » 

^ ^ ^ * NViJJtjri t^stc^m A'strategic • 

* ' «r • • i'^'*til#imcstccat iiTtr-un 

• * cadm .'D. 1% '•’ 

• ^ ^c alcgcni o colonic din 

* ^ ccic cinci cxistcittc ^i 

* *’*•, ^ • {xarniin in 


••'IT- 


' • s 


AlVt li«w ) \ fc trm» Ui w Mf n 

m Cka^ )1 in: I «n mmtn ■«•** mt Mnnty 
i t a i^N N . _ _ 



r 


m . • • • • 

cstc j.a cii^ltyi tcfci>f»sa nflflarcsi^ >^-fi imbunataic:jti*ichiK)logia ' 
^i sa kilarctjti tot cc s(? in umbra crucii talc pentru ca A.*l mai bun 
Na^amanc stapan. i>i fifi cttcnp ^a aslcroi/ii .ifi llccarc orbitcic lor 
personalcfti ..cwtiilc” ilfsprc ware Nii \^rbcam sc alia intr-j> «• . 
fottinua mi^carc. creand situa|ii ndfrc\azutc iifiioc. in final f.i* 
fawil^v o singurit colonic in\ ingatoarc. al carci conducator \a fi • 
iiumii fmperator^i \a^i boss-^ii suprem pc plancy ranmsa. C^cj 
dc ^ l-Maj;ic^u i^'ali/iK ^'^''.a I'litinos la o^iiunca multiplexer^ . 
\JjfLiri ar trcbirf sa ^Uportc p^tia la 40 dc jucs^ori prin 1 
liftcni^t iji cascati bine ochii. sc \ a iuc.'^clu;ff |1fin c-ma#. Toafti 
.VfTunca bincint^^cs ca sc pctrccc intr-i^ cadm 31? ^i sc va pi^tca 
ufmari din patru ui\glT<liri cxistand posijjilitatca nnui replay pentnf * 
a an;»4i/a gfve-clilc si*riosliilc4ii^utc. \a place sa \a ikscnap :>i sa , 
proicctafi itropriilc na\c spaiialc? Nimic mai simplu. intrafi in 
mcniul dc unc!^' pentm design, stllfi niijtc tchnicicni adexarafi. 

IVntni^a fi acccsibil unci c:wc xariatcj^ i^tili/atori. jocul ir%f 
• cl ^itm Tutorial carcl'ontinc iccfTi ajute- 
toarc fcniin noii JectSturi in 
, ^ •• • • •aicst^nc- 


- ^ ^ c.xplyrarca ... 

, • ^ !>i cie-'trirca totalJf a 

a « inircgului sistem stcLft . Ccle / « 

• • cinci w^U^ii sc afi^ pc aslcroizii care* . # 

* plutcsc in sistci^ul stclar. in nullur toiab*dc 150. 

ftmajfitc alv^x echii planctc. .\ici sc Jlf bazclc lor. constniind * 
naxctc spaiialc pcymi a cauui miy^crcuri aiuiatoarcrcxpansiunii . 

^ li^ >#(tcl^p;fr^/boaic intre ceflonii atal pentru mincrcurily nsve- 
.•saiic cxisteniti lor^'at ^i^\ii^*accle ,.cuti^’^tiinpfice TngropiUc ^ 

^ J^ie.cix il^afia jirccg.lentiV .•Xc^'^lc ..cuiii" sunt iy?csarc nu numai . 

^le'ntru iimiVnniclc jv care k poertS rctcrilor^a po*iiicil. ci ste^entru 
^ irffonnapilc despre co^sumiia dvinavc ^i altc Hicruri necesarv^ 
iTnci cuccriri iji a^ahsari iff tchnologic. Dcci tot catrcbint' !<ft faci * 


♦ - , ijxplicand 

• «•*•««• detaliu cc 

•* . . poatc fi intc^^nit M joe. 

• 

Ca de sfar§it * * •. -.* * • 

• • * • • 

, r)ac5 con^ptul general |>ic ascmaniltot^cu Fragile .Mlcgiat^’c. 

t 4 i(jj^paV^'-ifl scos dc Intciplay. \Ialkari t^tc mul^n^ii complcxi^i 

* mai airiigator decat.compciipa lui aprofwHia. Intcrtaip folositl in 


yii a^j.^a c#cat un entuzitftm* * 

’ <ma. a fo.si sch^iibay) av.ltid • 
lot cc ii place unui iul^>r de / 
jociiri de strategic tum-Ta!lc^ 
1-Magic anuniii rcleasc-if! siiu 
cal mai ^cveni^ ^i ^oaie una 
^csie alia i-c/i^a ui\ 4ingur • 
lucitiiiin joe mult aijtepiai 
care va face numai rax agii jn 
•orele noaslrc^c zi cu zi. 
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Prodiicator: 1-Magic 
Distribuitor: l-.Magic 
Hardware: Pentium 90, 

16 Mb RAM 
Placa 31): Nu 
Multiplayer: Da 
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Cum crcdcii cS cstc atunci cand poti sa-fi alcgi univcrsul in 
care sa traic^li, in care sS te lupp pentru supravie{uirc §i pc care 
chiar sa-1 stapanc:>ti. Ei bine, cei de al \'R-1 va ot'era accasta po- 
sibililate prin inlcnncdiul ultimei lor realizari §i anume UltraCorps 
un battle strategy de calitate. Jocul incepe in momentui in care 
i|i alcgi un univers in care sa joci. De ce? Dcoarcce sunt mai 
muite lumi incluse in acest joc, ficcarc dintre clc cu propriilc 
reguli §i caracteristici, iar uncle dintre opiiuni ruleaza sub o 
limita dc timp. O data ce {i-ai ales univcrsul mai trebuie sa t'aci 
un singur lucru inainte dc a incepe s3 joci, §i anume sa-ti alcgi ce 
vrei sa joci. Spun asta deoarece sunt mai multc oppuni intre care 
cxista ceva difcrcn|c. Exista mai multc posibilita|i, care la o prima 
vcdcre par relativ ascmanatoarc. Una dintre clc este arscnalul de 
amie cu care incepi nivelul. Po|i cumpara oricc arma care o vor 
mu^chii tai pentru „a few bucks”, iar dupa ceva timp vei putea 
dc|inc toate armele cxistente in acest joc. Ccca ce mi sc pare 
dcstul dc curios este faptul ca lupta nu este real-time deloc. 

AdicS organizczi flota pe un singur ccran, o trimip in misiuni pc 
diferite planctc, dupa care vei primi raportui cclor intamplatc la 
intoarccrca acestcia. Flota poatc fi compusa din mai multc tipuri 
dc nave pc care Ic putep vedea alaturi. Fiecarc nav3 va fi folosita 
in funepe de tipul misiunii. De aceea am inccrcat sa va fac o scurta 
caractcrizarc a ficcarci nave, in care am subliniat dotarilc §i posi- 
bilitaple ficcarcia. Sper sii va ajutc. 

totu§i, vorba dulce... 

inca din ccic mai vcchi timpuri, s-a constatat ca uncle probleme 
sc pot rc/Diva §i prin dialog, nu doar cu ajutonil anuelor. Prcdect'sorii 
no^tri au numit aceasta solupe: diplomapc. Vorba aia: vorba 
dulce mult aduce. A§a ca §i act'st joc nu face cxccppc dc la rcgula. 
Dcci in afara aspcctclor despre razboi §i armc, in acest joc au mai 
lost subliniate :ji alte posibilitati printre care $i cea amintita mai 
sus: diplomapa. $i acum sa va spun cam ce trebuie sii facep voi 





in acest joc §i cam ce decizii trebuie sa luap. Ca un adevarat gu- 
vemator va trebui sii stabilesjti eventualelc taxc sau sa rezoivi 
oricc problemul5 care sc ivcijtc in domcniul industrici, prccum 
§i eventualelc nccazuri cu populapa. insa aproape toatii aepunea 
jocului sc invartc in jurul afacerilor cxtemc. Adica trebuie sa fii 
suficient de abil cat sa tc aliezi cu cine trebuie sau sa cucere!>ti pe 
cine trebuie. Aliantele pe care Ic vei forma tc vor ajuta deoarece, 
chiar daca ai o flota dcstul dc putcmica nu tc pop angaja in prea 
multc razboaic. Prima mea cxperieiHa cu UltraCorps a fost dcstul 
dc dura. Spun acest lucru, dcoarcce m-am chinuit ceva timp pentru 
a-mi da scama ce combinapi funcponcaza in atac §i apararc, ce 
popoarc mcrita sa fie pradate §i killaritc dar mai ales sa rccunosc 
un „tcrci” in care nu este bine sa ma bag. Grafica cstc de.stui dc 
buna, la fel §i sunctcic. de aceea cred ca pot sa afinii ,.loud and 
clear” ca cei de la \'R-I au facut o trcjilx'i dcstul de buna cu UltraCoips. 
Binein|eles, la un astfel dc joc nu putea lipsi optiunea multi¬ 
player. Acest joc va ofera o grafica atractiva cu un control relativ 
simplu §i va pot spime pentru a va convingc §i mai mult: UltraCorps 
cstc un fel de Master of Orion imbunatapt. Pun pariu ca unii 
dintre voi deja i^i spun: trebuie neaparat sa-l joc. A:>a cstc, nu 
vcp regreta. 

Cam atat dragii mei despre UltraCorps. Ceea ce va rog eu 
este sa va zbatep sa facep rost de joc, imediat dupa lansarc, sa-l 
juca|i la sangc (la fel cum 
sunt sigur ca ap jucat 
Master of Orion) dupa care 
sa ne scriep la redaepe sa 
nc spuncp parcrca voastra 
despre acest joc, pentru ca 
doar accasta conteaza cel 
mai mult. Sper sa va placa, 
pentru ca jocul este ultra- 
mi^to. A$a ca, salutarc ^i la 
mai marc. 


[ LEVEL DATA 

r -^^ 

Prodiicator: \ R-1 
Distrihuitor: Microsoft 
Hardware: Pentium 200, 

32 Mb RAM 
Placa 31): Da 
Multiplayer: Da 
Platforma: W in 95 
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Super Space Fighter 
Cu un iniprcsionant 
arsenal ce include laserc 
grenade alomice blasto- 
matic, Enlradishar fighter 
este foarte eficienta in 
invazii §i atacuri la sol. 


LOOK 

Thirus All Purpose 
Saucer t ca mai folosita 
navetS spa|iala de la Om 
Industrres- Tliirus All Pur 
Saucer curnbina 
ile/a pcrformanla cu 
apacitatca de transport 
i cu combativitatca in 
lupta. EchipanientuI 
standiird al acestei nave 
il rcprc/inia tchnologia 
Om Oragen inversion :ji 
blaster cu particiilc 
hiper-light. 

H('-4 Space 
Kuiumay Aceasta 
nava face parte din 
categoria celor mari 
^i este folosita in 
operatiunile dc atac 
ale planctelor. Este 
foarte eficienta deoa- 
rece poate transporta 
unitati de atac la sol 
le poate susfine din 
aer in caz ca au nevoie 
de carburant sau 
eventuale repara|ii. 



|Vtoiiujs OOf/jjfT 




K-Class Wrecker - 



Vr-class 


Este considerata de niulfi 
gameri a fi cea mai dura 
nava de conquest pusa la 
dispozi|ie in acest joc. 
Este dotata cu mai multc 
tipuri de arme pe care le 
vei folosi in func|ie de 
situatie. Intr-un atac la 
sol vei folosi un disrupter 
care i§i va cauta |inta 
ghidandu-se dupa caldura 
corpului, iar intr-un atac 
acrian vei folosi o alta 
arma mult mai putemica 
care pur i>i simplu va 
taramifa navele du^mane. 



Orn Moon Canon 
Ultima creape din do- 
men iul armelor de dis- 
tnigerc in masa. Utilizand 
un fcl dc ancora hiper- 
magnetica pentru a anco- 
ra pe plancte de liingS luna, 
Om Moijn produce pcste 
10 trilioane de megatone 
de cncrgic de inversiunc. 
O singura lovitiira cu 
acest formidabil cchipa- 
ment poate distnige un 
continent sau poatt »apu- 
rizii insiantancu i> luna 
ori un asteroid. 


OSA.\2 Incinerator 
- Dispozitivele de lupta 
de pc aceasta nava au fost 
create in special pentru 
campanii militare. OSAA 
2 este una dintre ccle mai 
bunc nave de distmgerc 
puse la dispozipe. 

Aceasta navS este folosita 
in operaiii de eliminare a 
planctelor sau a distni- 
gerii populapei dc pc 
aceste planetc. 
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C.R.Org {Conihat 
Response ORGanisnis ) 
Reprezinta o rd.sa de raz- 
boinici bio-technici a caror 
origine nu se cunoa^le. 
Aceijtia pot fi programap 
in functie de misiunea 
cure li se inredinteaza. 
Blastcreic dc inversiune 
§i amiura aproape impene- 
trabila ii fac sa fie ni^te 
razboinici invulnerabili 
chiar §i impotriva fortelor 
VaTiak. 



.Acutronic, aceasta 
nava ultra-rapida este 
extraordinar dc perfor- 
manta ?^i combativa. Este 
dotata cu un blaster dc 
inversiunc cu mai multe 
tevi care se rotesc cu o 
viteza naucitoarc. Chiar 
daca este mica, impreunil 
cu mai multc nave dc 
accla§i tip, va fomia o 
formape destul de puter- 
nica, cat sa distruga 
o nava de dimensiuni 


mat man. 
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Joe dupa joe, seria Ultima a ajuns la eota noua. 


Origin promite o multime de noutati §i surprize. 
Care sunt aeestea vom vedea in eurand... 


>pllctat^ bSt>'anu^ui 


jpoiiaih^acnini care. 


“sunt-tainc dc rinstc: 
i^vafaru l "sc intoarc^ 


ajunge in Nexus of- 


d^veqe^tc pc tira nii acrului, tbcdu i, pSniantulm si apcT^ primind 


. Titari of Etrier. C^mai marc dorinja a lui estc 

w AiU ji ubita bi Bri t^ mni c, t^umai a c ea^ t a ft u l y 


dc COTd c\j intnnTa vrol^ntjh^rT 


in negura procesulm dm juru f fir mei T TngTn Sy srems , 


inc c tul au finit>at toat c 


anul ui. UHinta ^Ascerision cite a1 npu5lca lg< 


aventuriior entitdjii cunoscute Ca Avatar. Povestea-nu se va 
Tnai in\’^ m-jufaPerouhri tegendar care: mpiiltiTn a fV. a , 


codcxuTtntmTme Wi sddrfFde la Sty gian Abys s^'trT' 


fosta lumip a Cjardianului, Pegan. th 


mtilte lucriin 


fo s t m c an tat-s a^ r 


Demonitor. Binciii^clcs 


infa ti§C7e~rorau l ur ac(^ raptc~ ’marete'*" a|c~AvataruIui, 





- Dupa'scmi^c^ccul Ultini(^ &rH3foducau>rii^4^ l^ut un ma&iv- - 

.. re as er eh” in r andu l ga i nc ril o r pe ntr u a afta-cc-?f d orese cf^4a — 
TiotiTUlttimjriTar TCzpttainri^snrtn^anjcre 1a Techite^tttma^" 
§1 7, §1 re$ducerda acelorTurm^stcTTbartc popul^^ pTinc d^ i 

item-uri. .Q muUime Jc luoruri dc fScuUi^ ca acestea sa aiba 

Afr^deg^ura cu iiuriga jocului. Po^uca ziledntregi tar^^ - 

mfinttz! un de g et in pq r e^ e, sau -pot i te indrepti ca expre su t4pre 


J— ilVEL' - Decembria 4-998 


rr pe tcriiornii ^cesreia. Mulp oomcni de" 


treabai W rna^ldri^i atuncX Tar mulji^aljii, asembni Lordului 

Bri tish, au deven it obicctelc de amuzament ale Gardianului. Aici ^ 
uUinm avcnttir^ a.Avatarului. Jodtil 
--prbnMte-in u lte . cti a l< |^ ri dc cent e, g r a fica dccoruri superbe, - 

. /imjt 9.-/fstemVo/j nu^a (^ist^part y-uh Vechii | 
rriici Inld. J^nat Spark! <;ai| Shfaminn nu vorlmai fi acQ|o sk te I 

i singur. ---- ' 























































































































— ktmtJ 4 

— cTTicmatict. Tc=a i a^ ez a t pc i?at ^-adormr hncdrat, vantui . 

Th ccpc sa umTTc' drapcriiTcI toa fc~b5i^tc1c T ncc p ~s5 plutca^ a 

in jurul.patului^^i-did psluluilse d^ma piatr5 cy . 

piatra, iar ccca ce aatcio-apatelc iui e&ic priniul sending, ^i - 

— acesta a fost Vmmat-im-excrnpltt; Ftecarccopac. fiecare frunza. - 
fiecare piatra sunt modclate perfect tn 3D, 51 cred c3 veti fi 
rnulfumitll dc efi^te Te'^i zu arc car e Ic~ve|i vedea. Lord BritishT [ ' 
un personaj alat dc JiclblositQi in^ucuhlc antcrioarc, aeum va 


';,The End’\ Este o lume 3D unde fiecare obiect este poHgonal. 

_^ _Pemru realizarca acestora s-^ folosit LighiWaver§l apoi airfost 

_ texturate in photoshop. Camera se putea §i”ea ofcnndu-tr 

_ mai unghiiiri de_vederc, astl'cl ca vcdcrca ortogonaliLdin 
j—'— yitima-T^^-a d is pafut. Li n a din o yle moii nwai probl^n^aie 
^— jocunlor crau hicrurilr ce setnt$mptar^iTT‘spatc:'acc^-spatiu 
"n imens pe~car^nu^ puteai fo|d ^.‘'A(juiTi gr^c_a ^ |f camera 

— . ..sejDlestc au rczolvat aceasta pEoblcma. Unul din ru^urilc _ 

- folosirii-poligoanelor -este faptul ea obiectele arata ba|oase-^ - 

^~^l5iCdica."Nu putcam vorbi deTHlinia ^ ATscension ^iHe graflcS ~ 

__ lui f ara a aminti dc design-u l oras elor. Tn general T ^aTitatne 

- sca^anaii int r e. ele, accea^ arhitcctura, acelea^i inateriale de 

— oenstruc|ii. aceia^i locuitori... /(i-UUma-4:-AM‘eH»ion-oin^\e 


_ plutitoare, iar atunci cand yoi cSIca pc e]e sc vor ia sa sub 

greutatea ta. Ah, ^ dupa cc ai trccut vor reveni la poud^ ini(iala. 
-iar neaptea, fadtf plmitoare 


avea un roi ntult mai activ in de&^lvurnrca cvcnimcntclor, chiar 
-daca a-imbatranit. - - —- — 




dintr-o i ctadire" 
Tr u mps in juruVora- 
_ _ ^ului. In o^ul , ~ 

y^w uDcic 

oamcnii-trarese - 

undcva'Th adan-~ ^ 
_ curile_codrilor, casclc 


— tntrK) tema geir .hack let 
J ' nature” Cred ca v^afi dat 

^ama pana acum ca fiecare 

ora§. arc 0 personalitatc 
— arhUeeUiral3. Daca da, J 

•f —- trece m la urmatorul capttol af - 

“gfaflcttr fitfficle. Ca de^dftTeei 
vpr fi mtr^uri ^1 end-iiri, daf . nu 

desprp q|p vr eaii <;ji va scriy, pi '_^ 

-despre secvenfde dinnmpul jeeukii. * 

sendings. A cestea' simrelcmcnte 
iniportante in Ultima g. 

Atunci-eand dormi, ai aceste vis^ care 

^ ~T?imite GardjanuT Lordului Britisl^ 

^ _ mesaje in care ii sunt prezentatei ~ 

^; _ toate faptele necurate pe care le-ai. 

1 *—p ■ ifldeplinit prin care incear^ sa-1 
reonvingS ii e^ti adversar. Insa 
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Calatorului li §ade pine cu drumul 

Ultimia 9 : Alcc nsio t arc c^a r nai ^xtins^ lumc d in toatfc 
. jnciirilc -Ultiina^^g spaliu Imais-dc 4^1biaU^Jmul{imc. dr. — 
NPC-tfri et»-«areH»a^weuti;^^ d eaa u pr a -mat ei rt e^i in!erac(tv- 

~^stron saiTftirculit3. Toa^d^'l^c^^^^TTmancvrate, ugifc r > ot 
fi dcschijte sail irfaramatg. mohila nna^le fi rastumalA sail fnlnsitA 


dc ghcata. Rinraturye jnimrTrotPcombat, ca de cxemphi fnvierea 
unui pcrspnaj. T^ te mul t maf Qool sS cFcctu^zr uirn fiTaT peh ~ 
_ac.csl lucjw dec at sUaplici b magic simplS. lei jhdiYiduU-iLiiutl_ 
^ la un-|altarT4| inaii, alprinzi ni^tc lumwju'i^ i 

— ni^tc^ncantatii, $ i boom , tfp ul invic. Dcct n t uafu ri l e 


m iTHHluri care nici nu-li 4ree prin cap. Sute de persenaje-te - 

im;wrfant> r§i o sa IcThT aTn cffi;destul|de desj pc^^SuTjocu lui. 


flccare personaj arc ceva dc spus. CiLtoatc ca sunt atat dc multc 

— personaje, in afarA de eameni, gargoyles-^i-dragoni f>iei o alta — - 
*; rasS tmditioniilft mi ya fi intAlnitSrnn tu dwirves.Tiirtu ctv^s 

sa u ninja4^~Nrd u firti pot fi o bservat e ^i} ia"baplitolur^a7ac(er^s 
. stats, ddar daca in part e s-a pastrJt c cl din Ultima 8. D aca ii . 
pui o ^TurA, atuocl4l-vci-ycdca p urt a n d ^ cf dcti v a ck a armdra,. 

— 4af-dt>ca>o dat jos at t wyt e a. ^ trjbutele pe — 

baza~ dafgfa~7gr i^pata~ an um1r(^^ttr-uri sau cAr ft dcTcrminS 
nu maruT ma xim ^Tcclof pe calc ii p oli ^ apdnTs-a redus la trciT 

— nict-m*^ poate concepe li h t ma fii r a at^ e e va. D e c i-vet avea-o- 
■ carte ft! care sum scrijelite magiilc* ?! ^inlahITTtc.~Mag^^e^1e~pDt^ 
~ accesa r apid pnntr - pn die, fThop ai tnmis un tiHgcr squ uiTsloi 






jiu_YiBLaparca.m 


sum^carttv raenpra 
~f Syslcrtis, sub| su pra^ gTi^ 
tirani c a a.crcatQnilui _ 


-UltimeH-Rtenard Ganiot 


0leuitCe 


exccufi pas eu pas. ExistA combinapi de magii $i ritualuri, care 

fee fayrnnle ^rnrai in t e res ^me . — - . ^ 

Titima 9: Ascension, a nunta rimllarpcntru aceastS toamria, 

dccaUn priinaYara.luL192*_, _ 


Prodiicator: Origin 
Distrihuitnr: Origin 
Hardware: Pentium 200, 

32 Mb RAM 
Plaea 31): Da 
Multiplayer: \u 
Platforma: \N in 95 
Data lansarii: primaxara '99 
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Cu mulp ani in urmA, Star Trek §i Star Wars §i-au coborat 
rivalitatea de pc marile ccrane pc nionitoarclc calculatoarclor 
noastre. ficcarc dintrc clc lansand o multimc dc jocuri pcntai 
fanii lor insctap. insa, dupa cum o arata §i criticilc !>i vaiizarilc. 
Star Wars a scos ccva jocuri cool, in timp ce Star Trek dc-abia 
rcu§ca sa scoata capul din occanul n^cdiocritA|ii. Compara un TIK 
Fighter sau Jedi Knight cu Starlleet Academy sau Star Trek: 
Cicncrations. Nici nu ^ pune problema de concuren^t. Aeest 
lucru se datoreaza poate ;>i orieutarii cclor doua franchize 
gigantice. Star Wars este oricntat spre acpunc iji simulatoarc 
spatiale, pc cand Star Trek este mult mai cerebral §i diplomatic, 
mai mulla vorbArie decat aejiunc. in consecin|a, Jocurile Star 
Trek, cu exceppa Judgment Rites ‘ji poate A Final Unity, nu prea 
reu^cau sa nc transpunA in universul Star Trek. OdatA ce joeurile 
Star Trek an prins o tenta de aepune, i:>i pierdeau cu totui fannecul.^ 
Starflect Academy este un Wing Commander slab, iar Genera¬ 
tions este o clonA nereu^itA Doom. La umia umielor ce inscamna 
Star Trek? Inseaimia intalniri cu altc civiliza|ii. tratative de pace 
cu extratcrc^^trii. cxplorarea unor lumi noi, $i considerarea 
rAzboiului ca o ultima altemativA. Jocul care ar integra perfect 
acestc clementc este un imens space-strategy §i stau §i mA intreb 
cum de nu Ic-a dat prin cap panA acum. $i iatA Star Trek the Nexf 
Generation: Birth of the Federation, jocul care folose^te din pi in 
avantajele licentei- Si cine altcineva putea sA ne aduca un space- 
strategy decat creatorii lui Master of Orion. MicroProse. Din 
multe puncte dc \ cdere. Birth of the Federation poate fi conside- 
rata o continuare a lui Master of Orion 2, doar cA a inlocuit rascle 
§i galaxiile cu cele din universul Star Trek Next Generation. Din 
pacate. .MicroProse are licenia doar pentru Star Trek Next 
Generation. a.stfcl incat totui va apaninc acestci serii. chiar dacA 
tirul timpului se va desfa^ura §i mulfi ani dupa accca. Dcci 


na\ele construite vor arata exact ca ccle din N(^t Generation, iar 
civilizatiile cu care vci avea contact vor apartine aceleia^i serii, 
chiar daca unele rase din seriile anterioare. ex. Vulcanicnii. vor 
aparea :>i ei. Tot ce va trebui sa faci este sa-p conduci civilizapa 
din anii pre-warp, pana la elasicele momente ale Star Trek-ului 
(primul contact cu Romulanii .sau Klingonienii). .sau evenicnteic 
din Next (icneration, chiar mai departe. Simplu. nu? 

SamSnta unui imperiu * 

Birth of the Federation, a^^t cum ne spunc §i numcleiiteste un 
j^c dc strategic care urmAre^tc dezvoltarca rasclor din Star Trek 
de la zilele pre-warp pana la .stabilirea imensclor Imperii stelare. 
Po|i juca in pielea uneia din cele cinci civilizapi majore din Star 
Trek Next Generation: Federation, Klingon. Romulan, Fercngi 
sau Cardassian. (Sli orice rasA incepi. va trebui sA tc extinzi 
pomind de la o planeta-mamA, prin ccrcetarca motoarelor warp 
§i sA explorezi noi planctc .sau civilizapi pentru colonizarc. 
cuecrirc sau contact. Ji>eul incepe dcstui de simplu, dar ca §i 
Ma.ster of Orion 2. incet, dar sigur, devine un Joe covanjitor $i 
plin de rcsponsabilitafi mieromanagcrialc. Pentru gamcrii mai 
tineri sau cci care nu prea au expericnia joeurilor de strategic, 
acest ..heavy strategy*’ li sc va pArea foarte departs de jocurile 
acestui gen, poate chiar mai popularc. care au o accesaMlitate 
mare, dar o adancime mai mica. Dar, pentru veteran!, cei care au 
pierdut zilc $i nopp cu Civilization sau Ma.ster of Orion, Birth of 
the Federation va ft o reintoarcere bine-venita la lungile ^edinje 
de micromanagement. 
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cateva oppuni. printrc care marimea univcrsului, fonna lui, 
numArul dc rase minore pe care le vei intaini, evenimentele 
alcatore, nivclul de dezvoltarc tehnologicA al tAu §i al celorialtor 
civilizapi. Marimc;^§i forma galaxici au poate cea mai it^re 
importanta; galaxiile intinsc iti oferA mai mult teritoj^pentru 
colonizat $i mai mult timp panA la primul contact eSprc rase, iar 
forma detenninA dircepa in care te pop extinde. Raseie minore 
1 ^ apariin atat scriei clasice cat $i de Next Genemtion. ca Vulca- 
nienii sau Andoricnii. Multe rase minore inseamnA cA tc vei 
extitde mai mult pe cAi diplomaticc sau militare. Mai putine 
rase ip vor lasa mai multe sisteme libere pentru colonizarc. 
Evenimentele aleatoarc funeponeaza ca §i in Master of Orion. 
DacA sunt on. tlecare rasA arc aceeaiji §ansA de a „pAli” un 
cveniment bun sau rAu, de la dezastre naturalc panA la raiduri 
ale piraplor .sau expedipi nea^tep^i de fructuoasc. Iar la final 
vei stabili nivelul tehnologic, care poate fi pre-warp, interstellar 
sau advanced. Acesta doar stabiloite dc la ce nivcl tehnologic 
i pomcijti §i nu ip ofera alte faciliftp. De la orice nivel ai incepe 
jocul, pome^ti de pe unica ta planetA-mama. Tehnica mai 
avansatA te scutcjjte doar de efortui de a cerceta tchnologiile 
nccesarc primului zbor. Dupa cum vezi. nici n-am inceput jocul 
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dcju ardtu mult mai complex decat alte jocuri ale genului apa- 
rute pans acum. 

'Cum se conduce un imperiu 

Birth of the Fedcrat^n se joaca in stilul clasic al unci stra- 
tegii. Ccrcctezi tehnologii, explorezi spajiuK colonizezi planete, 
strangi resurse, construic^ti o llota spa|ialS pentru rSzboaie sau 
^ pentru a-|i proteja hotarcic. intri in tratative diplomatice 
comcrciale cu rasele prietenoase §i le cuccre'jti pc cele nepriete- 
noasc. Care va fi rolul imperiului tSu in istoria galaxici depinde 
dear dc tine. Tu ii modciczi imSfeinca. DacS ai crezut intotdeauna 
cS Fcdcrapa cstc prea timida in modul ci de a trata cu celclalte 
civiliza|ii. o po|i transl'orma intr-un imperiu fascist care sa 
rivalizezc cu cel klingonian. Pe^ic alta parte, daca ai considerat 
ca inteligcnia §i calitaple romulanilor pot fi folosite in scopuri 
mult mai bunc, pt)|i duce Impcriul Romulan pc un drum diplo¬ 
matic §i pacifist. Totu^ii, aceste civilizapi vin din Star Trek Next 
Generation, unde ficcare arc propria personalitatc bine definitS, 
a$a ca cle au diferitc abilitafi care vor influenta enorm manicra in 
care vei juca cu ele. Federapa. ca in toatc jocuajc de pana acum, 
cste medic. Romulanii cxccIcazS in spionaj. FdBigii au bonus la 
corner! §i economic, iar Cardassicnii sunt ..ruthlessly elTicicnt", 
ccea ce cred cS insemna o productivitatc sporitS. O marc parte a 
timpului va fi dcdicata managementului tlecarei colonii in parte. 


fabrici. laboratoare ^tiinlifice. nave $i multe altele. Odata cc ai 
luat primul contact cu o civilizape, fie ca minora sau majora, 
incepe dansul diplouiatic. Din diplomacy screen pt^li aranja 
tratate comcrciale. ^ schimbi tehnologie. sa invi^i sau sa somezi 
o rasa minora sa .se alature imperiului tau. Dupa primul contact 
pop §1 sa .spionezi sau s5 sabotezi. Pe plan economic. Birth of the 
Federation te va obliga sa urmare!?ti atent popula^ia (gcncreaza 
creditc §i research points), hrana, creditcle (neccsarc cumpararii 
unor stnicturi. terraforming, spionaj $i diplomatic), industria 
(generaza buildinirpoints), cnergia (ncccsara intrctineri^ladi- 
rilor), §i dilithium (cc propulscazS navcie). Sunt enorm f|Pmultc 
lucruri dc care trebuie sS ai grija, §i ele vor cr^tc cu ficcare noua 
colonic. Cu cat iirfperiul tau cstc i«ni intins, cu atat capacitatea ta 
dc a-l proteja scade. Vci deveni o (inta sigurS pentru vecinii tai, 
a^a ca prezenta unci flote care s5-ti aperc intcrcscic cstc absolut 
ncccsara. 

Starfleet Commander 

Extindcrea imperiului tau va neccsita §i o putcmica flotii care 
sS-l protejeze. Pcstc 40 de tipuri dc nave, impartite intre rasele 
majorc vor constitui forta dc care ai nevoic. V'ei intaini familia- 
rele ..Birds of Prey” klingoniene sau nave de tip Entciprisc, dar 
calitatilc lor se vor schimba cu timpul ^ cu nolle tehnologii 



La inceput vei colinda din sistem in sistem, in c5utarea unor 
planete colonizabile. Odata ce cercctarea tchnologicS ip va oferi 
nave mai rapide §i raza mai marc, vci putca explora galaxii mai 
indepiirtate. Acas5 va trebui sa treci prin ficcare colonic $i si tc 
apuci de construit. Structurilc cc pot fi construitc sunt multiple !>i 
impartite pe categorii, pcntni producerca mancarii, a energici, dc • 



disponibile. Vei putca crea grupuri, carora sii Ic dai diferite 
misiuni. raiduri asupra navcior comcrciale, patrularea sectoa- 
rclor, colonizarca sau teraformarea planetelor sau atacul flotci 
inamice. OdatS ce ai angajat o navS inamica. Birth of the 
Federation trccc automat intr-un tactical map, cc nc ofera o lupta 
turn-based cu nave 3D. Tu dal comenzi navcior, dupa care 
calculatorul decide succcsul acestora dupa un mic dans ship-to- 
ship. Acea.sta parte a jocului cstc insa departe dc a f^ierminata. 

MicroProse a fost intotdeauna cunosqg|6 pentru Jocuijlc sale 
dc strategic, iar acum, cu ajutonil licentei^i^r Trek Next 
Generation, sc intoarcc la genul care a consacrat-o. Din cele 
vazute ptuia acum jocul promitc mult, iar daci pentru unii gamcri 
va parea prea complex, 
pentru multi va fi o 
intoarcere frumoasa la 
vremuri|^une dc altddata, 
ale Ma^F of Orion-ului. 

Daca sc mai lucra un pic la 
interfatd $i la ..tactical 
battle” Birth of the 
Federation arc tot cc il 
trebuie pentru, cum spun 

star-trekarii.Live long 

and prosper”. 

^Ceutdt 
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PHEVIEW 




Nimic nu se compara cu 
dezastrul din laborator. 
Stupoarea se cite§te pe fata 
lui in timp ce se mdreapta 
spre monitorul palpaind al 
computerului. Este singurul 
lucru ce mai functioneaza. 

f 

-Deschide filler dupa filler 
Tntr-o cautare febrila dupa 
raspunsuri cand... o mana 
descarnata §i stafidita se 
a§eaza pe umarul sau. Un 
uriet inuman §i... 


Mai intai a Ibasl dc/aslriil ciin laborator; laborator in care 
Umbrella ( orp. a prodiis I-Virus, o loxina mula-geneliea ee sc 
fbloscstc pentru armeic bioloyiec. Dupa ec a seapal din 
reeipicnlele laboratorului, virusul a Iransrormat toate 
vieUiitoarele. inelusiv oamenii, in nisle ercaluri dceadenlc. ( a/ul 
a lost elasat, dar cxpcrimenteic eompaniei Umbrella erau departe 
de a (1 slar:>ite. 

Aeuni, eel mai teribil eojjmar a devenit realitate; un non \ irus 
eolindii liber, intregul Racoon ( ity este infeetat. /ombie insetap 
de sange, mutanti hidosi au inloeuit populapa orasului. ( and 
Leon :ji Claire sosese. in Racoon City eosmarul de-abia 
ineepuse... Aeum le eontrole/i destinul. lar daeii suspansul nu te 
va ueide... atunei alteeva o va I'aee! 

Alianta Playstation-Computere 

Resilient IaH 2 este eel mai tare Joe al anului IWS. iar eeea 
ee Ciipcom ne ofera este mai mult deeat interaeti\ itate. este o 
cxperien|a einematograllea. Diipii ee a bulversat piapi 
IMaystation-urilor. Resilient i'.yil 2 va ineerea sa repete 
perronnania ^i pe eomputere. Reluand aepunea la eate\a luni 
dupa ee se ineheiasera e\enimentele din primul joe. Resilient Rvil 
2 ne olera un oras intreg. Racoon City, infeetat de \ irusul care 
afeetase doar o mana de oameni in primul Resident l:\ il. ^i 
astfel. tanarul polijist Leon Kennedy .si C laire Redlleld. sora 
unuia din personajele prineipale din Resident Ivvil. trebuic sa se 


lupte pentru a-^ii salsa pielea :si pe eei ea|iva supravieluitori. in 
prineipiu. JoeuI a ranias aeela;ji: in pielea unuia dintre eele doiiii 
personaje trebuic sii re/oivi pu//le-uri !ii sa killer-eisti /ombie. 
I’rimul Resident iis il asea !>i el doua personaje prineipale. ehiar 
daeii diferciUcle dintre ele nu erau atiit de impoiiante. Unul putea 
eiira mai multc obieetc. pe eiind eu eeliilalt era mai u^or de jueat, 
;>i lieeare asea propria lui poseste. in Resident livil 2 difereniele 
dintre eroi sunt un pie mai interesante. De exemplu, Claire 
ineepe joeul eu un ^peraelu. iar l.eon cu o brielieta. eeea ee 
sehimba ordinea de re/olvare a pu//le-urilor. De asemenea. pc 
pareursul joeului, lieeare personal va gasi alte tipuri de arme. 
Aeolo unde C laire va gasi un lansator de raehete. I,eon va da 
peste un shotgun, ^i in final, l.eon !ji Claire vor intiilni eu totui 
altfel de personaje in Joe. a^a eii posestea lor nu se va desla.surd 
la fel. Toate aeesle diferente subtile intre Claire ^i Leon nu due 
la sehimbari majore in struetura intrigii, dar sunt sufieiente 
pentru a-p tre/i eurio/itatea. J>i am pastrat pentru final surpri/a. 
Cu orieare personaj ai Juea. un al doilea seenariu se va deschide 
pentru eeliilalt: ea^jtigii Joeul eu Claire :>i sei asea un seenariu 
altematis pentru l.eon. ^i cum eele douii personaje hoiniirese prin 
Racoon City in aeelaisi timp. luerurile care le-ai liieiit in primul 
seenariu vor asea urmiiri in al doilea seenariu al eeluilalt 
personaj. Daeii iei o mitralierii eu Leon, iar mai tiir/iu sei merge 
in aeelasi loe eu Claire, mitraliera nu va mai fi aeolo. Cool nu-i 
asa. chit ea nu folosejjte prea mult in eadrul Joeului? 
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Horror! 

Iiisri coca cc face din Resilient Rvil 2 un joe alal do guslal 
cslc Ibartc simplu: ccca cc gamcrilor Ic-a placiit in Resident 
r-vil: anne, numi|ii. creatiiri, ?ji eel inai important, multe-niulte- 
nnilte iposta/e in care vei 11 ingrozit. Daea ai jueat prinuil 
Resident hvil. eii siguranla ip vei inai aminti de prima intalnire 
cu un zombie care li-a taiat rasullarea. sau eum fugeai de boss-ul 
jtKiilui. Aeeste momente ile groaza sunt ee\a eoinun in Resilient 
Evil 2. iar efeetul depa:?e;>te oriee a:>teptari. Cum reu^e^te sa te 
sperie? Fi bine, in stilul elasie al tllmelor de groaza. o eombinajie 
de muziea irealii intr-o tonalitate joasa ^i eleete sonore. preeum 
eaini singuratiei uriand la lima undeva departe (de!>i ip lasa 
impresia ea sunt in camera alaturata). apoi o muziea stridenta 
eombinata perfect eu izbueniri nea:?teptate de teniare. eum ar fi o 
annata de zombie revarsandu-se prin geamuri tiKinai eand se 
intampla sii ireei ^i tu pe aeolo. 5>i alte miei detalii de aeest gen. 
Bineinteles ea Resilient Evil 2 vine eu toate elementele tehnieii 
slanjitului de mileniu. deeomri .ID impresionante :ji iKisonaje 
.^D $i |H>ligonale plimbandu-se prin ele. Vizual. arata la fel ea 
Resident Hvil. insa eu nuilte 



Dar... 


imbunatapri aduse graileii i^i 
animapei. l-roii. zombie ^i eelelalte 
ereaturi se mi^ea aeum mult mai 
real, eu efecte head-tracking ee le 
fae sa arate exact a^i eum vor 
gamerii (de ex: un zombie ee slajiie 
un polipst). Un alt upgrade fa|a de 
original este eii aeum pop sa-p dai 
seama de gravitatea riinilor eroului 
doar uitandu-te la eorpul lui. (ara 
sa mai Hi nevoit sa intri mereu in 
status screen pentm a-p verifiea 
eondipa. Sunt trei stari generale; 
perfeeta. eu dureri dar inea in stare 
de funetionare. in imposibiliatea de 
a alerga ^i eu dureri eumplitc. 

Aeest sistem de monitorizare al 
sanatapi este eiH)l $i eileient in 
acela^i timp. 



Asta nil inseamna ea 
Resilient Evil 2 este un joe 
lara eusur. mai sunt inea 
elemente ee puteau fl 
imbunatapte. Uncle 
puzzle-uri nu prea i^i au 
loeul... un sediu de polipc 
ee are un salon eu trei 
statui imense. dintre care 
una tine striins in mana un 
rubin ro^u. :ji o podea 
sensibila la greutate care 
la uniiarea unui traseu va 
face statuia sa scape 
nibinul. Sa fun serio^i!! 
insa probicma eea mai 
mare ramane inventarul. 
Ca §i in Resident Hvil. nu 
poli eara deeat opt obieete. 
cu cxceptia aeelora care ip 


mai maresc un pie 



eapaeitatea. Trebuie mereu sa duei aeeste 
obieete la un fel de lazi magiee. care prin 
nu ijtiu ee fenomen paranomial eomuniea 
una eu cealalta ^i intotdeauna par extrem 
de departe de loeul unde te afli tu pentm a 
le putea reeupera mai tarziu eand ai 
nevoie de ele. Daea produeiitorii tintese 
pentm realism. a!>a eum Resident Evil 2 
arata. atunci ar fi trebuit sa pofi pune 
obiectele unde ti-ar fi pofiit inimioara ^i 
sa le poli reeupera atunci eand dore^ti. §i 
ar 11 trebuit sa poli eara mai multe obieete. 
O cheie ‘^i un lansator de raehete nu oeupa 
aeelaiii spafiii !^i niei nu au aeeea^i 
greutate. 

Toate peste toate. Resident Evil 2 este 
cel mai interesant joe pe care l-am jueat. 
Datorita elementelor sale uniee, unghiuri 
ale camcrei. poveste. grallea. muziea §i 
cfeete sonore. seamana mai mult eu o 
prixluctie einnematografiea decat un jiK 
de PC. Resident Evil 2 i§i depa^e^jte pre- 
deeesoml la toate capitolele, iar Capcom 
.s-au intreeut pe sine in aeest proiect. 

^taucU 
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Leon Kennedy 

Leon cstc un tunur idealist 
poli|isl. A lost foanc dc/amagit 
dc sistemul pc care a lost 
anlrcnal sa-l apcrc, odata cc a dat 
ochii cu rcalitapic cruntc ale 
lumii. Estc un pic cam nesabuit, 
dar in mod sigur nu cstc atat dc 
naiv pc cat i\'i lasa impresia. Leon 
cstc supcr-califlcat pentru 
mcscria lui. iar un sim| al 
umorului dczvoltat il face unul 
dintre cci mai aprcciap ofitcri, in 
pofida atitudinii sale scandaloasc. 





Claire cstc prototipul fcmcii modcmc. dcschisc. Intcligcn|a §i optimismul sunt 
punctcic ci forte. Chiar daca cstc un pic baic|oasa, cstc extrem dc atragatoarc ^i 
pastreaza o mul|imc dc .jnsuijiri” feminine. Atunci cand arc dc-a face cu copiii 
c.stc dc o tandre|c ncmaiinUilnita. Poatc 11 dcscrisa ca fund o fata .sillbatica. Foartc 
incrcz5toarc in fortcic sale, cstc gcnul dc fata care inccarca tot ccca cc ul|ii nu au 
curajul. 4i apilrS intotdeauna punctui dc convingcrc cu multa indarjirc, !>i uncori 
poatc 11 chiar sarcastica. 



Ada estc o profesionista din 
toatc punctcic dc vedcrc, foartc 
bine antrenata $i intcligcntS. 
Partca mai neagra a 
caracterului ci c.stc tendinja dc 
a vorbi cam dc sus cu 
piersoancle pc care Ic considcra 
infcrioarc, lucru foartc vizibil 
in tonul vocii ci. Estc o 
chinezoaica-amcricana, logodita 
§i cu planuri foartc scrioasc 
pentru viitor. 





Sherry Berkin 

Fiica lui William Berkin, Sherry, c.stc pupn 
cam ncsigura pc ca, dciji cstc extrem dc 
intcligcnta pentru cci 12 ani ai s3i. Estc foartc 
timida, iar cand vorbcijtc cu cineva arc tonul unci 
fetije picrdutc. Tatal ci, William Birkin cstc un 
savant dc renume cc lucrcaza pentru Umbrella 
Corporation. 



PRSVtEW 








Marile batalii ale lui Lee §i Grant. Razboiul civil al Statelor 
Unite mtr-o strategie turn-based. 


Razboiul Civil American este o sursa de inspiralie pentru 
multc jocuri dc razboi care au fost create pe PC pentru ma- 
niacii pasionap de acest gen de jocuri. Dcci nu este o 
surpriza ca celor de la Interactive Magic le-a venit 
staiucita idee dc a combina povcstca unui razboi 
arhicunoscut cu engine-ul unui Joe care a avut 
un mare succes - seriile Great Battles. §i 
fara surprindcre, rezultatul este un Joe 
de razboi turn-based care emana 
feeling-ul dat dc favoritul meu. 

Great Battles. Interactive Magic 
a dat drumul pe piala jocurilor 
pe calculator la noul Joe North 
V5 South, un Joe dc strategic foartc 
interesant care are la baza tema raz- 
boiului civil al Americii. Acest release va 
da posibilitatca Jucatorilor de a reproduce cele 
mai importante batalii care s-au dat in timpul 
campanici de cst din timpul razboiului. De la 
creatorii jocului Great Battles, care a adus un 
premiu celor care 1-au conceput. North vs South 
include zccc campanii individualc prccum $i o 
campanic complcta a razboiului dc est. Dcsign-ul 
jocului a fost ^cut dc vctcranul in jocurile de 
strategic §i expert in date despre Razboiul Civil, 

Craig Taylor. Primul lui design in materie de 
jocuri a fost Wooden Ships §i Iron Men (in 
anul 1974 !!!), jocuri care au stat la baza 
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simulatoarelor de razboi a caror teren de bataiie 
a fost $i este oceanul albastru. Dc atunci el a 
conceput jocuri sau module pentru Battleline, 
Game Time Games, Yaquinto §i Avalon Hill. 
Bineinteles ca din acest joc nu putea sa lipseasca 
nici un help bogat pentru cei care sunt incepatori 
in acest domeniu (informapi complete despre 
razboiul civil - un fel dc manual de istorie cu 
datele §i locurile cele mai importante din ra:dx)i) 
§i, pentru a fi intr-adevar complet, help-ul va 
fi pus on-line pentru orice informalie supli- 
mentara de care am avea nevoie pentru a 
infolege §i a putea juca jocul cum trebuie. 

Lupta pentru drepturile tale 

Ca mari gameri strategici ce suntem, avem 
posibilitatca sa jucam atat cu nordul cat §i cu 
sudul, dupa bunul plac §i amuzamentul fie- 
caruia, fiecare parte fiind bogata in uni- 
taii variate §i animate cum ar fi infan- 
teri§ti, artilerie, §i cavalerie care 
urea §i coboara munp pentru a 
ajungc in focul luptei. Odata cu 
inaintarea in joc $i ca^tigarea de 
campanii, jucatorii (adica noi) vor ft 
greu provocati in a conduce trupele lor 
peste tot felul de terenuri cum ar fi campii, 
dealuri, mla§tini §i tot felul de paduri care 
mai de care mai dese §i mai greu de trecut. 

Cele zece batalii vor include cele mai 
interesante §i mai importante luptc care au 
avut loc in timpul Razboiului Civil; 
Gettysburg, Antietam, frapi Bull Run, The 
Wilderness, Cedar Creek, Five Forks, 
Brandy Station,Gaines’ Mill §i Cedar 
Mountain. Exista cel putin o varianta 
pentru fiecare bataiie, precum §i un joc de 
campanie care sa le reuneasca impreuna. 
Bineinleles ca bataiiile se vor da pe o harta 
tactica care seamana foarte mult cu cea din 
Great Battles dar este mult mai atragatoare 
§i mai u§or de manevrat. Fiecare hexagon 
va avea 300 de metri, o tura va fi in jur de 
0 ora, iar unita^ile vor cuprinde brigazi sau 
batalioane formate din infanterie, cava¬ 
lerie sau artilerie, precum $i combinapi ale 
acestora (vor exista §i unitap care vor 
ocupa doua hexagoane, dar majoritatea vor 
fi pe unui singur de 300 de metri). 
Campania care a fost vazuta la realizarea 
acestui articol a fost cea data la Antietam, 
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§i v3 pot spune c3 este foarte impresionant^. 

I-Magic a creat o ambian^S foarte reu§itS 
din punct de vedere al animapei sunetului. 

Cei care trag cu tunurile rostogolesc bu- 
toaie cu praf de pu§ca, incarc§ tunurile pentru 
ca apoi sa trag5 rafale, cei din infanteria 
cu pu§ti i§i pun armele la umSr in timp ce 
merg sau stau, iar in momentul in care le 
ordoni FOC, trag o salva de focuri dup5 
care i§i reincarca pu§tile pentru urmStoarea 
salvS, steagurile sunt fluturate de vantul 
care adie, iar p^urile albastre bolborosesc 
in timp ce i§i urmeaza cursul lor. In schimb, 
rSnitii §i mortii sunt foarte asemanStori celor 
din The Great Battles of Ceasar. Jocul 
folose§te un nou sistem de atac care face 
ca puterea de atac sa fie cel mai important 
lucru in atacuri. Ni§te infanteri§ti inamiap 
cu baionete sau o cavalerie sunt exact ce 
trebuie pentru a mStura ni§te inamici de pe 
teren, dar trebuie sa fim atenp la momentul 
atacului pentru c3 dac§ este dat prea devreme, 
atunci s-ar putea ca in loc de distrugerea 
inamicului s3 ne alegem cu o pierdere in 
randul trupelor proprii. Tot felul de lucruri 
noi §i intersante sunt incluse in joc, cum ar fi „ceata de r^zboi” 
care dS o nou§ dimensiune jocului. Astfel, dacS nu e§ti familiar 
cu o bStalie pop avea tot felul de surprize. North vs South 
folose^te un sistem de Iupt5 asemSnator cu jocurile Great Battles. 
Liderii influenjeazS mut^le, dar exists unele diferenje c3ci ace^tia 
sunt a§ezap in ierarhii §i in fiincpe de pozipe au o anumita putere. 
Numarul de impulsuri pe care le prime§te jucatorul la fiecare tur5 
sunt bazate pe comandanpi lor. A§a cum pop s5 ghice§ti, asta dS 
un avantaj considerabil viciosului „Stonewair’ Jackson faja de 
balbaitul „Comisar” Banks in bStaiia de la muntele Cedar, dar tot 
acest lucru face ca Philip Sheridan §i Jubal Early s§ aiba un 
numSr egal de impulsuri in bStSlia de la Cedar Creek. Este de la 
sine inleles cS un joc de strategie nu este joc de strategie modem 
fara a include §i posibilitatea juc^i in re^ea atat prin LAN cat §i 
prin modem head-to-head, ca sS nu mai vorbim c5 tipilor de la 
I-Magic le-a dat prin cap sa-§i fac§ propriul serviciu de match 
pentm played la site-ul companiei, site pe care vS invit sS-l in- 
cercap www.imagicgames.com. 
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Cuvant 
de sfarsit 


Dcci avem posibilitatea 
sii fim unul din cei mai man 
oameni ai Americii din timpul 
Rdzboiului Civil, §i fie c§ vom 
fi Lee, fie c5 vom fi Grant, tot 
de aptitudinile noastre contem- 
porane depinde dacS perso- 
najul intruchipat de noi 
va ajunge sa ca§tige 
r^izboiul sau va picrde 
schimband cursul 
istoriei. Cert este ca noi 


ne vom alege cu o experienja deosebita in 
urma acestui joc de strategie turn-based. 


LEVEL DATA 

Prodiicalor: I-Magic 
Disirihiiilor: I-Magic 
Hardware: Pentium 90, 

16 MB RAM 
Placa .M): Nu 
Multiplayer: Da 
Platfurma: W in 95 
Data aparitici: noiemhrie '9K 
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Exista un inceput pentru toate. drept dovada, iata ca Ion Storm scoate 
la iveala pe piata jocurilor pentru PC primul joc RPG de fantezie. 


inlalnini pc parcursul jiKului avand la ba/A o trasatura niccanica 
sail $tiin|ilica. a^a cA inlalurA scnlinicntul dc iialura nicdicvala 
care dominA acest gen dc joc din /iua dc asta/i. 


lar povestea care sta la baza 
jocului ar fi... 

Acpuiica jiK'ului sc pclrccc in viilorul 
poatc nil tiKinai indcpartal. unde j. 

gAurilc dc vienne voi 
chestiile alca negre din 
spapii) nuniitc Senders. 

crau principala ^ 

Icgatura inirc 

civilizatii. $i ^ 0 ^ 9 % 

j^scnj^l^ 

■^ntrii 

comer- j- - 


Aiuichronox eslc un role-play, mull comenlal pe loate site- 
unlc cu ^liri de.spre jocurije apArute pc pia|a :>i in curs de aparilie. 
Designer-Ill Tom Hall^^T dal o mulpmc de dale ret'eriloarc la acest 
nou release pcnlni a spiilbera toate intrcbArile apArulc cu oca/ia 
rTino-ului. 

Pentru cei care nu sunt familiari cu acest joc, am sa fac 
prezentArile: tu. pasionat dc jocuri pe calculator, el, un joc third- 
person, cu un engine 30. o consola stil RPCi !ji, ca sA va facep o 
idee cam c^n arala, aduceli-va aminic dc Final Fantasy VII creat 
dc Squarcsol'i. Chiar dacA tehnologia cste cca de la Quake II 3D. 
In timpul jocului nu vep face IcgAtura (animapa personajclor 
principale estc foarte impresionanta. Hind net superioarA vcrsiunilor 
dc llexen II pe care Ic-ati vAzul panA acum. iar o nouiate sunt 
vocile ata^ate per.sonafelor). Personajele pc care le mane\ rezi in 
timpul jocului sunt m numar de trei. ficcarc incepand cu trei 
caraclerislici de baza, urmand ca pc parcursul jocului 
sa capetc noi abilitAp §i alte chestii in ftincpe dc 
capacitatca noasira de a ne dcscurca intr-un 
joc gen RPCi. Pc scurt, vom 
cxplora nccunoscutul. vom 
lupta cu diferite personaje - 

carora nu le face placere , 

sa ne bAgAm nasul in 0 ; "S? ^ 

trcburile lor ^i, ' ^ 

bineinjclcs, ca ^ - - 

va trebui sa 

descoperim . ^ 

tot fclul de _ % 

chestii ^ 

pentru a ^ 

inainta la 

urmAlorul 

nivcl. Jocul 

sc vrea un 

tip diferit de 

RPG. flind 

aproape un 

RPCi science- 

fiction. tot cc 


pc- 

rioadA, iar ^ 

^fb^iil Anacronox. Cu un nume 

lire in iraducere (nu §tiu din care ^ m 

limbA. dar a:>a cica sc traduce) f 

inseamnA ..otravA dintr-un timp - jj^ 

anterior”, ora^ul nu va \'a face o 
imprcsic deosebitA. Froul principal 
insA, Sylvester ..Sly" Boots, arc o 
slAbiciune pentru acest ora^ plin 
de primejdii ^i ascunziijuri (te po- 
meni cA o 11 neam cu Sylvester 
..Rambo” ^tip voi care). Oricum. ^ ' 
in acest loc uitat de Dumnezeu 
$i despre care se auz.eau luchiri 
nu tocmai bunc. cl inccarcA 
impreunA cu robolul sau cre- 

dincios pc nume Stiletto, o * 

hologramA !>i un om de j^tiinjA, sa atle de ce vrea cineva ca 
universal sa ajunga la un slai>it de dnim (in traduccrc sa se ducA 
pe apa sambetei). Tu. croul principal, adica Sylvester Boots, eijti 
un mcrcenar care are o reputape foarte buna printre cci de fclul 
sAu §i cere un prc| ridicat pentru calitatea bunA a scrviciilor ofe- 
ritc, dcci e§ti angajat dc un bAtran din lumea Anachronox-ului. 

Se pare cA batranul ic cunoa^te sau ic-a \ Azut in acpunc, deoarece 
este foarte impresionat de abilitA(ilc tale fizicc. Oricum, dupA ce 
intri in aceastA liitne dc joasA speta, (i sc cam taie avSntuI de ccea 
ce vezi in ea, deoarece cuvinteic prccum iacomie, ftrAdelege §i 
boli periculoasc sunt cuvinte care sc simt ca la elc acasA. iar in 
acr plutc§tc cc\ a cc aducc a moartc §i mister, te face sA p sc facA 
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parul maciuca. La inccpul o sa sc lovcasca dc tine tot fclul dc 
zvonuri legate de o ci\ ilizatie aliena, care au lasat in unna tot 
felul de tehnologii avansate. de la amie pan3 la tot lelul de 
liicrun b care niineni nu ar 11 trebuii sa aiba acces. dariimite sa-:>i 
bage nasiil in ele sa le foloseascii diipa eum^ laie eapiil. 

Astl'el, /vonurile spun ea aceasta rasa de alicni a Tost pe 
|||^ ^casta planeta e\ilat5 in carantina daiorha unui 

\ tT\js inonal care a infestat planeta, eii dem 
lungiil tiinpului ei au dat colpil unul dupa altuL 
HupS ce^)J^neia a ranias nelocuita o perioadS de 
iinip. au inceput sa aparS lot lelul de alieni ^i alienee care s-au 
d^i;/at aiei dupa bunul lor plae (cam cum \eneau popoarele 
migratoare pe la noi in |ara) §i astl'el s-a instaurat o lege, legea 
eclui mai putemie.Deei top sunt <4u§nianii tututoi !ji tu te alii 
printre q, incercand sa alii tot fclul de luemri %ii sa deseoperi tot 
fclul de chestii (printre care vei dcsec^ri atme care au aparpnui 
civili/apei dispanite. nii^te MysTeeh-uri, o prescurtare de la 
Mysterium Tedinology), a^a ca aNCli^ija de pielea voastra in 


Ceva despre joc, ceva tips-uri 

O chestie tare este [Xisibilitatea jucatorilor de a-^i ePea 
p^priile amie. dupii bunut plac al llecaniia. ea s5 nu mai vorbim 
de cca mai tare chestie care osie incorp^||^a in joc: un editor^ 


I ain't seen no steenkin' 
lIlysTech- 


foarte bine pus la punet. eu care vom 11 in stare s3 
accesam sistemul jocului pentru a extinde ixivestea 
Anachronoxului, dar ?i pentru a adiiuga noi caraclcre 
dupa bunul plac al nostni. Sunt aproape 450 de NP('-uri 
(non-player caracters), ^0 de mon^trii 500 de item-uri 
de colecjionat pe parcui%ul acestui quest. Jocul este axat 
in principal pc iikhIuI single dar nu va lipsi nici nuilti- 
playcr-ul pentru ca anumite componente ale calculalorului 
sil-^i demonstre/e rolul lor in structura unitatii de ba/a. 

Id folose^^tc un sistem de lupia mai ileosebit $i ramane in 
luiiiea pIScuta a 31) in timp ce sc schimba de la un sistem 
turn-based la altui real-time. Atcn|ie! in timpul jiKului 
vep controla toate cele trei iKTSonaje in aeela^i timp. 
lucni nu tocmai u^for de lacut dar care se va dovedi 
folositor, avand in vedere ca Hecare are anumite ealitap 
dar ^i defcctc'} Impreuna alcatuiesc insi o echipa super. 
Puteti folosi a\ antajele oferite de colabori>rea dintre 


najis; de exemplu 


. \ I douS perso- 
\ I ve|i intaini 
mari !^i 
grele 
care ar putea 
distnme un 


puternic 

dintr-un 

V 

smgur loc. 

Un singur / 

personaj nu / 

poate face fa|a ^ V 

acestei arme. 
deei selectali 
doua personajc 
cum „undc-s 
iloivputei ea create” 
vefi reu^i sa folosib 
§i aceasta anna. Cat 
despre animaiia pre- 
zenta in joc (m^refer la 
cea oferita de [X'fspnaje) o 
vep g5si atragatoar^Wperso- 
najelc Hind foarte bin? animate. 
mi?candu-seWi. liirS inti%|ppcri, 
ccca cc da impresia dc realitate. 

De exemplu, croul principal are o 
Inimoasa edeiula verde ^ o mantie care sc 
IcagSnfi in stanga $i in dreapta in 

■ funclie de mcrsul sau de fuga personajului. 

De fapt, toate personajelc sunt bine animate 
creand alaturi de peisajul static din fundal senzapa 
cii \ izionezi un film. 


LEVEL DATA 

Producator: Ion Storm 
Distribiiitor: Ion Storm 
Hardware: Pentium 200. 

32 MB RAM 
Placa 31): Da 
Multiplayer: Da 
Platforma: \Mn 95 


MHABHd 



?-16 


McdtircHe Fighter 


Salut „level-i§tilor”!!! la mai lasati quest-urile §i RTS-urile deoparte §i haideti 
sa facem putina mi§care la 20.000 de metri maltime cu cea mai mare viteza §i 
daca chiar ne supara cineva facem bum-bum ca avem cu ce, nu-i a§a? 



dcoarccc F-16 a fost creat pcntru distracpe §i piacere, cu misiuni 
provocatoare atat pcntru incepatori cat §i pcntru avansap. 

Grafica ?n 3D cstc cxtraordinarS, iar F-16 Multirole Fighter 
poatc fi jucat la o rczolupc de 1024x768 fBr§ a afccta viteza dc 
joc. Cci de la NovaLogic au lucrat in stransS Icgdtur^ cu Lock¬ 
heed Martin la realizarca acestui joc §i 1-au construit in 
concordant^ cu Icgilc fizicii dintr-un zborreal. Adica au 

fost introduse date cum ar ft: presiunea 
atmosfcrica $i eficienta motorului la diferitc 
altitudini, cantitatca de combustibil §i 
multc altelc. Cockpit-ul avionului este redat 
realistic in 
3D, controa- 
Iclc dc zbor 

pot fi foarte ^ 

u^or " 

va ’ 

afi^a in permanenta 
date despre starca 

avionului §i a vremii. JB 


Ce cstc F-16 Multirole Fighter? Nu este altceva decat cea 
mai recent^ realizare a unui combat flight simulator inspirat din 
misiunile armatci americanc la bordul unui F-16, mai precis ale 
U.S Air Force. Ccca ce il diferentiazS pc acesta de cclclaltc 
simulatoarc F-16 este faptul ca la acesta nu mai ai nevoie dc un 
manual dc 300 dc pagini pcntru a §tii sd-1 joci $i mai ales faptul 
c5, controlul este mult mai simplu §i mai la indemanS. Acest 
flight-sim arc ca prima calitate faptul c3 poti experimenta un 
zbor foarte apropiat de rcalitatc cu un „$oimulct" ca 

F-16. Bineintclcs, vS puteti intreba; dac^ acest 
simulator este atat de autentic, asta nu 
inscamna cd cstc mai greu de 
este 


F-16 Multi role Fighter, un 
simulator mai bun?!? 

Dinamica jocului este comparabila cu cea din rcalitatc, ca dc 
altfel §i efectul armelor asupra pntclor acricne sau 

pamantenc. Putep beneficia §i dc avantajele 

unor misiuni de antrenament al caror nivcl dc 

dificultatc variaza. 

Una dintre celc mai importanti^BHI^^^ 
imbunatatiri adusc de NovaLogic 
este a$a numitul IBS - Integrated Battle 
Space, ceea ce inscamna ca pop juca 
impreuna cu alp 120 de pilop F-16 Multirole 
Fighters, MiG-29 Fulcrums §i F-22 
Raptors, toate in acela^i timp. 

Bineinlclcs, acest lucru aducc in prim 
plan un challenge mai 
















Producator: NovaLoj;lc 
Distrihuitor: NovaLogic 
Hardware: Pentium 166, 
32 MB RAM 
Placa 31): Da 
Multiplayer: Da 
Platforma: NMii 95 


putemic §i o nou§ experien|a dc joc §i, de asemenea, ip permite 
sS experimentezi avantajelc §i dczavantajcle fiecarui tip de avion. 
Num^rul de juedtori nu va afecta viteza de rulare a jocului. Dacd 
credep misiunile preg^tite de c§tre cei de la NovaLogic sunt 
prea grele sau prea u^oare pentru voi, putep si v5 creap altele cu 
ajutorul editorului Mission Design Tool. Astfel, pop crea noi 
misiuni §i le pop plasa unde vor mu^chii tSi, plus c3 ip pop alege 
du^manii §i aimele pe care ace^tia le vor avea in dotarea avionului. 
in F-16 Multirole Fighter, vei fi trimis in misiuni pentru a 
restabili pacea §i ordinea in locuri de pe tot globul pd- 

mantesc, incluzand 
Chile, Sierra ‘"‘IMAL VA 
Leone, * 


Burma $i 
OrientuI Mijiociu. Vei 
intaini tot felul de scenarii 
care mai de care mai provoca- 
toare, care vor trebui sS fie 
rezolvate. F-16 este folosit in 
special in atacurilc la sol, insa este 
dcstui de abil $i in luptele aeriene. Acest 
lucru face posibild folosirea acestui avion atat in 
misiuni de bombardare cat §i in combat-ul aerian. In acest 
flight-sim misiunile includ: patrulare, misiuni de interceptare, 
bombardamente §i vanStoare aerianS. Acest joc este considerat 
incS de pe acum de pe acum un fighter aerian foarte agresiv §i 
de foarte bun§ calitate. Cei de la NovaLogic au afirmat faptui 
cd exists in joc $ase grade de libertate ceea ce inseamnS ca sunt 
posibile mai multe vederi ale avionului cu ajutorul camerelor 
de luat vederi, camere ce te vor urmSri in looping-uri §i in toate 
manevrele pe care le faci. Firma producatoare crede cS acest 
simulator va satisface nevoile §i dorinlele gamerilor inraip, atat 
datoritS graficii cat $i datoritS actiunii jocului. Chiar dacS in 
general simulatoarele de zbor au cateva trSsSturi comune, acest 
lucru nu va afecta originalitatea §i autenticitatea lui F-16 
Multirole Fighters. Compatibilitatea dintre jocuri este esenpalS 
pentru ca noua realizarc - Integrated Battle Space - a celor de la 
NovaLogic sS funeponeze. Avionul este, la randul lui, realizat 
dupS modelul existent deja in dotarea armatei americane. 
Aproape fiecare switch $i buton poate fi aeponat, iar dacS exists 
vreo funepe pe care F-16 cel din realitate o 


poate executa §i care nu a fost simulatS, probabil cS este ceva 
top-secret pe care doar U.S. Army are voie sS-l §tie. 


Flight-simulatorul anului? 

Cei de la NovaLogic afirmS faptui cS designerii 
- au lucrat in cooperare cu John Fergione, 
§efui piloplor de incereSri de la Lookheed 
Martin Tactical Aircraft System, pentru a 
asigura autenticitatea fiecSrui aspect al simulSrii. 

Gamerul va avea posibilitatea sS se ajute in misiuni de 
LANTIRN - Low Altitude Navigation Targeting Infrared for 
Night (sistem de pntire cu infraro^u pe timp de noapte). F-16 
include peste 40 de misiuni de unul singur cat §i cateva campanii 
inspirate din varietatea de campanii intemaponale ale lumii. 
Astfel, pilopi se vor lupta in cele mai variate medii naturale, de 
la savane panS la jungIS §i desert. A^dar dragii mei, aici putep 
intaini tot ce vS doriti: aepune, schimburi de focuri, viteze 
supersonice §i mai ales lupte dintre avioane in real-time. Nici 
partea de sunet nu a fost ocolitS de modificSri. 

in sfar§it, zgomotele produse de rachete §i de motorul 
avionului sunS cum trebuie, iar restui fa^iturilor, exploziilor, 
scra^niturilor §i chiar a dialogurilor au devenit mai originale. 
Chiar dacS anii in curs au adus un val extraordinar de Simula- 
toare de toate tipurile, aproape toate prezentand o graficS §i ni$te 
sunete extraordinare, se poate spune ch F-J6 Multirole 
Fighters este cel care aduce ceva nou §i original. Dar 
intre atatea simulatoare extraordinare exists sau nu 
calitate? RSspunsul la aceastS intrebare usturS- 
toare ar putea fi dat prin acest nou flight-sim 
de F-16. 

7(^£td SmUe 









Third Coming 


E timpul sa fi zeu din nou!!! Sa-ti folose§ti puterile pentru a 
multumi un numar cat mai mare de supu§i!!! 


Repede, spunep care este primul joc RTS? Dac3 vefi 
rispunde Command&Conquer, ori suntep noi in lumea jocurilor, 
ori memoria voastrS mai are nevoie de capva RAM. Dac§ vep 
r^spunde Warcraft, suntep undeva pe la mijlocul drumului, iar 
dac5 vep spune Dune2, close, but not enough. StrSbunicul acestui 
gen suprapopulat astSzi este bStranul Populous, joc ce i-a adus in 
fala pe cei de la Bullfrog intr-o perioada cand Magic Carpet de- 
abia se intrezarea. Continuarea lui a adus §i multiplayer-ul. 

Acum, c^d totul parea uitat. Bullfrog reinvie acest gen de jocuri 
cu Populous: The Third Coming. 

Inca unui? 

Dar nu se va pierde el oare in acest ocean de RTS-uri? „Piata 
este foarte dur§” declare Brian Allen, reprezentantui Bullfrog, 
„dar nu ne sperie, funded real-time strategy este cel mai gustat 
gen la ora actuals. De asemeni, avem capva a§i in manecd. Multd 
lume ined i§i mai aminte§te de vechiul Populous, ceea ce ne dd 
incredere in viitorul noii versiuni. in plus. Populous: The Third 
Coming are tehnologii nemaiintalnite pand acum, lucru ce il 
diferenpazd net de concuren|a. $i jocul in sine diferd mult, va 
introduce o noud viziune asupra genului god game. Termenul de 
„god game” este caracteristic jocurilor RTS, dar pufini §tiu cd 
Populous este jocul care 1-a introdus. Jucdtorul avea rolul unui 
zeu, ce-§i supraveghea supu§ii cu ajutorul unei priviri izometrice. 
Mi§cai de colo-colo un mic sceptru pentru a atrage oamenii pe 
care sd-i conduci spre luptd sau pnuturi nepopulate. Din cand in 
cand mai apdrea cate un miracol, de fapt un dezastru pentru 
adversar, dar in general tot ceea ce fdceai era sd nivelezi terenul 
pentru ca oamenii tdi sd construiased locuinfe §i sd se 
inmupeased. Erai un fel de voyeur cu un buldozer. Noile jocuri 




de strategie permit jucdtorului un mai mare control asupra 
unitdplor sale. Rdzboiul a inlocuit religia, iar supu§ii gamerului, 
in loc sd colonizeze §i sd se inmupeased, preferd sd meargd §i sd 
zdrobeased ni§te |este. $i astfel, incetul cu incetui, termenul de 
real-time strategy 1-a inlocuit pe cel de god game. 

Gimme that ol’ time god game! 

Populous: The Third Coming va readuce acele elemente 
abandonate de jocurile mai noi. Pentru inceput, resursele 
constand in bani, aur sau minereu au fost inlocuite cu mana, ce 
provine de la oamenii care te adord. Ace§ti omulep vor fi 
la inceput ni^te sdlbatici, cutreierand pdmantul, band din 
bdpi §i culegand fructe de prin copaci. Aici intrd in joc 
principala ta conexiune cu lumea de jos, §amanul, sau mai 
bine zis §amani|a. Aceasta va face tot felul de incantapi, 
ceva intre ganguritul bebelu§ilor §i strigdtul de luptd al 
papua§ilor. Principala ei misiune este Convert-ul, prin 
care va atrage sdlbaticii §i ii va convinge sd p se supund. 
Haincle lor gri se vor colora brusc pentru a ardta de ce 
religie apartin acum. Cu cat ai mai mupi adepp, cu atat 
mai repede aduni mai multd mana. Una din ciudd|enii 
este cd §amanul tdu are nevoie de mana j>entru a recruta 
noi adepp, deci dai mana pentru mana. O altd ciudd^enie: 
cand oamenii tdi sunt uci§i, fantomele lor ured la cer dupd 
care sunt reincamati imediat in sdlbatici, §i trebuie sd o 
iei de la capdt cu convertirea lor. Se pare cd moartea e o 
notiune necunoscutd in universul Populous, pand §i 
^arnanul se reincameazd dacd este ucis (bineinjeles, dupd 
ce ip consumd o cantitate impresionantd de mana). 

Principalul arsenal ofensiv al jucdtorului este constituit 
din dezastrele naturale, care necesitd mana bineinteles; 
acesta este un alt element demn de un god game. Mla§tini, 
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cutremure, fulgere, tomade, ploi de meteorip sau vulcani sunt 
Clemente binecunoscute vcteranilor Populous. Inundapile din 
jocurile anterioare, care de obicei ca§tigau jocul (era suficient s5- 
\i construie§ti a§ezarea la douS picioare deasupra mini, dupS 
care ridicai nivelul apei cu un picior §i toata concuren|a se ducea 
pe apa sambetei), a fost inlocuitS cu lacuri, ce pot fi traversate de 
poduri. Alte miracole introduse sunt Angel of Death, molimele §i 
armatele de zombie. Nivelarea terenului, care era o parte atat de 
important^ din jocurile anterioare, este ISsatS acum pe seama 
oamenilor t§i, care vor aranja terenul in funcpe de nevoi. Un alt 
aspect divin al jocului este importanla acordatS predicSrii §i 
convertirii. DacS s5 ucizi adeppi adversarului este important, s3-i 
c^tigi de partea ta, unde vor contribui cu mana, este mult mai 
important. S^lbaticii convertip pot deveni la randul lor 
predicatori, care pot face top adversarii s§ adopte pozipa ^ezand 
§i sS-i asculte. Atata timp cat ace§tia sunt absorbip de predicS nu 
vor raspunde ordinelor zeului lor. Odatd ce p-au auzit Cuvantul, 
exists o §ansS sS se converteascS. Predicatorii nu pot fi atacap 
decat de alp predicatori, a§a cS ei sunt dotap §i cu ceva calitSp 
defensive §i ofensive. 

Gimme that new god game! 

Ca orice Joe al sfar§itului de mileniu are §i o mulpme de 
elemente noi. in Populous 1 §i 2, adeppi tai i§i cam fSceau de cap, 
construiau §i se plimbau aiurea. Rareori urmau cate un cavaler in 
cate o cruciadS, dar in general erau fiinfe independente ce-§i 
vedeau de treaba lor. The Third Coming dS jucatorului un control 
mai mare asupra adepplor sSi. Stilul de lupta este cel tipic unui 


RTS, dar este complet nou pentru genul de god game 
introdus de Populous. Comenzile sunt cele obi§niute: atac, 
patrol, tSiat lemne, depozitat lemne, construit, intrare §i 
ie§ire dintr-o clSdire sau vehicul, precum §i cateva 
comenzi specifice anumitor personaje. O altS concesie 
acordatS RTS-urilor sunt upgrade-urile clSdirilor §i 
trupelor. Orice clSdire poate ajuta unul din adeppi tSi sS 
devinS mai putemic. Pur §i simplu umple clSdirea cu 
omuleti §i lasS-i sS se antreneze. Cateva elemente inedite 
sunt spionii, care pot sabota eforturile inamicilor §i Drum 
Tower care va atrage sSlbaticii din zonS astfel c3 nu va 
mai trebui sS pleci intr-un adevSrat safari pentru a da de 
ei. 

Privire de ansamblu 

Poate cea mai distinctive components a jocului este 
imaginea. Acesta este domeniul in care conceptul de god 
game exceleazS. ToatS aepunea se desf5§oarS pe un glob 
imens. Imaginea poate fi zoom-SitS de la perspectiva 
cereasco-spapalS panS la nivelul solului. Terenul deosebit 
de complex, modificSrile acestuia, precum §i catastrofele sunt 
opera engine-ului Magic Carpet. Acceleratoarele 3D sunt §i ele 
folosite din plin pentru mSrirea vitezei jocului, imbinarea mai 
bunS a texturilor §i accentuarea efectelor speciale. Ca un glob ce 




se respects, va avea diferite medii: zSpadS, de§erturi, tropice, §i 
chiar lumi cuftindate pe vecie in intuneric. $i, ca §i in versiunile 
anterioare, acestea vor influenja viteza §i puterea de muncS a 
oamenilor. Jocul are 6 nivele, fiecare continand 5 lumi diferite §i 
cate un nivel secret. $amanul este singura legSturS dintre aceste 
nivele, el trecand dintr-o lume in cealaltS pSstrandu-§i totodatS 
experienla §i calitSple dobandite. Populous: The Third Coming 
va suporta §i multiplayer, chiar dacS in versiunea finals vor fi 
posibile doar conexiuni IPX, cele TCP/IP fund lansate ceva mai 
tarziu. 

Toamna §i iama 
aceasta vom vedea strategii 
cate stele pe cer. E bine de 
§tiut insS cS in tot acest 
ocean de clone, mai mult 
sau mai pupn reunite, 
exists un joc ce aduce in 
falS un gen ce pSrea uitat. 


1 


euude 
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cum au parcurs Cavedog lungul drum de la Kbots la regate 



Trebuie s5 admitem c5 RTS-urile au devenit o nebunie in 
lumea gaming-ului. Dc cand cu succesul nebun al unui Command 
& Conquer sau Warcraft II, to|i produc^torii din lume au incercat 
intr-un fel sau altul sa reediteze succesul unor fume precum 
Blizzard sau Westwood. A$a c& nu am fost foarte atras atunci 
cand mi-a picat in mand Total Annihilation, dc fapt 1-am $i 
catalogat din prima „o nouS clon3 C&C”. ins3 spre surprinderea 
mea nu a fost a§a. Cavedog a luat elcmenteic de bazS, concepute 
de pionierii genului RTS, §i au construit pe ele un joc ce pentru 
prima datd este clasic $i revoluponar in acela$i timp. Nu degeaba 
TA a fost cel mai de succes RTS al anului 1997. In aceastS 
Industrie, prosperitatea nu este un lucru de care sS te bucuri prea 
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mult timp, §i cerinia unei continuSri apare foarte repede. !ncd 
odatS, biieteii de la Cavedog vor sd ia comunitatea gamerilor 
prin surprindere. in loc s5 se infiga inainte cu o continuare a 
hitului lor, ei fac un pas impresionant in spate, de aproximativ 
10.000 de ani. Science-Fiction-uI §i artileria grea din TA au fost 
inlocuite cu trupe medievale $i fantastice intr-un joc intitulat 
Total Annihilation: Kingdoms. Dar nout^tile tree dincolo de acest 
new look. Tot ceea ce a fost bun in primul joc s-a p^strat $i 
imbundtSpt, iar elementele care nu prea au funclionat au fost 
scoase definitiv. Dintre lucru^oarele pe care le vep vedea in 
Kingdoms amintesc doar terenul 3D, muzica dinamied, 
complexitatea $i diversitatea unit&plor de luptS. 


Magia vremurilor de mult apuse 



Kingdoms se petrece intr-un finut guvemat de patru forme de 
magie, fiecare dintre ele reprezentate de una din elementele 
naturii - foe, pSm^t, aer $i ap5. Juedtorii pot controla oricare 
dintre aceste forte, fiecare dispunand de peste 40 de 
unitdti, cu sl&biciunile $i calitdple lor. Aceste foi^e sunt 
desp^ite, in urma unui indelungat r^boi, in doud 
tabere: cei buni: Earth $i Water, $i rSii Air §i Fire. 

Armatele Earth vor fi compose din putemice 
trupe de sol. Water se va concentra pe 
unitdple navale. Air va arunca in luptS 
zbur^toarele, iar Fire va dispune de 
mumii, schelep, zombii §i multe 
astfel de creaturi. 

Engine-ul TA 
se pare 



















cS nu are nici o problem^ cu renderizarea unui num^ atat de 
mare de creaturi, cel pupn a§a aratS screenshot-urile apSrute 
pans acum. MinunSfia de teren 3D din TA, se regSse^te §i in 
Kingdoms. RidicSrile de teren vor juca din nou un rol important 
in bStfilii, arca§ii §i celelalte arme de distanjS beneficiind de 
diferite avantaje atunci cand sunt cocotate pe vreo coIinS. Printre 
altele, Cavedog se chinuie sS facS lumea in care trSiesc unitafile 
tale nu numai frumoasS §i funcponalS, ci §i vie. Campurile de 
lupta sterile din TA vor avea o fajS mult mai umanS, cu strSzi, 
sate, ferme... Mai mult chiar, acceleratoarele 3D vor contribui 
din plin oferind apS transparentS, cea^S §i alte efecte vizuale de 
exceptie. $i pentru a pune capac, Kingdoms poate fi vSzut in 
toata gloria sa din 3 nivele de zoom, infap^andu-ne ni§te trupe 
mult mai mari decat Kbots din TA. Dar tot acest dezmSt grafic i§i 
are prepil sSu, §i chiar dacS Cavedog afirmS cS un Pentium 166 
va fi suficient, sincer, nu prea cred cS acesta va face fajS. 

in ceea ce prive§te jocul propriu-zis. Kingdoms reu§e§te sS 
aduca multe imbunatapri predecesorului sSu. Controlul asupra 
fortelor tale este unul din aceste lucruri, de vreme ce Cavedog va 
adSuga §i formapile la schema atat de complexS a controlului 
trupelor. AI-ul inamicilor a fost §i el lucrat, iar computerul este 
capabil acum sS exploateze avantajele $i dezavantajele naturale 
ale trupelor speciale. Schimbari majore s-au produs §i in 
domeniul resurselor, metalul $i energia din TA fiind inlocuite cu 
margrium §i mana. Cavedog a redus numarul de ,j^source sites”. 


LEVEL DATA 


permiland o construcpe mai rapida a ciadirilor, dar dand o mai 
mare importanja protejarii acestor resurse. Veteranii TA vor fi 
poate incantap sS afle cS Jeremy Soule i§i va folosi talentele 
muzicale §i in Kingdoms, ceea ce inseamnS cS vom avea o 
muzica dinamica §i captivantS, un punct forte §i al TA-ului. 


Chaaarge!!! 

Single player-ul ne va purta intr-o campanie de peste 40 de 
misiuni, de§i impSi^irea exacts a for^elor incS nu a fost terminatS. 
Fiecare formapune va intra indubitabil in conflict cu celelalte, 
dar va avea de infruntat §i conflicte interne; unele misiuni te 
pot aduce in situapa de a lupta cu Fire impotriva Fire, sau 
orice altS combinape de for|e. Multiplayer-ului i se acordS o 
importanfS deosebita, Cavedog dorind sS infiinfeze un site 
asernSnStor Battlenet-ului de la Blizzard §i pentru Kingdoms. 

Top cei care s-au sSturat de misiunile single sau presetate, vor 
putea adera la aceastS competipe, Cavedog punandu-le la 
dispozipe §i un editor de hSrfi §i scenarii. De asemeni, Cavedog 
anunfS cS ii va suspne pe gameri prin Internet cu nenurnSratc 
trupe §i hSrfi noi ce vor putea fi download-uite de pe site-ul 
oficial. 

Cand e vorba de RTS-uri, acestea trebuie sS ofere foarte mult 
pentru a mS impresiona. Kingdoms pare cS indeplinc§te toate 


condifiile necesare pentru a trece testul, §i deja ard de nerSbdare 
sS pun mana pe el. Transpunerea engine-ului TA intr-un mediu 
arhaic §i fantastic este nu numai o mi§care indrSzneajS, dar 
atinge un domeniu ce nu a mai aparut pe ecranele monitoarelor 
noastre de pe vremea Warcraft-ului II. Cavedog, se pare, are un 
nou as in manecS, dar va trebui sS a^teptSm panS in prirnSvara ca 
sS vedem dacS este a§a. 

(^leuuU 


Pi'odiicator: Ciixcdog 
Distrihiiitor: Caxedog 
Hardware: IViitiiini 200. 
.^2 MB RAM 
Placa 31): Da 
Multiplayer: Da 
Platforiiui: \Mii 05 
Data aparipei: niartie '00 
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Superba ma§ina de la Dodge poate fi manevrata dupa bunul nostru plac, 
mtr-un joc dedicat special acestei capodopere inginere§ti. 



Daca Dodge Viper este ma§ina sport pe care o visezi noaptea 
ai un afi$ imens deasupra patului atunci preggte§te-te si cite§ti 
ceva hot referitor la aceastS ma§ina. Asta nu pentru cS o sS cite§ti 
ceva despre cum pop intra in posesia unui astfel de model 
(doamne fere§te) ci pentru ci tocmai a ie§it pe piajS un nou joc 
cu curse de ma^ini numai cu Viper-e. Cum multe jocuri cu 
ma^ini de curse cuprind mai multe tipuri modele de ma^ini in 
acela^i joc, veteranul aceastei industrii. Rich Garcia (pre^edinte 
al MGI), s-a hotdrat cd ar fi timpul ca pia^a jocurilor pe calculator 
sa facS cuno§tinta cu un simulator de curse de ma^ini in care 
evolueazS un singur model (§i cel mai tare model Viper). Privit 
din perspectiva programatorilor, acest joc, chiar dacS fumizeaza 
o singura marca de marina, este net superior fa^a de celelalte 
simulatoare. De ce? Pai, ia sa luam noi pupn la descifrat 
chestia asta. Programatorii au de creat o singura marina (din 
punctul lor de vedere inseamna mai pupn de lucru, iar din al 
nostru inseamna ca va ie$i o marina foarte bine modelata), dar 


condusa pe strazi normale §i nu pc piste. la incercap voi o 
chestie: apasap accelera^ia la maxim §i in acela^i timp tragep de 
volan la maxim. Daca dupa cateva ture nu a^i amejit, inseamna 
ca putep conduce pe strada acest monstru pe patru rop. Condusul 
pe strazile noastre ar putca fi o problema, avand in vedere 
gropile, caci, la prima denivelare, cei 450 de cai putere te-ar 
arunca in primul stalp. 


Puternic, realistic §i fncantator 

Mancati bine, bep apa multa (nu prea multa sa nu avep 
nevoie de WC), instalap-va confortabil pentru ca odata pomita o 
cursa, nimic nu trebuie sa va retina din ca§tigarea campionatului. 
Adevarata senza^ie data de aceasta marina o vep simp foarte 
bine, §i va asigur ca va fi o delectare: in momentul in care vep 
lua prima curba cu peste 150 kilometri la ora, atunci cand for^a 
centrifuga va incerca sa va dea peste balustrada incercand sa va 
rupa Centura de siguran^a, iar in momentul acesta adversarul, al 


daca au fScut doar un singur proiect, asta nu inseamna ca apoi au 
zbughit-o acasa. Nu, nu este a§a, ci s-au concentrat mai mult 
asupra realizarii unui AI cat mai performant §i mai realist, pentru 
a simp o marina putemica (chiar daca este virtuaia) sub controlul 
nostru total. Tot ceea ce line de acest joc este foarte realist, deci 
dupa ce veii face unele setari proprii fiecarui jucator (§tip voi 
control, sunet, muzica §i alte chestiuni de genul acesta) va trebui 
va incaiziii ligamentele pentru a va obi^nui ma§ina. Trebuie sa va 
spun ca nu este deloc u§or de manuit (care a^i jucat Grand Thefi 
Auto §tiii la ce ma refer, eu unui niciodata nu am reu§it sa 
conduc aceasta marina fara sa intru intr-un stalp imediat dupa ce 
am caicat accelerapa). Deci pupna incaizire este absolut 
esentiaia, face^i cateva curse §i vep in^elege de ce acest model de 
ma§ina de-abia se incadreaza in limita legalitapi pentru a putea fi 
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cSrui pilot este marele AI (foarte bine pus la punct de 
programatori), aparc §i tc dep§§e§tc fSrS pic de respect incercand 
chiar cu o neobrazare fSra margini sa ne scoatS din curs5 
lovindu-ne sau deviindu-ne in decorul atat de bine realizat. 

Pentru a face fa^S Al-ului, va trebui sS for^Sm panS la extrem 
capacitdple acestei ma^ini, chiar dac§ la un moment dat, din 
cauza loviturilor sau a fortarii motorului, ma§ina incepe s3 dea 
semne de oboseaiS (s-ar putea sS ne lase cauciucurile care se 
tocesc in urma deraparilor sau a franelor puse de noi). O chestie 
foarte mi§to este reprezentata de multiplele puncte de vedere 
(camera view), incepand de la clasicul view din spate panS la 
ni§te view-uri stil chase (din 
elicopter) toate avand diferite 
distance §i unghiuri de vedere. 

Binein(eles ca nu va lipsi 
view-ul din ma§ina (dupa 
parerea mea cel mai cool, aici 
simp cu adevarat marina cum 
se mi^ca pe autostrada), dar o 
chestie pe atat de inovatoare 
pe atat de intersanta este un 
special view care pe mine pur 
§i simplu m>a lasat gura- 
casca. la gandi|i-va cum ar fi 
sa privip exact cum lucreaza 
suspensiile pe drumul parcurs 
de voi. Exact, ap citit bine, 
putep vedea rople din fa(a 
impreuna cu suspensiile cum 
se comporta pe terenul pe 
care mergep cu marina, vep 
vedea cum se comporta 
marina la fiecare obstacol, de la cca mai mica pietricica pana la 
un salt peste o trambulina. Lovip voi ceva mai serios sau facep 
vreo §mecherie care sa cauzeze probleme mari suspensiilor sau 
chiar sa rupep axa principaia (de spart cauciucurile nici nu mai 
vorbim avand in vedere ca acest lucru se poate intampla oricand 
in joc) §i vep vedea cauciucul spart cum se chinuie pe ?osea sau 


cum s-a rupt un telescop sau chiar axa (cool, nu-i a§a). Inca un 
lucru nou pe care il vom vedea in exclusivitate la acest joc (lucru 
care probabil se va extinde §i la urmatoarele simulatoare ce vor 
aparea pe pia^a) este ambreiajul care va fi activat manual de catre 
jucator. Acest lucru da un dinamism in plus jocului, iar pe langa 
acest lucru vor mai fi §i alte setari disponibile cum ar fi: ABS, 
controlul tracpunii (puterea 
motorului) toate avand oppunea 
de OfT+, Low, High. $tiu ce va 
trece acum prin cap, selectez 
toate high §i merg de rup. Ei 
bine, cuvantul rup este bine 
scris mai inainte, dar pentru 
altceva, pentru ca la prima curba 
vep trece prin balustrada cu 
viteza pe care o avep. Iar pentru 
ca asemenea ganduri au trecut §i 
prin capetele programatorilor, 
ace§tia au introdus §i un pilot 
automat (sa spunem a$a) care la 
o viteza prea mare activeaza 
franele automat pentru siguranfa 
voastra (na^pa, nu?). 


Viper nu-i de 
nasul meu 

Daca am sta un pic sa ne gandim, vom ajunge la concluzia ca, 
de§i jocul este foarte bun (ca realizare §i feeling), nu exista prea 
mulp iubitori de Viper-e care sa aiba §i pasiunea jocurilor pe 
calculator. La urma urmei, cap depnatori de Vipcr-e sunt in toata 
lumea? Nu prea mulp. Avand in vedere acest lucru, 
programatorii s-au gandit §i creat o oppune pentru cei noi in 
acest domeniu. Astfel, avem posibilitatea de a incepe cu un 
model de baza al ma^inii $i, in funcpe de cursele castigate, ne 
putem imbunatap ma§ina personala cu tot felul de upgrade-uri. 
„Adversarii” vor fi la inceput un fel de prieteni, care numai i§i 
vor rico^a marina unul altuia (pupna vopsea luata de pe ele) 
pentru ca, odata cu inaintarea in joc §i imbunatatirea ma^inii, 
sa inceapa sa devina „bad 
boys”, maniaci obsedap 
de ca^tigarea cursei, 
chiar daca asta inseamna 
scoaterea din joc a unor 
oponenp. 


Producator: .Sierra 
Entertainment 
Distribuitor: Sierra 
Entertainment 
llard>\are: Pentium 166, 
32 MB RAM 
Placa 31): Da 
Multiplayer: Da 
Platforma: W in 95 
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Cu ani buni m urma, un RPG facea 
ravagii Tn randurile gamerilor: Betrayal 
at Krondor. Dupa 8 anj^ Sierra s-a gandit 
sa readuca la viata lumea fantastica din 
Krondor. 


rolfirsculicroloi'James, un foSThoj care acufn este mcinbru al 
cuilii regale. RestuI gnipuliii tau este alciituit dhtr* Jazhara, o 
vrajitoarc. William conDoin, un pazniC, Kendaric. ui^mag, §i 
fratelc Solon, un (^lugar-soldat. Jocul infcpc cu' sosirca lui James 
Tn Krondor pentrii a se TntSlni^u Jazhara. Cclc doua personaje 
vor avea ceva de furc4 pana la Tnch^ierca cpisodului, §i capitolul 
doi. in care resping atacul tisupra unui bar din oras, est^ de fapt 
Tncepulul quest-tilui. Intriga se desfa^ara inedhil tu Tncetul, iar 


Betrayal at Krondor a §ocat lumea RPG la igOqputul anilor 
laecenmwd ceca cc designerii japonezi au atins inloideaiina! 
iar cei vesUci au c\itat-o, ^ijnumc povcstca. Avandu-1 ca autor 
al^scenariului pc Rayjnond E. f riest,^etrayal a 

s5 combine o^povestc-faVcinantS Yii dcmentelc tradiTwn^e a|c 
unuKjdc RRCi Dupfi fiiulji ani. Sierra se prcgate§fE^^li lans^>^ 
'^Hfturn to lirond(^ adev^ta continuarc a luj,Betrayal at-lt?^(dor, 
nu.Betrayal at Antara cum multi ar ft crezut,^, ca §i in Betrayal, 
acccntul .se punc pe poveSte. Dup5 cc am juc^ un SCuitdcmo al 
jocului, pot s3 spun cu manh*pc inima ca j»amerii vor avea^o' 
su^prtzS pIScuta cand acest joC va apSrea in vitrinc. Return to, ' 
1^ron(i(^s>\Q de fapt o poyestc animata. P> roTechnIx an fost cei 
ce au Cleat imaginea dc joq §i ^ginc-ul, ^i'eum ei au ibtrat in > 
acest proicct destul de tarziu, jnunca panS atunci a insemnat doar 
scrierea sccnariului $i dcsign-ul pcsonajclor. 


Intoarcerea la Krondor 

^Tiginalul Betrayal at Krondor era o povcst^dcTlduH'capiieic 
<^rc se axa pej>rotejaiea Lifcstonc-ului, esenta din seriil^ Feist's 
Rjl^^ ar $i ScipCfiUvlr Return Krondor cstc un jod din zeop^ 
capitole^ edbeentrat pe ciutarca §i recuperarca unui artifact 
relilros foartc important. The Tear 6f the GodsTWei^in^rpreta 
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unui joc adventure^ §i un«»ri, in tinipn! dialoguriior, pofi'Jua de- 
cizii care si afirttczc tienilarea ulterioar5 a jocului. De excmplu, 
la un mor^nt dat ^tr^buit si aleg intre a mi etpune sau a m5 
^alifura unui grup de spioni. Oricare dintre accste dccizii avcau 
' consecinfe; expunerea insemna lupta, iar al^turarca insemna 
moailea unui copil. Cateodat5*poti sft-i ofcri hangiului mita sau 
po|i si-i zdrobo|U db tcjghea pcntru a obfinc infbrmatiile 
dorite.-Pe langi asta, dialogurile sunt intecKante captivantc, 
mu^jjUIjjUut^nolpgiei folositeda realfzarea personajelor, accst^ 
se mi§c^in^in^ ce voibesc.. ' 

<* * ^ ' L - 

Intoarcerea la luptd 

SHuSTiul ^dc luptd din Return tp Krot tdor ^ td*&scmanalof cu 
cel'flin ffctrayar,^dar imb^apt cu grafici mai buni^ noi piagii 


Magiile folosesc din plin avantajde acccletatoarelor iDT*!ot feijil 
de efecte iuminoase §i ^laristi(!e. Casting-ul unui fircbiA 1 are ca 
rezultat o flacari imensi, realistica. cc^ hidreapta spre adversar, 
urmati imediat de o animape drigu|i ceiirezinta Qpcarile nus- 
tu^ndu-^fi victima. Blindin|r spell a^eazi o muljimiB de stellite jn / 
pchii inamioului, lisandu-I si^mble bnuuEura prin ^ecor. 

^ Magiile, ca orice^tac de la distanpi, sunt inlluen|atc de obstaco- . 
> J lele'dintre ma^§t pm3; dacS intre tine ^ pnta se afUn^n^IovIfi 
iifia§, iar magi§ pe care vrei sSTS'uimiti nwesita vederea fnaidi- 
bfl^i, atunqiipur ?^siinplu nu pbp si o tjiiniti.* 


efecte,'§i c^enzi. Estvfolosit sistemul traditional turn-based, ^ 
jocul inlrS automat in modul comba^ atunci cand intilnc§ti inamici. 
Vei in^ intr-o cameri doar pentru d vedea ci este plini de asasini 
' NIghthawk. Ei se inttjrc, tu i|i tragi saBia §i... chaaaaargeT 
Cursorul este corifext-sensitive §i se schimbi-eutomat in fiinctie 
de actiuhea pc care o dore^ti, fieAin atac direct, fie o simpla 
mutatar+iccarc luptator are movement points, ^ 
care le p^iit sixxecutC un foil ^ 
action (mutare^ s||fatac) sau im^alf^ 
move (mer^o distanti «^a pSstrSnd 
pOTlcte ^ntru a para loviturile- 
adversarilm). BJght-clicHiI aduce un 
menucu B^mulpmg de oppypi ca: magii 
numai bune de administcaU stllul de lupd 
apirarea §i multe a^tel^ Poti alege ,stilul 
de lUpti al iroului tau: si fie agresiv, con¬ 
servator sau ceva inU^, sau poti alege 
intre a4se apiia sau a para. Pararea create 
mult §ansa de a s^ipa de loviturile dStitoSlre 
de moaitc. Bineinleles, la sfai^itul turului 
ficc are per sonal tfMe in pozitie t^efei^i §i 
chiar pop puy; unTuptator si apcre un-alful, _ 
de exbmjnu un' ^avalef si p^tcjeze^in magr Magiile j)ot intra 
in lupta rapid aati^ow. Uo^quicl^cast va activa acea magic 
ii^diat, in timp ce,un slow'cast poatc cere catcva tum-uri pani 
’la activarer«€lar este mult mai dcv^tetoar^nn accste-cazuri. 


Alte me§te§uguri 

Si^temuf de magii din Return 'to K'rondor este Aiult mai con>> 
'plcx dccaY^el din Betrayal, j^^^ele palm ..domenii” din carc-fmt fi 
insu§ite magiile s-au itpbogapt euorm, fiecarc avatjd pest^ 60 de' 
vriji. Fiecare mag este dotat cy, ni§te-calit5|i ioir-unuidin accste 
domenii, lucru ce afebteaza capacitatea dc a etecuta anumtte 
magii ^i bijieinteles^^^.putcrca acestora. O complelarC a 

latgici cstealohimia. De cite ori ai 
Ucazia ^ te odihnejti, pbti sa des- 
chizii:arlea cu Tetet^r^P'desfa'^ 
midUl tiu laborator anibulaot $^a 
jprelucrezi lot iclul.dirTic6ri. Ca|s 
cum iunctioneezi? Foarteitin^ui: 
iei eiementelemeccsare, 
•^araesieci ^^i jjjtpcricnpiTa ig 
alchimie va decide daica ai 
rcu^it sau nu. Jazh^a este cea 
^mai dibacc in aceasta'^escri^ 
si, in c6nsecin|i. cstC'§i do- 
tata corespunzator: cartea dc 
rctete.iiigrediei)|clc ncc^sare,' 
jKc. Pe parcursul jOcului vei fi,^ 
nevoit produci ni§ie lichior ce ncgcsiti 
- pteiiicrarc mai complexa §i ingrcdiente riiai speciale (e^^ - 
/Nlig|ithawk Poisott sau Qflcgan Fire 6il),0 alti tKuWlelnc^sari’' 
cstCippartul lacfllelor §i tncuietDrilor> Spre .^ifcrenta de^Aetnyal 
ui^ pur §i sbnplikdidcai im ctfc pe lacat ?i cxp^enta in 
picking” decide daca se va deschide stfu nu, infe/i/r// to RronHof 
ya trebui sd deschizk tu lacalSlc^Cand'vei clieai pc umlaoat se va 









deschide o noua fcreastra care-|i va aducc in prirp plan lacStul. 
Va y-cbuj sa scotoce^ prin arsenal ul tSu 
de 5peracle, oblige, chei|e si alte usten- 
sile atat de necesare in astfel de situa^ii, 

SHsS inccrci. CSteodatS merge si me-' 

Joda mai putin ortod^d cu fierilstraul. A ' 

,^ck pickli^-uradtcrminS ^ricum c^* * *Sf' 

de bine fdlosestHnstrumcMcle. incuio- .*1 

torilc sunt din-cd in ce compicxe si \ . 

va trebui s8 folosastt mai raultc uiiplte ^ ^ 

in^o(dinea,cprect8. De fiecare.d^ 

ednd unjnstrument a fost folosit 

corect X va Tntampla cate cev£u 

atenpc mare, care ?ti va da cateva 

indicii asupra pasului urmStor. 


denio-ul pe care am pus mana, jurnalul nu era activ. fiindcd 
toate episoadele pe care le-am jucat au avut in^Kroidor, nu 
am prea vSzut Tcstul teritoriului din Midkemia, pc 
, ^ car^gi il ved vedea in vcrslu- ■ 

•' ’nialipaia.‘$i, ca un ultiij" 

i iueru, an/observat ca Jip- 

scste aatdirtap-ul, ^ din 
fericire se p^e c8 aeest liicru 
apri ^ iLremediat. Atata timp c$t 

’ m-am plfmbat pe itrdduielc'^ 

din Krondor nu* prea m-a dc- 
ranjat, dar c^d teYlimbi phn 
canalizfire, 

am mai ^ , 

multc alte ^curi prin'care 
avea o hartd^a indemana este 
luCru extrem de folositor, mai 
ale^prin vechileiemple sau p5duri > 
^ pe c aret rebuic^a le uaversazi.' “ 

Sunf foarte curios cum va fi prirniraccst jo^c cStre faftii 
RRG. Cc a fSciif din Betrayal un joc deosebit, anume^oatewa 
in eviden|3 a intrigii, sc pistreazi si in Return to Krondor. E 
adevfi^ cS^esta din-urm8 es^ mailiniSr, ^ar panS la urma sei , 
dovedesie. a fi'dcstul de 
bun. Prima impresie c^d 
joci Return to Krondor este 

aceea ca te afli intr-un ^ 

romai^ interactive nicidccum 

intr-un joc RPG. ceea ce de 

fapt si-au dorit si 

producatorii. S8<pcr8m 

c8 ^u rcusit si Tanii RP^ 

vof li tentab s8 se intoared 

^ Krondor BUpgUiln f 


Is it a safe return? ~ 

Una din optiimile pe care le-am vizut dar ni^ 
le-am putut Tolosi a fost jiimaluU"S-ar putca ca, asenteni^ 
c'elorialtor RBQ-uru-si noteze automat informapne“1mpK>rtante 
s«6 sS-p pganitS^ scrii tu ceea ce te intere^azS privitor !a^ 
anumit quest sau«sarcini pe care le at de indeplinit. Pacat c8 in 


Producator; P> ro I echiiix 
Distrihuitor: Sierra Studios 
llard»are: Pentium 2(M), 

32 MB RAM 
Placa 31): Da 
Multiplayer: Nu 
Platforma: \\ in 95 
Data lansarii: priinui 
trimestru '99 
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„Cea mai mare placere a unui luptator este sa-§i zdrobeasca adversarul sub 
copitele roibului sau, sa-i fure avutiile, sa-i vada rudele inlacrimate, sa-i 
calareasca armasarii §i sa-i fure nevesta §i fiicele...” 


Kiisembic Studios a buivcrsat pia^a mondiala dc jocuri in 
cu hitui sail Age of Empires. Penlni fanii RTS a tbsi cel 
mai bine rcali/at !ji cel mai complex joe de la lansarea lui 
Warcrart II. Age oflbnpires a caiytigat o miil|ime de premii. 
inelusiv eel de Multiplayer Game of the Year, ^i este pe punetui 
de a depa^ii bariera de 1 .OOO.OtK) de eopii vandute. Nu-i ran de 
loc pentru F.nsembie, luand in cotisiderare cS este primul lor joe. 
Cu Bruce Shelly in spatele sau. joeul nici lui ar 11 putut tl altce\ a 
decat un big hit. Shelly este game designer din 1980, :ji a luerat 
la alte hituri ca Civli/ation sau Railroad Tycoon, incepand cu 
1995, a tost co-optat pentru proieetui Age ofFmpires, impreuna 
cu Rick GoiHlman. Pe parcursul celor doi ani de munca, 
Microsoft ^i I'nsemblo au transpirat, au §lefuit un produs care 
inca mai capteaza atenpa multor gameri incnineenap. aplecati 
asupra unei noi harli gata sa-$i dezvaluie latura violenta. Dar 
Of Empires 2 arata chiar mai bine. Fchipa care lucreaza a ramas 
aceea^i. imbogalita eu eativa programatori ^i designeri, iar joeul 
este mult mai ambipos deeat taticul sau. Cateva din elementle 
noi sunt economie mai accentuata. campanii istorice, diferenta 
mai mare intre eulturi. Al mai bun. noi condi|ii pentru vietorii i#i 
artwork-uri noi. Pe scurt. nu este genul clasie de eontinuare, dar 
va pastra atractivitatea ^i accesibilitatea primului Joe. Hai sa ne 
uitam impreuna la el. 

Am venit, am vazut, am cucerit 


inca odata trebuie sa iei in manii destinele unei napuni, doar 




ea de data aeeasta \ei juca in cu totui alte epiici. Dark Age. 

Feudal .Age, C'astle Age ^ji Imperial Age. $i nu orice napune, ci 
Hngle/ii, Bizantinii. Japone/ii. C'ellii. Chinezii. Franeezii. Gotii, 
Mongolii, Pen^ii, Sarazinii, Gennanii. Turcii $i Vikingii. Fiecare 
civilizape are caracteristicile sale proprii, ca $i in primul joe. dar 
F.iisciiible a incercat .sa faca aceste diferenie mult mai vizibile 
(daca spapul de pe hard ip permite, vor diteri pana ^i replicile). 
Tmpe inedite vor da o noua personalilate jocului. De exemplu, 
un samurai va avea .si arc iji sabie. Va trage de la distania. dupa 
care \ a incrdeca f\ .se n a apropia ameninpltor cu sabia scoa.sa de 
omule{ul tail. Ce vei face intr-o astfel de situape? O alta 
schimbare majorii priNC^te direct eivilizapile, ^i aniime unele 
dintre ele sunt nomade: Mongolii. Celpi, Vikingii. Aceste 
civilizapi i§i pot muta Town C'enter-ul oriciind §i oriunde, :ji chiar 
daca nil pot construi un Wonder, cu siguranta pot distnige unul. 
Fraie.sc in corturi pe care le pot strange in camte §i pot pleca 
pentru a sc stabili altundexa. Daca nu se prea dan in Nant dupa 
recoltat, minerit ^fi alte astfel de indeletniciri. in sehimb sunt 
excelenp pmdatori. Vor intra in ora^ ^i nu vor pleca deeat morti 
sau cu ceea ee au nevoie. resurse, aur, selavi etc. Orice civilizape 
ai ales trebuie sa indeplinei^ti anumite condipi pentm a ca^tiga, 
condipi ce s-au schimbat simptor fa|a de prima varianta. Acestea 
pot fi cucerirea aihersarilor, acunuilare de bogapi. obpnerea 
celui mai mare .scor, protejarea unui rege .sau a unui W onder. 


AUMiM 



f:^r- 
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Economia... 

Town Ccnicr-ul a ramas punctui dc pomirc al jocului. Dar 
acum po|i prinlucc luptiitori direct de aici pcnlru a pulea respingc 
oricc atac timpiiriu. Jaranii an rcium|at la i^uvinisin !^i acum 
fcmcilc lucrca/a cot la cot cu barbatii. intr-un raport cchitabil 
50-50. Va trcbiii sa construicijti case pentru u-|i adaposti forta 
dc munca. dar Knscmbic nu-|i permite dccat in jur dc 50 
dc oamcni la un town center, aija ca va trebui sa 
constniici^ti mai multc. Taranii piccati 

in cxplorarc vor ^ 

intaini noi x 

resurse, dar > 

noipcricolc. 

Lcii crocodilii ■ Vm 

au fost inlocuili " JCK '•» 


cu lupii, care sc aduna in liaitc ataca la 
momentui oporlun. Taranii au lost 
binccuvantap cu o noua capacitate, 
„pathfinding’', adica nu sc mai blochcaza 
^i iijfi gasese intotdeauna drumul. 

Adunarca rcsursclor !ji produepa sunt mult 
mai complicate. Pc langa Icmn, mancarc, 
piatra §i aur mai trebuie sa comcrcializczi 
bunuri §i mincrcuri. Taranii desemnap 
drept negujatori sc urea fmnios in caruja 
^i vor picca impreuna cu una bucata 
bunuri care pot fi oricarc din rcsurscic 
talc. Aurul cstc acum moneda naponala ^i 
nu sc mai gasc^^tc la oricc rascnicc, va 
trebui sa-l objii prin altc mijioacc. Pentru 
a nc da totusji o mana dc ajutor in acest 
ocean, I'liscmblc a introdus trei minimap- 
uri, resource, trade, combat. Un mod 
Ibartc ieftin iji u:>or dc a obpnc resurse 
cstc distnigcrca cladirilor inamicc. 

Ruincic acestora sunt importantc depozite 
dc material dc construepi. Un lucru intcresant sunt rcsurscic 
rcgcncrabilc. Padurca. daca nu cstc taiata compict, va continua sa 
crcasca ^>i sa sc intinda. Spre difcrcnla dc Age of l-mpircs, A()H2 
sc poatc juca ^i ca un simulator economic, pentm accia dintre noi 
care urasc varsarca inutila dc sangc. Dar §i afaccrilc sunt dure, 
iar padurilc nu ascund numai haitc dc lupi ci ^i dc talliari care 

vor da navala pc caru|clc talc plinc cuaur. Acestia au §i 
ci un prep pentru care 
sunt 

.aV • V 







foartc u^or dc com ins sa atacc carutcic cclorlali jiicatori. 
Marketplace este centrul comerlului, aici \ei gasi orice bun la un 
prei stabilit de piala. cerin{e, ;ji tot niarkeiplace-ul este cca mai 
mare mina de aur. intre doua markelplace-uri sau doua docuri pot 
fi stabilitc trade routes pe care vascle caniieic vor circula. 

... §i razboiul 

Cum s-a schimbat lupta in 
.AOK2? Piii. in primul rand, 
odata cc am schimbat era, \om 
avea cu totul altfel dc tmpe. 

Infanteria va cuprindc 
swordsman, spearman, pikeman. 
two-handed swordsman, 
cavaleria: lance cavalry, knights, 
paladins, arca^ii: archers, 
crossbowmen, iar trupele de 
asediu: ballista. trebuchet. 
bombard cannon, battering ram. 

$i. bineinjcles. alte trupe 
spcciale pentru fiecare 
civilizape in parte. Pe langa 
aceasta. comportamentui 
trupelor poate fi reglat: pasiv. 
defensiv sau agresiv. La pasiv 
trupele nu vor ataca decat daca 
inamicul a intrat in raza lor. ——— 

defensiv insemna ca trupele vor 

ataca. dar dupa ce primejdia a fost indepartata sc \or intoarce la 
pozilia inifiala. Pe agresiv soldapi tai vor umiari inamicul pana il 
vor pierdc. di'T sau pana cand ei in^ijji vor muri inccrcand. $1 
pitolul ordine Aost imbunatapt cu follow, scout iji patrol. Cu 
j^trupa tt^J urmari inamicul inccrcand pe cat posibil ^ ^ 


fie vazut. iar cu 
.scout va eplora regiunile 
.semnaland orice mi$care 
inamica. Lupteic sunt mult 
mai interesante in AOE2. 
mai ales ca s-a renuniat la 
atacul haotic din prima \ersiune. trupele putand fi 
aranjate acum in di\ersc fomiapi: coloana. careu 
etc. Pentni un plus de realism, atacurile pe 
flancuri Nor face cu 25“o mai multe stricaciuni. iar 
cele din spate cu 50*^0. Aoleu. ca mi .sc temtina 
spatiul si inca nu \-am spus nimic dc asedii. 
Fortiflcaliilc. trupele din spateic acestora. 

ma^inariile 
de asediu 
vor introduce 
noi provocari 
fanilor AOI{2. 


Ina§teptarea 
bataliei 

Am incercat sa acopar 
cele mai importante aspecte 
ale jocului. dar mi-e tcama ca 
n-am prea a\ ut spapu ca sa vii 
spun tot cc vroiam. Dupa cum 
\ edep. oj Empires 2 este 
mult deasupra stadiului de 
continuare, *ji pun pariu ca vor 
mai fi o mulpme de alte 
surprize. Nu trebuie uitat ca 
jocul este departc de a fi 
temiinat, multe din cele 

prezentate s-ar putea nici .sa nu mai fie in versiunca finala. sau 
alte elemente pot aparea. intre timp pastra|i-\ ji aurul. studiafi 
manevrele de razboi. iji fifi pregatifi pentru ziua fatidica in care 
sabia ta \ a cobori pentni a dobori infidclii Pentni lara ‘ii p(.>por! 

^C^uute 
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Daca ti-ai dorit dintotdeauna sa fii un §obolan murdar, ei bine acum 
visul tau va deveni realitate (?!?) datorita noului joc de strategie al 
celor de la Hothouse Creations. 


Joci rolul unui mic punga§ care arc un mic birou in micul ora§ 
Chicago al anilor 1920. Ga§ca pc care o controlczi tu va trebui sS 
puna stSpanirc pc acest ora§. Pentru a rcu§i in a indeplini acest 
plan, va ircbui sS asimilezi sau sa climini pc acci rivali care-p vor 
sta in calc, va trebui sa corupi pc cat posibil sistemul de justipc 
§i, de ce nu, sa devii chiar primar. 

Acesta este un tip de joc nou §i ma §i mir ca nu a mai avut 
nimeni ideea unci astfcl de creajii pana acum, dcoarece idcca 
suna excelent. Jocul sc dcsfl^oara intr-o perioada de timp dcca- 
dcnt-romantica §i comprima un joc de strategie foarte reu§it. 
Jocul are posibilitati multiplayer cxcclentc §i o seric de scenarii 
la fel de reunite pentru single-player. Gangster pare sa fie un joc 
ce va face destuia valva in lumca gamcrilor. 


A§adar... 

Ramanc de vazut cum se vor dcsfa§ura lucrurile pc care Ic promit 
cei ce lucreaza la acest joc. Sa vedem daca computerul va reprezenta 
un adevarat oponent capabil de ni§te strategii foarte bunc §i, nu 
in ultimul rand, de o viclenie mai rar intalnita care ar fi necesara 
unui astfel de joc. Oricum ar ie§i, sunt convins ca gamcrii ii vor 
acorda atenpa necesara - cel putin la inceput - a^a cum au fScut-o 
cu SimCity, Civilisation §i mai ales cu intreaga serie X-Com. 

Pc de alta parte, jucatorii de astfel de strategii vor fi uimip - 
daca nu speriap - de multitudinca de oppuni valabile in joc. 
Setari pcstc setari chiar de la inccputul jocului. Nu trebuie sa va 
impacientap caci va sta la dispozipc un tutorial excelent care are 
menirca de a va dezvaiui importan|a fiecarui buton din joc. Tot el 
va va arata difcrcn|cle dintre a ciurui §i a bombarda, dintre a inti- 
mida $i a subjuga, dintre a lua cu asalt §i a crea o ambuscada pe 
scara larga. Pop aplica toatc aceste cuno^tinjc doar dupa ce p-ai 
stabilit §i consolidat pozipilc. Dupa ce ai stabilit toate aceste ama- 
nuntc nu mai trebuie decat sa combini alter ego-ul tau criminal 
cu o naponalitatc anumc - adica sa-fi alegi o nationalitatc, apoi 
scxul §i porccla. Apoi mai trebuie sa stabilip ceva §i anume cam 
cat de marc - ca sa spun a§a - trebuie sa fie un nivel §i cap 


concurenp vrei sa fie prezenp (cu cat mai mulp cu atat mai greu 
§i mai distractiv... cred). Apoi alegcp detaliile tehnice cum ar fi 
rezolupa $i toatc celclaltc. Ora^ul in care joci este unic... adica 
nu o sa pop vorbi cu colegu’ la §coaia despre o anume strategie in 
faja unci cladiri pentru ca, dupa cum incepusem sa afirm, nivelele 
sunt create la intamplarc fund mereu diferitc unui de altul. Dc§i 
pare pupn cam plictisitor §i p>oate complicat, toatc aceste setari 
nu fac altccva decat sa ajute la o mai mare diversitate, ceea ce la 
randu-i contribuic la complexitatca jocului. 


Managing the business 

Cand vine vorba de anumitc tactici §i strategii lucrurile se 
„diversifica” §i mai mult. Acum putefi sa va speriap... a§a pupn. 
Ceea ce ne ajuta este help-ul pentru ficcare buton - este vorba de 
un fel de floating help adica mi^cap mouse-ul pc un buton anumc 
§i dupa o secunda va aparea o mica explicape ce va indica funepa 
butonului respectiv. A§a... dcci cand ajungep in accasta faza a 
jocului trebuie sa fip foarte atenp dcoarece aici se joaca cai^ile 
mari, aici se stabilcsc strategiile, grupele etc. Slava ccrului, o sa 
avem destul timp pentru a face toatc aranjamentele necesarc. A§adar 
nu va grabiti, avep tot timpul la dispozipc pentru a decide ce 
trebuie facut in saptamana ce tocmai incepe. In acest stadiu 
putep sa va decorap oamenii §i sa-i avansap in grad pana la 
statutui de locotenent, transformandu-i astfcl in capetenii de 
echipa. Aceste avansari ar trebui sa fie fScute pe fundalul unor 
aepuni reunite... daca insa un locotenent este pur §i simplu 
incapabil de a se dcscurca pe teren, va trebui sa-i mai tai din 
trese §i la o adica sa-1 conccdiczi. Dupa cum observap, avep 
dreptui de a face ce vrep cu angajapi vo§tri. Daca cumva un 
angajat va calca pe nervi prea tare, putefi sa-l §i ucidep... la 
urma urmclor suntep mai-marelc §ef, nu? 

Acum sa trccem pupn la gangster!. Fiercarc F>ersonaj este 
unic §i arc o p>crsonalitatc bine definita. Fiecarc arata diferit de 
ceilalp §i fiecare este specialist intr-un anumc domeniu. Unii 
sunt ni§tc tacticicni foarte buni, iar alpi pot fi ni§te oameni de 
afaceri straiucip. Alpi sunt foarte buni in manuirca cxplozibililor, 
iar alpi se pricep mai bine la arme; unii se strecoara excelent pe 
langa inamic, iar alpi sunt foarte buni ca §oferi ai unei ma§ini de 
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in concluzie. Gangsters te va face s3 intelegi adevaratul in^eles 
al expresiei „crim5 organizatS”. Jocul nu este tocmai u§or, fiind 
multe aspecte de care trebuie s5 ai grija dar, cu toate acestea. 
Gangsters este un joc cu un potential foarte mare, mai ales 
datorita design-ului exce- 
lent. Daca Hothouse 
Creations reu§e§te sa faca 
cat mai atractiv aspectul de 
strategie al jocului daca 
ceca ce promit in Icgatura 
cu un AI foarte dezvoltat, 
este adevarat, atunci 
devoratorii de strategii vor 
fi mai mult decat fericip cu 
rezultatul. 




Producator: Hothouse 
C reations 

Distrihiiitor: KIDOS 
Hardware: Pentium 166, 

32 MB RAM 
Placa 31): Nu 
Multiplayer: Da 
Plalformii: \\ in 95 
Data aparifiei: decemhrie '98 


scapare de la locul incidentului. 

O alta problema a jocului o reprczinta banii. Va trebui sa-p 
platc^ti oamenii cu o suma potrivita fiecaruia, dupa merit. Pop sa 
acorzi mariri de salariu sau prime, pop sa piate§ti oamenii dupa 
cum te taie capul, dar daca nu ii piate§ti dupa merite unii te vor 
parasi (de obicei cei buni care nu se lasa u§or fraierip). Dupa ce 
ai ales oamenii cu care lucrezi, nu mai ramane dccat sa ii grupezi 
sub comanda unui anume locotenent §i sa-i dotezi cu tot ce le 
trebuie, poate chiar §i un vehicul. 

Acum ca oamenii tai sunt gata de lucru va trebui sa le dai 
ordinele pentru saptamana ce vine. La inceput va trebui sa te bagi 
in afacerile din vecinatate, va trebui sa-p cauji oameni noi §i le- 
gaturi noi pentru viitor prin barurile sau saiile de biliard din car- 
tier §i, de ce nu, sa te duci pupn in recunoa§tere pentru a te fami- 
liariza cu locurile §i pentru a afla cate ceva despre concuren^a. Pe 
moment ce-p extinzi influenza maleftca in lungul §i in latui ora- 
§ului, vei putea sa mituie^ti persoane importante cum ar fi oame¬ 
nii ce lucreaza la ziare §i oamenii de la judecatorie. Daca nu le 
plac acpunile tale filantropice pop sa-i zgal^ai pupn pentru a 
obpne ceea ce vrei. OmoratuI gangsterilor echipelor adverse sau 
a unor funcponari ramane permanent o altemativa, dar astfel de 
acpuni s-ar putea sa-i deranjeze pe cei de la polipe §i FBI care s-ar 
putea sa te deranjeze pe tine in cele din urma. Daca vrei, pop sa-p 
angajezi contabili §i avocap interesap sa lucrezc pentru tine, iar 
ace^tia din urma pot sa-p aduca 
0 gramada de bani doar prin 
faptui ca te scapa de unele 
impozite §i in anumite cazuri te 
pot prezenta ca fiind un marc 
domn $i nu un ticaios. Daca va 
trebuie din ce in ce mai mulp 
bani pute^i sa-i luap de la cei 
care au o mica afacere - ii con- 
vingi cumva sa-p piateasca o 
taxa de protectorat... hmmm, 
ce gluma buna. Daca dore§ti, 
pop sa le cumperi toata co§me- 
lia $i afacerea §i pop sa continui 
tu treaba pentru a obpne bani. 

Ora^ul numit sugestiv New 
Temperance reprezinta casa a 
zeci de mici §i mari afaccri, de 
la florari la bancheri §i supermagazinc. 


Legal sau... ilegal de legal 

Ficcarc ordin pc care il dai ii ia unui capitan un anume timp 
pentm a-l indeplini, reprezentat printr-o fraepe sub forma de schema. 
De indata ce ai dat toate ordinele posibile la toate echipele, sap¬ 
tamana poate incepe lini§tit. Aici jocul ia o intorsatura ciudata: 
totui devine real-time. Aceasta parte a jocului este special l^cuta 
pentru spectacol §i dcstindere - adica voi trebuie sa stap §i sa va 
distrati la cele ce se petrec pe ccran. Pe ecran apare un ora§ privit 
dintr-un unghi izometric, un ora§ pe strazile caruia intalne§ti tot 




felul de oameni $i ma$ini circuland in sus $i in jos, iar sunctcle 
sunt §i ele pe masura - claxoane, voci etc. Toate aceste elemente 
participa la atmosfera ora§ului. Pentru a tine sub observatie un 
anume individ sau un anume loc din ora§, jjoti divide ccranul in 
mai multe ferestre (cat de mari vrei tu sa fie). Aceasta optiune 

este foarte folositoare §i pentru 
ca jocul ruleaza intr-o rezolutic 
dcstui de marc. 

Din aceasta pcrspectiva ur- 
mare§ti ceea ce gangstcrii au 
de facut §i te asiguri ca-ti ur- 
meaza ordinele. Daca nu te 
prea intereseaza aceasta por- 
tiune, pop face ca timpul sa 
treaca mai repede sau sa sari 
practic la urmatoarea saptama¬ 
na. Actiunea real-time face ca 
Gangsters sa fie mai colorat §i 
mai dinamic, plin de actiune. 
Cu toate acestea, rolul redus 
pe care il are real-time-ul in joc 
nu-l face sa fie catalogat ca un 
real-time ci ca un joc turned-based. 

Pc moment ce devii mai important, va trebui sa controlezi 
politia §i presa care sunt cu ochii pe tine. Pentru aceasta va trebui 
sa donezi bani pentru biserici §i orfelinate pentru a parea cat mai 
damic §i pentru a-p imbunatap imaginca publica. In acest stadiu, 
ni§tc crime bine pianuite ar fi pcrfecte pentru a indeparta orice 
fel de problema care s-ar ivi. O mica „discupe” cu presa nu va face 
decat ca top cronicarii sa se transforme in ni§tc mielu^ei care vor 
convinge populapa ca tu c§ti cel mai tare §i mai mare din tot ora§ul. 


End 
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Bach 


Primautilizare; razideen«rgie; 

Adoua utilizare; dezintegrare; 

Pentru o putere de distnigere mare $i precizie in lichidarea duf manilor, ai nevoie de o astfei de 
armi, care sunt sigur vi va potoli setea de singe f i distrugere. Aceasti armi este atit de 
putarniciincitpur^sinipKjvadezintBgraoricetintivieochiti.Ceade^douautilizareconsufni 
ocantita(emultntaimaredecitprtnrta,deaceeaestebinesiochi^dedouiori9isitrage^odati. 


Prima utilizare: in|unghiere; 

Adoua utilizare; aruncare; 

Arma pe care 0 prime^ti la inoeput Este un fel de punmal cu care trebuie si tai tot ce intiine^ti in cal 
sau p^ si^arunclinspra duf mani, iardaci ratezi, acesta se vainfigein perefi sau podele. 


Prima utilizare: grw.idicufrilithlum, 

A doua utilizare: grenadi explozivi; 

Este prima armi din seria „big guns” $i afa cum spune $1 numeie este vorba de un aruncitor 
degrenade, care poate trage cu Trilithium Grenades sau FHasb Grenades. Ambele sunt la fel de 
distrugitoare insi cea de^ doua este mult mai distractivi. Astfel 0 dati ce ai tras este lansati 
0 grenadi care va produce un mare damage in rindul inamicilor tii. 


Prima utilizare: exploziedeenergie; 

Adoua utilizare:viitej; 

Aceasti super-armi este impresionant de putemici ^i are ca prim mod de tragere 
putemiculEnergyBlastcarepr^distrugeorKeloveyts. Omici grenadi este proiectati 
in atari, love^ pimintui ^i dupi un bmp incepe si se ridice incet in aer si se invirti, 
dupi care ex^odeazi ^nd piifini curi^enie. 


Prima utilizare: racheti cu trilKhium; 

Adoua utHizare: racheti Hunter-Killer 

0 armi foarte putemici $i ceva mai precisi decit precedenta. Ca o particularitate a acestei 
arme, in cea de-a doua utilizare se lanseazi o racheti Hunter-Killer care este dotati cu un 
sistem de ghidare ji ^intire, ^ care va ciuta singuri duf manii pentru a ii distruge. _ 


- Decembrie 1998 













nsvisw 



inscanina ca poscsia unci imcligcnlc slnilucitc |■H)atc fi dc un real Iblos. 
Oar niei parlca dc ..killing. deslit)ying. burning, emshing. nuirdcring" 
nil a I'osl ncglijala. (ianicrul sc va bucura dc spcctacoliil sangcros al 
disirugcrii soklajilor inainici. I:slc cu adcM'iral bestial juciil accsla. 
nuillc rcvislc dc spccialiialc dc prin Occident aprcciindu-l ca Hind 
iinul dintre ccic inai bunc shiHUcrc dc pana acuni. In ci>nipara|ic cu 
Star I rek, grafica cstc vi/ibil imbunata|ita. gama dc culori Hind nuilt 
inai largii. iar personajele ;>i obicctcic din Joe a\ and o rcndcri/arc net 
superioarii. l otusi. dacii nu avc|i o placa 31). nu vii griibip sa m'i da|i 
cu parcrca in prisinta gratlcii. dc la iniaginca ol'crita dc o placa grallca 
norniala panii la cca oferita dc o placii 3l)r\ Hind o dit'erenta ca Intre 
_ ccr si paniant. lata cii am ajuns la partca cu ..galagia**. 

kcdarca sonora nu a in^iclat a;>tcptarilc. 
I sunctcic Hind dcstui dc rcalistc. a^ia 
I ca Jocul nu pica mi atrage critici la 
I acest capitol. iHncin(clcs cii cxista ^ji 
^ I mu/ica! in oricc ca/. cstc un Joe care 

j/t /v I NU I RI lUJIli sa lipscascii din biblio- 

I tcca unui gamer care sc rcspccta. .locul 
yi la apiimt. asa cii t'acc(i ceva. nu mai 

. ^ I slap pc giinduri. nu ;>ti(i cc pierdep... 
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ncaa Football '99 


Salut barba^ilor! Cum stati cu mu§chii? Bine sper. De ce? 
Pentru ca m jocul pe care am sa Tl prezint Tn continuare o 
sa aveti nevoie din plin de ei. 



A^dar iubitori de fotbal american a sosit §i vremea voastrS. 
Ce sS-i faci, asta este. Se pare cS acest sport nu este prea iubit la 
noi in jarS, insS iubitorii rugby-ului vor aprecia acest simulator la 
adev^rata lui valoare. Dar eu sunt convins cd marea majoritate a 
gamerilor vor gSsi acest joc destul de atrSg^tor deoarece ceea ce 
iese din mana meseria^ilor de la EA Sports nu poate fi decat 
foarte bine realizat din toate punctele de vedere. Pentru inceput 
dragii mei, vS pot spune cS NCAA Football 99 nu este prea 
diferit de versiunea de anul trecut. Oricum, are acela^i aer de 
fotbal american la nivel de 
colegiu, cu mulfimi zgomotoase, 
animatoare $i cantece de incura- 
jare. Regulile sunt cam acelea^i 
ca la rugby, cu exceppa pasei 
inainte $i a jocului care este lisat 
destul de liber de cStre arbitru. 

Normal nu? Doar a^i vSzut cat de 
bine sunt echipap jucitorii cu 
mu$chi $i c^ti de protecpe. 

Trebuie doar sS-ti alegi o tactic§ 
care sS dea roade $i care sS-p 
surprindS adversarii. Pop alege 
sd joci un singur joc, a$a de 
incdlzire, §i si te familiarizezi cu 
jocul, dupi care ip alegi unul 
dintre cele 40 de „great games”. 

Dar adeviratul fun il reprezinti 
modul dynasty, in care ip alegi 
echipa ^colii favorite cu care si 
ca^tigi un sezon sau chiar mai 


multe. Primul lucru pe care am vrut si-1 verific §i care 
mi-a plicut a fost lista cu jucitori. Spre surprinderea 
mea am aflat ci nu au fost folosite numele reale ale 
sportivilor, a§a ci realizatorii jocului au fost 
nevoip si creeze altele bazate pe cele reale. in 
schimb, s-a incercat si se imite, in cel mai mic 
detaliu, anumite caracteristici $i calitip ale 
jucitorilor, de la numirul de pe tricou pani la 
inilpme, greutate, vitezi, agilitate $i multe 
altele. Chiar daci suntep fani ai versiunii de anul 
trecut §i anume NCAA Football 99, probabil ci 
vep fi pupn dezamigip anul acesta. Sunt multe 
lucruri bune de spus in privinpi acestui 
joc dar (pentru ci intotdeauna existi 
un dar), sunt $i ceva lucruri mai 
pupn bune care pot fi subliniate. 

Insi dragii mei, daci chiar avep 
chef si jucap un simulator de 
college football, nu avep decat o 
singuri solupe: NCAA Football 
99. De ce? Pentru ci este singurul. 

NCAA Football 99 - 
singurul, dar nu cel mai bun!!! 

§i acum si vi spun cateva lucruri despre fanii fotbalului 
american pe PC. Unora dintre ei nu le plac decat simulatoarele 
pentru profesioni$ti, cum ar fi simulatoarele de NFL, iar alpi 
sunt destul de mulpimip cu simulatoarele acestui fotbal la nivel 
de colegiu. insi sunt sigur ci 
acesti versiune, prelucrati $i 
imbunitipti, vi va mulpimi. 
De ce spun asta? Pentru ci 
acum ai posibilitatea si tfi 
alegi echipa favoriti din mai 
multe centre universitare de 
pe teritoriul U.S.A $i si-p 
antrenezi echipa, dar mai 
ales si o modelezi dupi cum 
vor mu^chii tii. Pentru ci 
EA Sports define drepturile 
in privinfa tuturor reguHlor 
§i modificirilor din jocul cu 
balon oval, vefi putea vedea 
cum fiincfioneazi noul 
sistem Bowl Championship 
Series (BCS) $i da, existi §i 
Rose Bowl, inainte de a 
incepe si discutim despre 
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Dynasty mode, haide|i sd vd mai spun cate ceva despre alte 
aspecte ale jocului. in primul rand, exists 112 echipe universitare 
care se vor intrece pe 123 de stadioane autentice. inainte de a 
incepe sS discutSm despre noua inovape a celor de la EA Sports, 
Dynasty mode, haidep s5 mai vorbim putin despre alte aspecte 
ale acestui joc. in primul rand, sunt 112 de echipe universitare, 
iar acestea se vor intrece pe 123 de stadioane autentice. Exists de 
asemenea 80 de echipe clasate ca „best of the best”, din istoria 
intrecerilor universitare. Jocul a fost cu mult imbunStSpt in ceea 
ce prive§te AI-ul, care este mult mai competitiv. 

Pentru a nu scSpa nimic din acpunea de pe teren, au fost 
introduse opt camere de luat vederi. Mi§to, nu? 

Sunetul este demenpal. StrigSte de 

incurajare, cantece §i multe altele 
rSsunS din boxe. Totul a fost 
preluat de pe marile arene 
americane. Spre 
exemplu vocea 
announcer-ului de 
pe Rose Bowl, 
pe numele lui 
Chuck White, 
a fost intro- 
dusS in joc cu 
peste 700 de 
cuvinte in 
vocabular. 
Ce, nu e tare 
sS auzi mul- 
pmea care 
strigS cu 
ardoare „Go 
Big Red! “, in 
timp ce comen- 
tatorul te infor- 
meazS cu detalii 
despre meci? Pariez 
cS da. DupS pSrerea 
mea, cred cS un adevSrat 
simulator de fotbal tre- 
buie sS aibS un editor de joc. 
Ca o adSugare, mai cred cS este 
important sS aibS o interfa^S care sS-p permits sS modifici 
controlul in orice moment din timpul jocului §i, binein^eles, 
exists intotdeauna loc §i pentru un AI care sS-p dea bStSi de cap. 
Mai mult ca sigur, vep juca NCAA Football 99, over and over 
again. Dar nu uitap regula de aur a jocurilor universitare: 
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important este sS participi, nu sS ca^tigi. Dynasty Mode - a trade 
mark? Da, bineinjeles, $i permite utilizatorului sS joace pe 
parcursul mai multor sezoane, timp in care ip pop modifica 
echipa, prin plecarea sau venirea altor jucStori. Acesta a fost 
pupn mai mult prelucrat fafS de NCAA 98 §i anume: multiplayer; 
coach mode (aici trebuie sS te ridici la a^teptSrile conducerii 
colegiului altfel pop fi concediat); conducerea echipei mai mulp 
ani, cca 25 de ani; tacticS de joc; liste cu jucStori din care ii pop 
alege pe cei care ii dore^ti. 

in Tncheiere... 

Ca orice alte simulatoare sportive de la EA Sports, acesta 
este un adevSrat joc de intrecere. Pentru a-1 juca, te folose^ti din 
plin de 10 butoane ale tastaturii. Jocul de pase este foarte bine 
implementat insS mai greu de stSpanit, dar cei cat de cat inipap 
intr-ale jocurilor de acest gen se vor descurca. Poti arunca mingea 
din alergare §i mai pop controla viteza $i tSria paselor tale. 

Pentru a te incurca §i amep, calculatorul va pasa foarte mult $i 
des, chiar §i cu echipe care in realitate nu sunt recunoscute 
pentru un astfel de stil de joc. Se pare cS §i defensiva adversS 
este foarte rapidS in eliminarea eventualilor primitori ai mingii in 
terenul lor. Ceea ce lipsea in versiunea anterioarS §i se regSse§te 
in NCAA Football 99 este acceleratorul 3D. Grafica in 3D este in 
mod sigur o imbunStSiire majors. Acest lucru poate fi observat §i 
la modul cum au fost realizap atat jucStorii cat $i arenele sportive 
pe care se desfS§oarS meciurile. Cum simulatoarele sportive din 
ultima vreme cam seamSnS unul cu celSlalt, EA Sports s-a gandit 
sS creeze ceva unic, §i in mare parte a reu§it prin NCAA Football 
99. A reu§it atat in pri- 
vinia graficii, sunetului $i 
Al-ului cat §i in privin^a 
simulSrii in sine. 

A§adar, dragi gameri, 
cam atat despre NCAA 
99. Sper cS am reu§it sS 
vS spun in mare cate ceva 
despre aceastS nouS reali- 
zare a celor de la EA Sports. 
insS pentru a vS forma o 
pSrere bine intemeietS 
asupra acestui joc, este 
neapSrat nevoie sS-1 
jucap. Deci, let’s do it!!! 

7(/ad SnaAc 
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Simulator de zboE...3D...actiune in albastrul de otel al cerului 

» » __ ^ 

cu cea mai mare viteza §i la cel mai inalt grad. Un flight-sim i'" '' 

ce nu trebuie sa lipseasca gamerilor adevarati. / i ' 


C'hiar daca piata jociirilor a fost 
asaltatS dc foarle midtc simulatoare 
de /bur care mai de care mai 
sofisticate $i mai 
complexe, acest lucru mi 
inseamiiA Israeli Air 
Force nu este un flight- 
simulator care nu merita jucat, ci 
dimpotriva. C'hestia asta eii satiirarea pietei este 
ceva normal deoarece m general oamenii sunt atra<^i de aeeste 
,jucarii'’ ce /boara cu vite/e supersonice, dar mai ales sunt 
atra>i de aventurd ^ii pericol. .X^adar celor care nn au 
posibilitatea sau nu au ciirajul sa /boare cu un astfel de 
viiltiira^. nu le-a mai ramas decat o singurS variant^: 
simiilatorul de /bor pe calculator. 

inca de la lansarea pe piat3 a lui FIS, Jane's Combat 
Simulation s-a doxedit a fi un redutabil creator de 
simulatoare de zbor, Faptiil cS acest joc a fost aprec^t de 
gamerii fani ai acestiii gen de joc, i-au determinat s3-§l 
continue treaba lansand m toanina acestui an un nuu tlight- 
sim, pe mimele lui Israeli Air Force. De ce forfele aericne din 
Israel? Deoarece cei de la Jane's s-au gandit c3 e timpul unei 
scliimbari (foarte miilte simulatoare cu L.S. .\ir Force) $i 
datorita faptiilui c^ armata israeliana a fost foarte mult 
mediati/atd pe pareiirsfll iiltimilor ani. /is $i facut. Astfel, 
cei de la Jane's Conily||^imulation an semnat un contract cu 




Amanunte detalii 


A$adar, iata ca „v-am dus cu \ orba" ^anfi la momentui 
unde xToiam de fapt siS ajung, Israeli Air Force. Dintre cele 
$apte avioane de care spuneam mai inainte, fac parte: F-4, 
F-4 2000 (o versiune mibunatat^^ui Phantom), 

F-15 .A&C, F-16, Laxi. KflJiMIfragc III. /.JF confine 42 
de misiuni preluate din campaniile armatei Israelite, ceea ce 
accentuea/a caracterul de real-time al jocului. Scopul 
fieeSrei misiuni este desigur acela de a distruge cat mai mult. 
Grafica jocului este extraordinara $i bineinfeles 3D. 

Problema este cil ifi trebuie un sistem mai performant, altfel 
imaginea este Ient3. Jocul este destui de bine reali/at. Mcniul 
principal xi oferS mai niulte selecfH printre care; Training 
(II misiuni cuprin/and decol^ri, atcri/ari $i diferite mane- 
xre). Campaign (cateva campanii militare dintre care unele 
inspirate din istoria recent^ a armatei israeliene sau alt^‘ 
care au loc in x iitor). Scramble (cateva liipte scurte). Multi¬ 
player, Mission Creator (in caz c5 nu suntefi multumiti de 
misiunile date de calculator), Jane's Reference Guide. Pilot 
Records $i Preferences. Daca credefi ca afi bSgat destiil de 
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dc joc 0 ^rallca hnbunAtSfIta caru incUKj|c niai ales detaliile 
tcrestre. Campaniile inilhare de carc-vii spuneam mai siis 
sunt foarte variate, avand loc atat TfTtreeiit cal ^ii in pre/cnt. 
K.xistft trei campanii i.storice simulate, pviiitre care Ka/huiul 
de !>ase /ile (Israel impotriva F^ipluliii, lordaniei >i Siriei). 
Ka/boiiil Yom^lppiir (niste coiifllcte annate ale Israeliilui 
cii vecinii ssSi prin 1973), si Lebanon War. Jociil arc >i 
opliiinea de multiplayer $i chiar patru modalitati de joc in 
aceastil optiiine care siiporta 6 ^ameri. Dintre sicestea pot 
enumera Custom multiplayer mission. All Out War $1 altele. 
Aproape toate aspectele ^raficii >i desi^nuliii an feist 

imbiinatatite dupa biinul plac at 
fanilor. 


In concluzie 


miilte la cap din „manualul pilotuliii de supersonice'' ! 
misiiinile de antrenament, puteti sa va an}>ajati intr-o 
canipanie in cele mai rierbinti /one de pe ^lob din 
ultimii ani. (ianierii vor observa cu si}>urantii 
mibiinatatirile aduse controlului dar ^i dotarii 
avioanelor in comparafie cu celelalte 
• ^ . simulatoare de 


Fence de voi cei care aveji Joystick! 
Fste absolut extraordinar cand pui mana pe 
o nianeta din asta. F mult mai u>or de 
manevrat decat cu tastele. Mai ales cand 
trebuie sa ateri/e/i sau sa decole/i. Din trei 
incerciiri am reu^it $i eu o datS. La incepiit, pan^ 
m-am obi^nuit, cii dupa aceed a mers mai bine. Cam 
acesta at* ft Isrueli Air Force', until dintre cele mai 
bune flight sini-tiri pe care Ic-am Jiicat pana aciim. 
in /AvI, accentul a ca/.ut pe reall/area unor siniuliiri 
cat mai reale. l ot iiniversiil virtual functionea/d in 
virtutea le^ilor fi/icii iar sunetele sc 
propa^ii prin boxe de pofi 
sii juri c^ te 


afli pe 

canipiil de liipta. in ceea 
ce prive^te partea sonora, totui pare 
OK: motoarcle /um/^ie, iar rachetele 
incanta urechile cu mii/ica lor 
aduc^toare de moarte. 
j Mii/ica este de 

nota /.ece ins3 cei 
care i>l doresc 


■ Alpha 

s pot lansa a$a-/isele 
>ste primul simulator de /bor in 
i sa pilote/i tin avion de vanatoare Lavi. 
ft coniparat cu puternicul avion ainerican 
fost si faciit. Structura programuIni acestui 
arte mult cu a simulatoarelor de /bor ale 
difera insa ac(iunea chiar dacii tot 
Tntr-iin cockpit dc supersonic stai si tc antrene/i pentru a 
pleca in misiuni. Acest joc adiice ca o noutate un nou sistem 


o simularc cat mai apropiata de realitate o 

pot de/activa. Nu incerca|i sa criticati sau sSt apreciati IFA-iil 
doar citind acest articol. Pentru a-i injelege, aprecia sau 
de/aproba este neapiirat nevoie sSt il juca(i. !>i totiisi, 
Intotdeauna exista loc pentru mai bine. Dupii parerea niea, 
s>ar n piitut lucra la arhitectura sulului, iar explo/iile lasii 
pufin de dorit. 

Deocamdatii cam 
atat despre Israeli Air 
Force. Nu e/itati, faceti 
rost de joc si... jiicati-l. 

Fste cu adevarat un non 
LFA’FL in domeniul 
simulatoarelor de /bor 
pentru PC. 


Producator: .lane's C'ombat 
Simulation 

Distribuitor: Flectronic Arts 
Ofertant: Best Computers 
Tel: 01/3102832 
Hardware: Pentium 200, 

32 MB RAM 
Placa 31): Da 
Mutliplayer: Da 
Platforma: Win95 
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Ac’tiuiiea jocului are Inc la inccputui sccoluliii X\l cand 
' \u|iimile Unite an declarat r^/boi Chiiiei care in acel 

mument era foarte a};resivd, rd/boi care are la ba/il controlul 
Asiei de Kst. Natiunile Unite sunt de fapt Statele Unite $i 
Kiisia la un Inc care vor sa le dea oainenilor mici >i galbeni o 
leefie de putere, prnblema Hind c2 asiaticii, chiar dacA an o 
tehnolo};ie mai slabA, sunt mai nuinero^i ceea ce le confera un 
avantaj in acest rA/boi. People's General este de fapt o 
evulufie naturalA a predecesorilor sAi Pan/er (General II >1 
seriile Living Battlefield, inclii/and n serie de noi idei, 
sisteme de luptA, arme $i un engine de joc care va avea un 
succes enurni transferand seriile vechi in epoca iiiodernA. 
l oate seriile scoase de SSI sunt etichetate ca fiind foarte 
simple de jucat $i nu necesitA cuno^tinfe despre rA/boi $i 
arme. People's General nu face excepfie de la aceastA regulA. 
N'ecesitand ni>te cuno>tin|e rudimentare despre armele 
* moderne (tancuri, infanterie, lansatoare de rachete, 

elicoptere, avioane $i altele de genul acestora sau care sunt in 
completarea lor) acest joc de strategie turn-based poate fi 
Jucat de oricine vrea sA incerce ceva nou. 



Cate ceva despre joc 

Ca ^i alte turn-based-uri create de autori, liArfile sunt o 
grAmadA de hexagoane, dar bine colorate in culori pe 16 bi|i. 



UnitA(ile sunt modelate in 3D pentru a atrage pe cei noi in 
acest domeniu, iar controlul jocului este relativ simplu: mi>ti 
unitAji pe suprafaja liArfii in limita mi>cAHIor si le pui sA 
atace inamicul, dar bineinjeles cA printre toate aceste acjiiini 
trebiiie sA ne mai punem $i mintea la contribufie. Pentru cei 
care vAd pentru prima datA un turn-based am sA descriu 
piijin nii^cArile $i atacul. Mi^carea unei unitAfi este simplA. o 
selectafi, mi$ca|i mouse-ul pe un hexagon unde avefi xoie sA 
mutafi >i printr-un simplu die unitatea se deplasea/A in locul 
destinat. fiind gata de atac. CA am menfionat !^i cuvantiil atac 
sa vA descriu un pic >i atacul care este foarte simplu: die pe 
unitatea pe care dori(i sa o aniliila(i !^i de rest se (R'upA 
calculatorul (urmea/A un schimb de focuri intre cele douA 
unitAti). Totu^i. trebuie avut in vedere cat de avariatA este 
unitatea eu care atacafi precum $i puterea de atac a ei. 
Lasand la o parte chestiile de strategie, sA povestim ceva 
despre ceea ce ne oferA acest joc. La inceput ne vom i/bi de 
ni^^te opfiuni de selectare, vor fi nouA campanii, „numai" 34 
de scenarii, de la doi la patru jucAtori prin LAN/Internet, 
precum $i jocul prin e-mail (PBF.M ). Chiar dacA patru 
dintre campanii sunt de fapt ni^te versiuni diferite atat ca 
lungime cat >i ca grad de dificiiltate ale campaniilor teatrului 
de F.st $i Vest, vor exista >i trei campanii independente ca 
Nieenarii. Partea frumoasA a fiecArei campanii este ca incepe 
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cu iin filmiilef scurt $i dar nii vor lipsi nici hricring- 

ul de inccput variatele rapoarti* din tinipul misiiinilor. 
l)orindu-se uii joc la nivelnl iinpus dc timpiirile noastrc, 
jocul are incliis in el un editor de scenarii care perniite 
utili/atoriilui sa-$i cree/.e dupa biiniil plac un scenariu cu 
unitafi $i cladiri preferate dar cu n siu}>urd prohlemd: 
trebuie sA folositi o hartA prcdermitA pe care \efi face 
modificarile si adifiouArile dorile. 

Ceva nou ? 

DacA a|i jiicaf seriile anterioare, priiiia intrebare care vA 
\iue m capul vostru de gainer iiirAit este : Ce naiba esie nou 
in accst release ? Teorefic enuine-ul este acela^i dar a fust 
m(»dincat peniru a arAta a erA nioderuA. Aciiiii elicopterele se 
^oniportA a^a cum avioaiiele se comportau in seriile 
anterioare (poate pn|in mai piiternice) ^i ai posibilitatea de a * 
folosi pnnctele acumulate pentru a reali/a atacuri aeriene, ^ 
diferite niisiuni. ajutor aerian in apArarea diferitelor 
obiective >i cliiar posibilitatea de transport aerian a trupelor 
terestre. Cu o capacitate de /bor imbiinAtA|itA vor fi iji 
unitAfile de apArare aviatice, care pot reali/a orice ac|iune 
aeriaiiA. Majoritatea unitatilor an posibilitatea de atac peste 
un anumit iiumAr de lievagoane, iar bateriile lansatoare de 
rachete pot lansa aceste distru^Atoare peste ^fase-opt 
hexa^oane, ceea ce este foarte avantajos intr-o operafinne de 
asediu. I'nitafile pot Ti ascunse sau pot fi etichetate cu numele 




campaniile sniit lipsite de voce a^a cum am intalnit in Pan/er 
General II, lAsand un ^ol in timpul briering-ului, fapt care ii 
ia din atrac|ie. L'nele campanii sunt cam dificile $i necesitA o 
bnnA intelegere a sistemului care j»uvcrnea/A acest joc pentru 
a termina misiunea eat de cat cu bine. 



de ,.unknu>sn'' pentni a reali/a cu succes misinni de 
distru^ere a unor obiective. De asemenea. putefi objine 
anumite calitAji pentru unele nnitA|i in loc sA ri|i nevoi|i sa 
cumpAra|i unitA|i noi pentru o anumitA misiune, fapt care 
reduce anumite ciieltuieli ce pot H folosite in imbunAtA|irea 
altor unitAfi. De exempin puteji avea un kit de trecere ai nnni 
rau pentru o unitate Ml.\3. adicA un tanc, in loc sa vA dati 
peste cap incercand sA cumpArafi o unitate care se ocupa cu 
construirea de poduri peste rauri. Ln tutorial se ^Asetjite in 
acest joc precum $i numeroase scenarii cu nn grad de 
dificultate foarte slab care au unicnl scop de a introduce pe 
noii jucAtori ai acestni gen de joc in minunata liime care este 
strategia turn-based. Cum orice nou produs are anumite 
cerinfe referitoare la posibilitAfile calculatorului nostru, nici 
People's (ienera! nu face excep|ie de la reguia asta a 
jocurilor. Astfel, jocul necesitA DirectX 6.0 (pc care il ve(i 
gAsI pe CD-ul din revista) $i anumite clipuri video care sunt 
in joc nu vor fi compatibile cu orice placA video. Scenariile $i 


Sfar§it 

- Jocurile (ileneral anterioare aveau o do/A destui de mare 
de „pu//les” in timpul jocului, dar People's General reu^e^te 
foarte bine sa re/olve acest lucru. in loc sA re/oivi pu//le-ul. 
siniti mai puternic cA e$ti in fruntea unei armate pe care 
trebuie prin strategic ^i multe celule cenu^ii arse sA ajungi sA 
eA$tigi bAtAlia. In mare parte acest lucru se datorea/A 
unitA(ilor militare moderne pc care le ai la dispozi(ic, mai 
ales datoritA modului de folosire a puterii/mobilitAfii aeriene 
care i(i oferA posibilitatea inutArii unor unitAfi dintr-un loc 
in altnl foarte rapid pe cale aerianA. Chiar dacA din cand in 
^and o sA vA uitafi la unitatea principalA $i o sA scoatefi un 
LAKKRCiGIIH" o sa reu^ifi sA vA distra(i pe ba/a jocului, 
»ii ales cand ve|i conduce o armata spre victoric, victorie pe 
Bre ati ca$tigat-o cam greu. Fanii acestor serii nu vor fi 
B/amagiti. ^i dacA noni $i nnicul subiect care a fost introdus 
K acest joc va da o nouA dimensiune jocurilor de rAzboi. 
Kunci sa vA a$tepta(i la o continuare a acestui joc printr-o 
Mftrie care va fi foarte lungA. 


Producator: SSI 
Distribnitor: SSI 
Hardware: Pentium 166, 
32 MB RAM 
PlacA 31): Nu 
Mutliplayer: Da 
Platforma: W inOS 
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Acum ceva timp Tn urma era lansat primui joc dintr-o serie de 
mare succes: Wing Commander. In sfar^it, ultima realizare a 
firmei Origin este pregatita pentru Review. Let’s see it at work! 


Pcnlru iniilp gamcri Wing Cnmniandcr a rcprc/cnlal o 
revolu|ic, a^a cuni Tomb Raidcr-iil a dcclan^at o adcvarata 
cxplozic atomica acum doi ani. Cu limpul tchnica de calcul a 
evoliiat, la tl*l §i jocurilc. Ullima parte din iiimiloarca serie 
Wing (.’ommander nu are practic nici un egal. Mulp lani ai 
siniulatoarelor de lupta in spapu aii ramas efectiv suprin^i eand 
a lost lansat pe pia|a Commamier: Secret Ops. De cc? 
Pentru ca efectiv grafica !ji in general modul de realizare te lasa 
lara grai. Pujini sunt cei care cunosc atat de bine istoria .scrisa 
de Cristopher Hlair sji Lance Casey, doi oamcni care dupa 
parerea multora au trait uneori in alta epoca, in care exista o 
lume cu adevarat fa.scinanta. Povestca deosebita, luata parca 
dintr-o carte a lui Asimov, grafica extrem de dinamica §i tHjazia 
unica de a tennina inamici este de-ajuns sa te faca sa devii un 
maniac absolut. Fiecare waypoint te amnea intr-o noua ipostaz:! 
ijii te aduce in mijiocul unei adevarate descarcari de adrenalina. 
Ultima reincamarc a serici Wing C ommander. Secret Ops a 
continuat lungul drum pe direc|ia ideilor inovatoare, ace.sta Hind 
primui joc complet functional, de sine statator, dezvoltat -ji oferit 
gratis pe Internet. 

inceput promitator! 

Conform celor spu.se de Origin, acest joc nu este alteeva 
decat un mic dar oferit fanilor care au tacut din Wing 
C ommander o serie de mare succes. l*oate ca unii vor spune ca 




prin acest act Origin i§i cere mai curand iertare, din cauza 
faptului ca anul trecut a dat-o in bara prin lansarca Jocului Wing 
Commander: Prophecy, care, chiar dac5 a avut un succes imens, a 
lost amanat $i rasamanat §i nu sc §tia sigur daca va coniine o 
optiune multiplayer. Astfel, mulji sc vor intreba daca Secret Ops 
este titiul multiplayer care Ic va satisfacc dorintcic ncbunc§ti de 
competitie prin re|ea. Totu^i, Win^ Commander: Secret Ops 
scamana mai mult cu un fel de add-on pentru Wing Commander 
II, Secret Missions. Acesta din umia era de fapt o serie de 
misiuni a caror ac|iune se petrecea in adanc in spa|iui Kilrathi. 
Secret Ops urmeaza accla§i model, actiunea incepand aproape 
imediat dupa ce Confederafia a invins Extratere^trii. Chiar daca 
este un joc de sine statator, acesta nu este chiar atat de original 
in premi.sa sau poveste cum ap fi tentaji sa credep la inceput. 
A:;;adar alienii au fost distru^i, iar TCS: Midway este in drum 
spre Sol pentru a fi primita cu fanfare §i festivitati. in loc ca 
echipa ta, formata din pilotii existenji in Wing Commander: 
Prophecy minus un Maniac, sa sc bucurc de petrecerea data in 
cinstea victoriei asupra extratere^trilor, prime^tc misiunca de a 
escorta o nav3-capitaia. Cerberus este o nav3 de mare viteza 
care s-a aflat in dezvoltare pentru mai mult de zecc ani. Nu se 
§tie prea mult despre aceasta capodopera zburatoarc. Tot cc sc 
§tie este c5 tu ei^ti la bordul acestei nave. 

3i astfel constap in cel mai scurt timp ca misiunilc talc de 
extenninare a viet^tilor extratcrestre este departe de a fi la final. 
Alienii (cred ca nici pana acum nu li s-a pus un numc) au facut 
cumva $i au ajuns in Sol, sistemul solar al Pamantului, $i s-au 
pus scrios pe distRis. Esenja jocului este misiunea ta de a 
descoperi de unde vin ace§ti ciudati cu antenute, in timp ce 
incerci sa i\i indepline$ti $i misiunea de a cscorta noua nava- 
capitalS. Unnarind aefiunea punct cu punct intri tot mai mult 
in... maro §i presupun ca Origin nc-a pregatit $i multe alte 
surprize de-a lungul drumului. 


- Decembrie 1998 



neview 


Un nou gameplay? 

Ac^iunca accstiii iiltitn titlul din scria Winy Commander 
consla totu:>i in ceva mai mull decal unnarirca unor waypt>int-uri 
^i conlraatacuri. Asil’el. Secrcl Ops se poalc obfine la ora acluala 
prin Inlcniel tacand un simplu download. Vcrsiunca ftill csle dc 
112 MB sau sc poalc obpnc o vcrsiunc redusa dc 60 MB. 

in limp ce principala la misiunc sc va dc/valui in timpul 
k jocului, muire din clcmcnlclc povestiiii noaslrc Ic veji 

puica gasi |>c Iniernct la pagina web Wing Commander: 

’ Secret Ops Iwww.sccrclops.' om). Aici gamcrii 

vor pulca citi despre divcrseic ^liri ale 
C on federal ici, s5 primeasc^ e-mail-uri de la 
membrii i'amilici ^i sa accesc/e divci-sc dale 
referitoare la povc^f.tilc dc dragoslc care sc mai 
pelrec in dimensiunea minu.'iai5 in care csle combinat3 crudilatca 
razboiului eu fanlasticul $i... lala ca m-a lual valul isi am uilal sa 
v;l spun ca j'lcnlru a "\'a irebuie mai iniai sa va mrcgislrali. 

Numai aslfel \cii avea acccs: la primcle patru misiuni (in ca/ul in 



care nu dispuneti cuniva de un cod sa sarip pcslc partca eu 

inregisirarca). Odaia ce ap terminal primul episod (consiiluii din Prophecy alunci vep slii eu sigurania ia Cv ^ ■ '•a -/>tcpiap viic/.a 

ecle patru misiuni), vep primi un alt cod care \ a va permite jocului Hind chiar mai marc decat in vcrsiunca p'vvC-JeaU:. 


download-ul cclui de-al doilca 
episixl. Aslfel, pc sitc-ul 
jocului Secret Ops vep gasi 
.>aptc episoadc, ccea ce 
inseamna cam 55 de misiuni. 
Acesle episoadc nu vor ft mai 
mari de capva mega. .Aslfel, 
odaia ce ap tacul dow nload-ul 
principal nu mai irebuie decat 
,.sa va rela.xap” in limp ce 
aducep reslul de episoadc. 

In Secret Ops au fost 
incluse sc pare ^^i ceva noi 
arme, noi fightere, noi navc- 
capitalc ^i noi inamici dc 
distrus. in plus, gameplay-ul 
poalc fi descris ca un mic pas 
iniiinlc fala de Wing C'ommanden 
Prophecy, (iralica csle aceaisi 
(superba de allfcl), iar cfectele 



c5 sum mulp cere nu cMn.> ,■ 
vci-siunile prcccdcntc, - a 
ii Tnvii .s5-si unincc v: pn\ ire 
asupra (’D-ului dc lima 
unde au ,icazia de a \ edea 
vcrsiunca compleia a ullimului 
titlu din sciia Wing 
‘I^nmander. 

Asadar, iubip levcli^li, 
avem dc-a face eu un Joe din 
ultima generape care cu 
sigurania va va repne alenpa 
pcnlru mult limp. Ciratica 
superba (condpa dc baza 
fiind sa dispunep de o placa 
3D sau 3Dfx), povestea. 
univei'sul atat de detalial ^i 
inlcresant realizat, sesigurS o 
viali lungd accslui titlu. So, 
be carefully at the .Aliens and 


armelor pentni ambele parli, 

Alieni §i Confederape, arala destui dc frumos. Nona nava- 
capitala, C'erberus, este enonna iji exlrem de frumoa.sa, iar 
detaliile implcmcniale sunt cele mai fnimoasc pc care am avut 
ocazia sa le vad pana acum. Daca ap jucal Wing Commander; 






LEVEL DATA 


Pruducator: Origin 
Distribuitur: Origin 
Hardware: Pentium 166, 
32 MB RAM 


Placa 31): Da 
Mutliplayer: Da 
Platforma: \3 in95 
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Salut „puturo§ilor”! Haide^i sS facetn pujin sport, si ne mai 
antren^m pupn sS ne mai mi$c§m pujin oasele - de la degete - 
cd or fi amortit sdracele de atatea questuri jocuri sedentare. A\i 
fost vreodat^ la un meci de hockey? Sau mai bine spus, ap vSzut 
vreodata un meci din NHL la TV? A\i vSzut ce atmosferS? Pariez 
c§ da. Ce este NHL 99? Nimic altceva decat o continuare foarte 
reu^itd a lui NHL 98, a celor de la EaSports, un simulator 
sportiv de o foarte mare calitate. Cand este 
vorba de simulatoare sportive meseria^ii de 
la EaSports fac treabd foarte bund, iar 
„antecedentele” lor din trecut in acest 
domeniu, ne asigurS c& ultima lor realizare 
din seria NHL nu poate fi decat de o foarte 
bund calitate. Chiar dacd fanii simulatoarelor 
de hockey sunt in numdr mai mic la noi in 
tard, sunt sigur cd toji gamerii vor aprecia 
acest joc din toate punctele de vedere. Dar 
atunci cand fanii hockey-ului vor sd joace un 
simulator adevdrat al acestui sport atat de iubit 
in Statele Unite $i Canada, trebuie sd-$i 
indrepte atenpa asupra real izdri lor celor de la 
EaSports. A^adar ce imbundtdpri au adus cei 
de la EA odatd cu NHL 99? Bineinieles, grafica 
a fost imbundtdptd in comparape cu modelul 
’98, cu incredibile reflexii ale obiectelor §i 
jucdtorilor in ghea^d §i cu o realizare 
deosebitd a fejelor hockey-i§tilor. ^ 

De asemenea, s-a umblat la animapa 
din teren $i mai ales la contactele dintre jucdtori, 
probabil pupn prea mult. Oricum este mi§to sd vezi 
cum un jucdtor este aruncat prin geamul de protecpe 
sau cum sunt secerap gagii cu crosele! Asta e, ce sd-i 
faci, pucul e mic $i se poate gre$i, nu-i a§a?!? 


Stanga, dreapta, §ut §i multimea e Tn 
delir! 


\ 


Simulatoare sportive peste 
simulatoare, dintre care cel mai tare, 
poate fi NHL 99, oare? 




M-am tot intrebat ce poate fi atat de specaculos in NHL 99, 
incat sd fie a^ de Idudat. Este foarte simplu: are o grafted extra- 
ordinard §i o mulpme de trdsdturi noi, de calitate. Se continud 

in aceea^i manierd cu grafted 3D. Simulatoarele 
NHL anterioare erau destul de greoaie. Cand 
spun greoaie md refer la controlul jucdto¬ 
rilor, dar mai ales la viteza de rulare a 
jocului, care la aceastd versiune este 
destul de reu$itd. In trecut au 
existat plangeri §i in privin^a AI- 
ului care Idsa de dorit, gamerii 
ftind nemulpimip deoarece 
„culmea” li se pdrea cd ies 
invingdtori cu prea mare 
u§urinld. De data aceasta 
cei de la EaSports §i-au 
fdcut temele cum trebuie. 
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realizand un joc cu un AI mult mai performant §i agresiv, care vS 
va pune reale probleme. Too strong for you?!? Ce sa va fac voi ap 
vrut-o. Probabil va intrebap cum se joac2? Nu este 
prea dificil. Totul e s§ cuno§ti cat de cat 
regulile acestui joc §i cel mai important 
dai goluri. insa cel mai, cel mai 
important este s3 vS placS voua $i s3 nu v3 
plictiseascd. in mare parte, atmosfera este intre- 
pnuta de sunete reale, atat in privin|a 
deplas^rii jucStorilor pe ghea|a, cat §i 
datorita strigStelor spectatorilor §i comen- 
tatorului. Un ^It lucru care mi se pare demn 
de remarcat este faptul ca a fost introdus un editor de 
„practice“, in care te pop pregSti pentru confruntari adevarate cu 
mari echipe din NHL. in practice mode pop incerca strategii 
ofensive §i defensive, situapi de doi contra unul sau lovituri de 
pedeapsa. Tot aici te po^i antrena in situapile de str^pungere a 
defensivei adverse. Unii gameri de peste grani|a au afirmat faptul 
ca exista ni§te bug-uri in acest simulator. Acest lucru depinde de 
cat suntep voi de exigenp dar mai ales de cat de buni cunoscStori 
in acest tip de jocuri. Dar sa §tip ca, chiar exists ni§te probleme 
in privinpi paselor, care nu sunt prea 
precise §i in privin^a afi^ajului 
scorului. Deci, dragi iubitori ai 
jocului cu pucul §i crosa, daca vrep 
sd jucap un simulator adev^rat al 
acestui sport, vS recomand NHL 99, 
singurul care va putea sS v5 satisfacS 
din toate punctele de vedere. Se 
poate spune cH acest simulator re- 
prezintd un nou LEVEL al versiunii 
precedente NHL 98. 

NHL 99 - cel mai 
bun dintre cei mai 
buni! 

O particularitatc a acestui joc o 
reprezinta faptul cS se joaca pe 
gheal^ deci pe l^g^ faptul ca trebuic 

sa te pi pe picioare, mai trebuie §i sa te zbap sS introduci pucul 
in poarta, de cat mai multe ori dacS se poate. Aici nu pop sa faci 
scheme §i driblinguri ca la fotbal, in schimb mai bagi un umar, o 
cross peste spinarea adversarilor ca doar vorba aia: a§a-i in hochcy. 
Realizand faptul cS imbunataprea Al-ului va face NHL 99 pupn 
mai greu, chiar §i pentru veterani, cei de la EaSports s-au gandit 
sa echilibrezc pupn balanpi jocului, pentru a ii ajuta §i pe cei mai 
pupn indemanatici, adicS pe beginneri. Insa hockeyul este un joc 
dur pentru bSrbap putemici §i sunt sigur cS fanii acestui sport il 


vor gasi captivant §i extrem de antrenant. 

Pentru a obpne rezultate remarcabile trebuie 
sS §tii sS imbini calitSple tale de bun 
sportiv cu cele de bun tactician §i antrenor. 

Da, ap auzit bine! Putep schimba jucatorii 
daca nu vS place 
cum joacS. 

Am fbst foarte 
surprins sS aflu 
cS acest atat de 
ISudat joc nu poate 
fi jucat prin Inter¬ 
net insa are oppune 
de multiplayer in 
relea. Poate cea mai 
mare dezamSgire in 
privinla acestui joc o 
reprezinta interfa^a. 
incS nu am jucat ver- 
siunea de pe console a 
acestui joc, dar in mod 
sigur nu este foarte dife- 
ritS de aceasta. Cred cS 
m-am chinuit o juma’ de 
ora sS aflu ce oppuni sS-mi 
setez. Acest lucru nu mi s-a intamplat la alte versiuni ale 
acestui tip de simulator. Deci, care este solupa? Dezinstalez 
NHL 99 §i mS intorc la NHL 98 sau PowerPlay, nu-i a§a? 
Fiecare dintre voi cred cS a jucat un simulator sportiv §i se 
descurca cat de cat. Probabil va §i §optip in barba: ce poate fi 
atat de greu? E adevarat, nu e prea greu. Dar pnep minte un 
singur lucru. Grcul nu constS in controlul jucatorilor, pase §i 
altc chichile. Sau poate cS da, dar intr-o foarte mica masurS. 
AdevSrapi gameri §tiu cS nu pop ca§tiga daca nu cuno§ti destui 
de bine regulile jocului 
sportiv simulat $i dacS nu 
ai pupnS imaginape. Deci, 
dragii mei, incercap sS 
facep rost de acest joc sau 
mdcar de un demo $i abia 
atunci putep sS vS formap 
o pSrere despre acest joc. 
lar dac^ dorip sa §tip mai 
multe nu ezitap, luap un 
creion §i o foaie, §i scriep 
redactiei LEVEL. 

A§a ca echiparca §i la 
lupta!!! 

S0uUc 


LEVEL DATA 

Producatnr: EA Sports 
Distrihuitor: Ea Sports 
Ofertant: Best ( omputers 
Tel: (H/3102832 
Hardware: Pentium 133, 

32 MB RAM 
Placa 31): Da 
Mutliplayer: Da 
Platforma: \Mn95 
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IYCOOnK 


CdvAindi hurt lui mjai mare Tyjpddn I, dc^t RT$ 


va pune la grele Tncercari c^Utatile voastfe de bunf manageri 

?ntr-ale.tfahsporturllor^. - 


I'oata zlua va vaitatij.>a ca trenurile sunt murd^rel ba ci 

intarzie prea mult oti--Ca bileteic sunt prea scuipp^ la sS v5 vad 
pe voi cum v-^p^escurca daca ap fi in pie}ea'"unui manager de / 
cSi feratc,.^vedep ce greu este! Railrpod Tycoon // este un j 9 e 


L-uiijsiivTi pe siruciura tui Tycoon I Jh^ cu o graHcd un Al.rtiuli 

.jnai performante care sunt si^j^r^a se ridica la inSlpme^^tep- 
tarilor voastre. Sunt convio^^ cS gamerii inrSip dupS genul acesta 
de jocuri au petrecut rpttfte ore in fa^a calculatorpkii batandu-§i 
capui cu prima vergt'unc, insd aceasta ultima yefsiunc prclucrata 
~?rlTTrtT unataiita-va va Pjce sa pie r dcp a'vu 'i j t ai mu l te o r e de somn 

§i sa stap^^fala PC-ului chinuindu-va siva ciadip propriul „Iron ■ 
Horse-Eifhpire”. La fel ca ongina\u\, ^Railroad Tycoon II ip perr ’ 
mitd"^sa cumperi §i sa vinzi acpu^'sa organizezi orare §i rut^ de 
- frenuri, sa construie§ti cai fer^ §i gari §i multe altele. 
dintre cele mai importante jifbdificari care s-a facut la adeasta 
versiune o reprezinta grjrfica in 3D care sporeste frutffusetea 


jocului. In acest joc allele voastre sunt trenurile ^"companiile 
feroviare din secpldl 19 §i 20, companii ce sunt^aspandite pe 
aproape toate>j<5ntincntele (America de Nord^i de Sud, Europa, 
Asia §i Af^a). 


Oafe faci treaba mai buna decat 
Eiasescu? 


/ I 

conpne scenarii individuale dintre care il pop alegjb pe cel care ip 
place cel mai mult, pecare scenariu va avea propfiile harii, li- 
mite de timp diferil /6 precum §i Al-uri cu personi^litap diferite. 5i 
ca o completare Igr^accste scenarii individuale, PipTop Software 


bineinteles, sa tii manag^hu e o treab^ a$a de u^oard /um a Indus Tn Joe ec^loare de harll 5 I scenarii care for da poslblll- 


pare §i pe parcusul §efiei t^ vei intampina mai multe g|;eutdp pe 
care, daca e§ti priceput. Id pop trece. Una dintre aceste.^^reutSp 
poate fi lipsa de bani, ^eeea ce te determina sS faci in}f!irumuturi. 
Daca te afiinzi in d^rii pe care nu le pop onora, d|(^anda va 
create §i te va tra^ §i mai mult in jos, iar consili^f de director! p 
se va urea in ca^. Rivalii tai din afaceri abia a§|dapta sS gre^e^ti 
§i sa-p faci d^torii pentru a-p cumpSra / 
aepunile U'un pret mult mai mic decat cel / 


tatea gamerilor_.^a-§i creeze propriile scenarii §if har|i feroviare. 


sifl 

Dar daca nu yifei s§ te intreci cu Al-ul calculat^rului §i vrei s3 te 
„inc5lze§ti” rjflai intai de unul singur? Nici o pffoblcmS, in Tycoon 
II exists acpsta posibilitate de practice §i, cu'm spunea creatorul 
acestui joqi' d-nul Steinmeyer; „Pop trece intf-un SimCity mode 
and play Jby yourself’. La cererea fanilor, PbpTop a introdus in 


r ea l , cega c e te va ducc I nevitab il l a fa li - 


/ 


ment. Pe lan^ 
toate acestba. 
Railroad 
Tycoon II 


Level- Decembhe 1998 













































LEVEL DATA 


Producator: Pop'lop 
Software 

Distribuitor: Popiop 
Software 

Hardware: Pentium 133, 
16 MB RAM 
Placa 31): Da 
Mutliplayer: Da 
Platforma: \\in95 


NOTA 


joc pe lan^S oppunea de multipjayer posibilitatca '^e joc in 

relea, acesr^ putand ti jucat de ll? gamen pe internet ‘$t 32 pe o 

reiea privatii. O alta modificare ajs^aruta fajS de prima vtsreiune 
este aceea pop invest! §i in alte \ 
companii fer^viare cumpSrand 
aepuni. Aces^i lucru introduce , 
o noud tactic^ an joc, de 
aceea trebuic ^ stii sa tc 


descurci, deoar^ce atunci 
cand aepunile c^mparatc 
de tine de la aIte\com- 
panii cresc, acpufaile 
companiei pe care'i^o 
conduci pot scade |i te 
pot duce la falimerA. 
Trebuie deci s§-p \ 


siabile^ti foane clar 

prioritSple. 

Ca un adevSrat mt^gnat al transporturilor ce e§ti 
angajSri §i concedieri ^i ii pop recompensa pe acei 
ip aduc ca^tiguri. Un bun manager trebuie §tie 
ieBineasca sau sS scum^ascS tarifele §i cum sa-§i 
ma§inariile. Acum pop opntrola fiecare cent care iese sau 


Trenule, irta^ioa mica... 

- flT ncq T lcte s, Rai l road Tycooi^H-^ t e — 

mult mai pcffotniant decat Tycoon I, 
oferind posibilitateiJ-d^ a-p da frau liber 
■i^pilnr ^i de a-p piine pufinw- mai mull - 


mii primef-vprsiuni 

vor sesiiiM^ siguran^a imbunatapriie"-^^. _ 
aduse §i sunt'^gur cS Ic vor aprccia. _^ 

Exista vreo 50 de 'mq^ele de locomotive §i 

,.,34 de obiective industnak^ spre deosebire 
de^^ma versiune in care e^siaj 1 loco- 
moti^.j^i 21 de obiective industriak,. 

Uintre oblecitivele mdustnaie pot enu- 

mera: mine dte-^jer §• carbuni, fabric! de 
cherestea, fabricr^k.cauciucuri §i altele. 
Chiar daca Jocul pare>Qlativ simplu, adica 




cari maria $i caiatore^ dintr-un loc in altul, 


e>Qlativ 1 
, sa nik^i 


iredep ca e 


Uoare la ureche. bste toatte important sa nu uip sa i(r-plate§ti dm 

cab<J in cand angajapi, penthi. ca sunt sigur ca atunci can^e afli 
in focyl negocierilor cu vreun p^rtener de afaceri, nu ai nevolto^^e 
o greva din partea ang^Japlor tai. Perioada de timp ' 
din care au fost luate locomotivele $i 
tfeaurile a fost marita la 
200-<jc ani. incepand din 


anul 1804 cand prima 
locomotiv^cu aburi rula 
pe drumul de^Tier. Pe 
parcursul joculur^^ep 
putea intalni mai niulte 
modele de locomotive §i x. 
vagoane care au aparut de-a lungul celor 
de ani §i pe care, bineinjeles, le vei exploata la 


x 


mei directora^i, avep''gpja cum va manevrap 
vrep sa ajungep la sapa do. lemn a$a cum a 
nostru. Se pare ca PopTop a^ealizat in sfar^it un 
care ii mulpime^te pe fantl-v^cestui gen de 
ce parte a gamerilor §i mai, ales cap vor 
§i vom vedea cat de biiq este in 
comparape cu Railroad T^on I. 




"S^aatr- 


- _ 6 ontu l t au si i ti potTcrean iw pt ogr a m 
econonttc-eaunajjjrofitabil, care sa-p 
-a4igui:6_fr6nwri hunS ■ 

cautat aceSTe-detalii in prima versiunS"?- 


-«C6stui joc §i nu le-ai g3srtriii£i_o 
problernar-I^on II te va mulpimTljHpw., 
va of e ri u n c hafT er tg^-qianag er ia l l a - 

^Tna4in}ea a§teptarilor taleX-—____ 
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Cu totii am jucat sau macar am vazut «n jwc ^-latforma. s ■•'r ^ “ r'^ 
daca ai vedea un astfel de joc §i-n secunda urmatoare ai rac-' * 1 I : ^'ci‘lUl * 
fiintei tale un inimitabil: „Bai, trebuie sa pun mana pe el!”. 


SkiiH.\tonLy\ csic tv;i ni:ii luuia civa|ic a I'mnci NcmtIummI. 
Un joc in care I'anlasliciii. ircaliil pluicsic |>iclnlnulcni. Iliiul \iu 
coloral !>i ilinainic. in lol accsl rai ilai pcsic lot Iclnl dc inanitniici 
pc care Irclniic sa-i dislrnjii in rdurilc nuKlnri. laclica roU»siia ccl 
mai dcs riind „sari !>i ila cu rniulu' in capn' adxcrsaruini”. Da. la 
ra/lv)i plcci adcsca inarinal cu un Iniuliilcl ilc hclon care ar piiica 
sa-i hage in spcricii chiar :>i pc cci inai dc Icnuil diisinani ai (ai. 
C’hiar lono-nl joculiii Ic lacc sa ic uandc^li ca ai tic-a face cn un 
joc mai mult ticcal hi/ar. I sic ailc\aral. Skitll.\finikc\ \ Irccc ilincoli> 
dc haricra |>aranormalului. siluandu-sc undc\a in /ona ncininici. 
IVii cine a mai pomcnil jiorilc pannisc cu lala dc schclci! Si nu numai 
accsl lucru pare ..cxcilanl”. ci si mulliliulinca dc cicmcnic ..irasc 
dc par”. Dc cxcmplu, una dinirc cniumclc cu care sc ctmt'runia 
uncori gamcnii suni accic ca/anc in llacari ilcasupra carora \ ciilica/a 
I'cricitc crcalurilc aminliic mai sus. ( iim or tl suportand IdeuI .si 
care ar 11 .solulia sa ircci ilc acca scc\cn|a ramanc uncori pcsic 
pulcrilc dc in(clcgcrc ale unui muriior ohisnuil. 


Abatorul de gorile 

Sl-a*si incc|K jocul rcali/al tic NcmtIumhI .si publical dc Dream 
Wtirks liiteraelixe. Dupa cc mai inlai Ic dcsCcli cu grafica. care 
chiar data csic dcsiul tic tlraitula. jvirc sa \ ina tlin all ticccniu. 
din allc (impuri. ( u lt>alc accsica. SkiillMimkiTs csic cu siguran)a 
jt)cul cu care ili pt>ii pcirccc t) pliclisiitiarc tiupa-amia/a tic iarna. 
Premisa csic simpla si dcsiul tic caplisanta peniru ctipii. I'u joci 
rtilul lui ..Klayman”. un mic rt)U»|cl ht>lna\ la minic tiar care prinirc 
allele mai csic ;si al naibii tic simpalic. l i. si cum slaica Klayman 
acasa ilcsialantiu-sc impreuna cu nisic pricicni la caltiura unui 
caltH'il’cr. ?>i sc incal/ca ldlt>sintl mai tlci*raba nisic material dur 



((uica. \in llcrl tie.), iaia ca tiinir-t) tiala alcri/ca/a o na\a spapala. 
care tiupa cc-l rapc^ilc pc KlaMuan /Uxira tlircci |v plancla Itl/nak. 
I i. uilc ^ii cxplicalia cum ajungc crtuil luisirii pc (araniurilc pc 
care titimncsic lci*ca accittr gtnilc draiiala.sc cu Tele tic schclci. 

Idiusi. pc plancla Itl/nak mai cxisla !si t) scric dc mainui)c 
tlc^lcplc. .Accsica din urma an irimis dupa line penirn a Ic salva 
tie la ht)lt)causlul pc care mlcn|it>nca/a un anumil Kltjpj* sa-l 
prt»\t>acc. Una tlin mullcic inirebari pc care prt>babil ca si Ic 
puncli in accsl nuMUcnl csic; ..\N ht> the hell is Klt>j:i'‘.’”. Tiranul si 
ncnttitK'ilul asla c un stttal care a alcri/al Idilal |v plancla Itl/nak 
^;i care in lipsa tic atioilalc s-a itaiuhl ca ar 11 bine sa joacc 
rt)hil unui ditialtM .si sa puna mana |v biclclc maimulc si 
icriltMiul slapanil tic accsica. !>i cum ajuni’i lu sa-l 
inliangi pc maniacul asla? Ali lihicil. ulli/antlu-|i 
minica tic la capalul runtiulc|uhii :^i sariiul tic 
ni\cl la nivcl pana ajun^i la llnala 
Kit)!*!!. Aid pariurilc pt»l ajuniic la nisic 
cilVc c\t>rbiianlc. peniru ca c cunoscui 
ca ccl din urma c si ccl mai larc din lt>i 
hattsul ala. Scamana cu un cpistui tlin 
Ncmui iltn ul unde ncnca ala care nu 
moarc nicitHlala laic capclclc ncnilt)r 
ncmurilori rai. 

IVniru a ajuntze la final lt>l cc 
Irebuie sa I'aci csic sa liigi. sa sari, .sa 
Itilcsii ^i sa-|i I'aci drum pcsic 20 tie 
lumi si 100 tie nivcic rciulcri/alc incrctlibil. 
pro\ t>calt)arc ^ii animate in imul psiluiic. 

Cu accsica in minic i(i tit>icsii tlrumul 
prinirc mcniuri si incepi jt>cul a\antl in 
minic imauinca unui iillu in care umt)rul c hi 
cl acasa. Ilintl inst)|ii in acclaisi limp tic niisic 
suncic carc-)i atiue aminic tic Mcmurilc 
ct)pilarici cand ic jucai tlc-a l ar/an prin 
gradina. hiplantiu-lc cu t) muljimc tic 
nu>n;siri ^i clibcrantlu-|i iubila \isurilttr T 
talc. !>i csic impt>sibil sa nu ctmsiali 
cu suprnulcrc ca tiaca grallca mai csic ' 
t)arccum supttrlabila. alunci jucabililaica 
ip lasa in cavitatca bucala un gusi 
t>arccum acru. ca tic ctmcciral tic lamaic. Sa He tic \ ina (aside si 
mainilc mclc supcrdoxalc ’ 

Gorilele cele bune la suflet 

Nu-mi pt)l imaiiina iiamcrul care sa nu aprccic/c grallca tlin 
SkiillMoiikiys. rchnt>lt>gia Idltisila si mai ales cttnccplul care sla 
la ba/a jttcuhn csic tie t» nalura tlct)scbila. Chiar data unde lu- 
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cmri |xir siip;iiaUKiic l;i priiiKi valciv. iji dai scama ca loliil lacc 
pailc dinlr-un iini\ciN in care lainc/ia cslc la ea acasa. ( laymalitin 
csic ima dinliv accic Idrnic ilc aria bi/aia prin care iiuhrcicnl do 
coca CO sc inlainpla in joe. lucnii ilc ranian tra/niic. IVcsh si lolul 
cslc al’isal in iiuhIiiI accia comic. Asllcl. SkiillMonkcis rainanc 
nnni din lillnrilc care sc dclasca/a dc cciclallc prodiisc care apar 
in iillinuil limp |K' pia|a Dc exempin. caraclcrclc police i> nuil|imc 
dc limp cxplodand :>i impra;jliindii-sc |>c lol ccraniil. Inircaiza 
iclinnc cslc rciulcri/ala aproape in inlrciiinic cn clcclclc 
claymalion si I'lccarc liaina cslc ilcscnala parca tic 
niana, avand inscralc nisic cicmcnic care lui sc pol 
ticscric ilccal cn gren. 

Sc pare ca Nf\ci hood a pus acccniul pc 
^ grallca. Skii/l\foiikiys Hind parca iin lillu 

dcsiinal ccim care pun un marc acccnl pc 
^ aspect. Odalii cu grallca mai vin si o scric dc 
animapi rundaluri incrcdihilc. ioala miscarca 
V din jtx; cslc Iluitia .si rnimtKi.sa. iar IxickgriHiiul-uiilc 
^ suni rcndci i/ale Iridimcnsitinal :ji plinc dc 
• conirasl. !>i daca lol am ajuns la capilolul 
grallca. alunci hai sa vorhim un pic despre 
iniro-uri si despre sccncic dintre nivcic. C a sii 
nu mai lac nici un comentariu. ma rc/um la a 
spunc ca accsica suni su|x*r-c\lra I'ainc. I Inunul 
cslc see, insa supoHabil. Animapilc suni mi^.lo 
si sitiiy-ul cslc solid. C rcil ca cca mai marc 
placcrc mi-au tilcril-ti accsic niici Hlmulclc! 

* Sa Ircccm acum la chesliile care nu lin dc 

grallca. Va place unuirul U'lcanit? Vreau sa spun, 
glume nesarate care parca nu mai iau starsil sau 
cheslii dc gcnul; „la uitc ma la ala cii i-au cii/ul 
^ nadragii?”. Alunci ati nimerit bine in lumca din 

^ SkiillMonkcy.s. Aici vcii inlaini un unn)r dcstui dc 

ciudal. Dc c.xcmplu, data slai mai mull limp in 
k ' i«cclas.i loc, alunci vci avea surpri/a sa observi 

t ‘ scurg pantalonii dc pc line, in line. 

dar nu-n cclc din urma: nui/ica. l-sic greu dc 
j spus in /ilcic noasirc cc jtic arc cca mai buna 
« mu/ica. Lin lucru cslc sigur; Skiill\hnikiy\ 

' ‘‘re IK* dcparic cca mai rcusila coloanii stniora 
' pc care am putul-o aseulla in ullimul limp. 

Ioarle rar mu/iea se repeta. iar tie Hecare 
data cand sari la un alt nivel. alt sunet isi I'aee loeui in rundal. 
Kilmul le line lol limpul in pri/ii jji daca nu ai avul t>ca/ia de a 
liide de glumele din joe. alunci eu siguranja o sa i/buenesti in ras 
cand o sa asculli acele nui/ici id/nakiene. 

Nu tot ce /[xKinl se mananca. Chiar daca jtKul e plin de elemenie 
mullimedia reali/ale super, uile ea mai exisla si ee\a oi negre in 
loalii afacerea. Un exemplu in acesi sens ar H jueabililatea eare 
esie absolul /I KO. Sigur, pe parlea de grallea jji de sunel nu am 



absolul nimic tie eomenlal. 
insa data s-ar H lucral un 
pic mai mull la meniun 
la comcn/i. SkullMunkiys 
ar H Ids! cu siguran|a iinul 
tim jocurilc anului. 

I’uncleic minus nu se 
rc/uma numai la jucabi- 
lilalc. .It»curile gen Kayman 
in care imaginea se misca 
t)ri/onlal si \erlical in 
Hinclie tie tieplasarea 
personaiului |>e ecran 
sunt arbicunoscule 
si chiar iubile tie 
gameri. CtMulilia ea 
un asll'el tie jt>c sa 
He reu^il esie sa nu 
apara erori prin eare sa nu pt)|i evalua et»recl tlislanlele. Asllel, in 
SkiillMonkiys ai atlesea impresia ca inir-o anumila /ona nu pt)l H 
el'ecluale salturi sau nu pol H inireprinsc anumile acliuni ItMusi 
tie la prima incercare ct»nsla!i cu suprintlere ca aparen|cle inseala 
si ca imposibilul esie posibil. (ienid aeesla tie bug-uri esie 
tlet)sebil tie suparalt)r. tletiarece le tierulea/a si la un moment dal 
nu mai :stii incttlrt) s-o apuei. Si lol asllel. tiupa ee tie mai nuille 
tui iji reusesc salluri care in mod imrmal ar Irebui sa He 
impt)sibile. ajungi in anumile /one in care incerci impttsibilul. 
re/t>lvarea Hind tie I’apl cu ItUul alia. 

Un all lucru enervani esie laplul ca nu poli salva unde cre/i 
III ea e mai bine. Nu cretl ca i-ar I'aee cui\a placere sa ireaea tie 
tale 10 ori prin acelasi Itic, sii repele la inllnil t) serie tie aepuni. 
Ptnver-up-urile aixir neregulal si atlesea la lt>eul si limpul nept)lrivil. 
(iradele tie tlillcullale inseamna tie lapl o retiueere inmul|ire a pt)- 
wer-up-uriltM si t> re/islenja mai mare s;iu mai sca/ula a inamicilor. 

SkullMoiikiys ramane asll’el tioar la ni\elul tie joc care 
tlemt)nslrea/a ca oj»rarica si un sunci absolul beslial nu re/olva 
deloc probicma. Fstc bun de jueat intr-o dupa-amiaz<1 cateva ore 
dar nimic mai mull. Cu altc cuvinte, e doar o chestiune dc ore 
pana sa-p dai scama ca toemai ai achi/iponat un produ.s care 

strSlucc^tc prin forma, dar 





care arc un fond absolul 
putred. 

7 ^. ^%eAid€He 
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In anul l‘>‘X). o coinpanic care lui era eliiar a:va de iniea la 
vrcinea respeeCiva, Origin, a lansal un Joe de lup(a spapalii inlitulal 
Wing Coininandcr. SinuilaU>are spapale s-au inai rcali/at ^i pana 
in inoinenlul res|Ketiv, dar inodiil de ahordare al jcHruliii le-a dat 
eclor de la Origin o tu)la de originalitate. C'hiar daea in /iua dc 
asUi/i. in inoineninl in eare-|i a^c/i oehii pc Wing C'oininander o 
sa ai sen/a|ia ea jiKriil nii esic loeinai la nivciul standardelor 
aetnale. Irebuie sa aNcin in vederc ea in aeca perioada dc limp 
navele :ji misiunile ec sc gascaii in accsl Jck taecau ca jueatoriil 
sa Simla JikuI mai mull ea pc un simulator deeat ca pc un joe dc 
aetiunc. C’c mai la deal la vale, accsl eoneepi dc „simuluting'', 
scntimcniul dc pilolarc a unor nave llclivc a alius ni^tc cor/i 
scnsibilc printre gamcrii din toala lumca isi astfcl s-a naseui 
gcnul dc simulalor spa|ial. Bincin|clcs ea dc atunei au apaml lot 
fclul dc simulaloarc spapalc earc au inecreal inir-un fcl sau allul 
sa aeaparc/c pia|a acestui gen dc joe. iar in accsl arlieol nc vom 
t)pri la rcicasc-ul eclor dc la Particle Sysicm. Indc|>cndcncc War. 



Ce se mtampla in spapu ? 

Pai, jueatorii vor avea dc eomandat o nava dc clasa Dreadnaught 
!ji vor 11 in scrviciul eclui mai marc earlier general din spapu, 
C'ommonwcallh Navy. C'c arc deosebil accasta nava fata dc cclc- 
laltc nave prineipalc intalnitc In sinuilatoarcic spapalc, cstc faptiil 
cii arc 162 dc meiri lungime $i cam 65 (M)0 lone. Fiind a^a dc 
imensa, aparc probicma ca|i oamcni vor intra in eomponcn{a 
cehipajului. lii bine, vor 11 cam 44 dc oamcni earc vor respira 
acrul din intcriorul acestei nave ^i vor conduce nava prin spa(iu 
^i prin bau'iliilc cc vor avea loe. Peniru a fi mai intcresant. nu 
vom fi numai in picica eomandantului care da ordinc in stanga j^i 
in dreapta ci vom avea eontrolul a palm oamcni dc ba/a dc pc 



nava. Dcei vom avea posibililatca sa sarim dc la eomandat la ccl 
ec sc iKTupa dc navigarca navci, la eel earc eomanda armcic ^i, 
bincintcics la eci cc sc ocupa ea nava sa funeponc/c pcrfcel, 
adiea la ingincrii navci. Bincinlclcs ca linipul pc earc il vom 
pctrccc in fafa joeului va 11 mai mull la pupitml dc navigape §i in 
sala amiclor, dcoarcec aceste doua punetc dc control sunt mai 
importanic in t'uneponarca eat mai efieienta a navci. Cabina dc 
eomanda cstc mai mult pentm briefing :ji activilatca ci sc oprc^tc 
dupa cc nc-a umplul capul cu lot cc irebuie sa t'acem ^i cc nu 
Irebuie sa raecm in misiunca respeetiva, iar cabina ingincrilor 
cstc cam dc/amagiloarc, in ciuda laptului ca cstc mai dclaliala $i 
ofcni un nivcl mai marc dc control asupra reparapilor decal in 
cciclaltc jocuri dc accsl gen. JtK'ul arc o vilc/a dcstui dc marc ^i 
nu prea mai avem limp sa sarim in cabina ingincrilor pentm a 
face reparapile dc rigoarc, iar ingincrii din cchipa sc dcscurca 
biniii^or §i singurci. asigurand o buna mancvrarc a prioritaplor. 
inir-un cuvant va putep ba/a pc ci. Sala dc navigarc cstc singuni 
sala care arc un ccran (ceva in gcnul filmului Star Trek) fund 
c.xtrcm dc acccsibila ^i ajutatoarc in mancvrcic pc care Ic vcp 
intreprinde cand nu luptafi cu un adversar. Dorindu-sc rcalizarca 
unui cfcct cat mai realist care sa dca sen/apa pc care un pilot dc 
nava dc dimcnsiunilc $i condipilc pc care jiKul Ic impunc ar 
trebui sa Ic simta, jocul arc la ba/a lui fi/ica Newtoniana. Astfcl, 
nava arc alajyatc ni^itc jeturi latcralc care sunt un nunl dc asislarc 
a /bomiui !ji ajuta ca nava sa pastrc/c cursul impus dc pilot. Cu 
accsl nuxl activat sa nu va a^^teptap cumva ca imensa [)a'adnaughl 
sa faca o intoarccrc dc 180 dc grade intr-o fractiunc dc sccundii. 
Un mod dc navigarc mai provocalor cstc modul in care scoatep 
acest ajutor dat dc pilotui automat cu modul asistat al jcturilor 
cxtcrioarc inccrcap sa inancvrap manual aceste jeturi. Accsl 
lucm v-ar ajuta in uncle slratcgii dc fcntarc a unor proicctilc care 
v-ar fi dcstinatc ^i in uncle atacuri pc care Ic vcp cfcctua, singura 
probicma ar fi greutatea menpnerii navci in accsl mod (dcci 
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laccli niijtc niaiicMV inaiiiial dupa care trcccli rapid pc niodul 
asislal ca^tigaiui limp peniru a \i\ gandi la cNcntualcIc mancMc 
dc atac sau dc apararc in fiinctic dc moment). ('Iiiar daca 
interfata sislcmulni dc nax igarc pare mai acccsibila ^;i mai nijor 
dc mancxrat, nu vii lasap pacfilili sa laccli toala misiunca din 
accasla sala. cliiar daca a\cli ^i control la armc: din sala armcU>r 
\cli asca tin elect mull mai precis asiipra jintclor. In sala armelor, 
pe rereaslra principala ve|i gasi un mic monitor care va va ol'eri 
un ajutor in liipta, reii;>ind sa lina linta in mijiociil liii. l-ste desliil 
de greii de reali/al, dar inlata invaial sislemul lui de liinclionare 
xa 11 un ajutor nepreluit in lupta cu alte naxe. reujjind cliiar sa 
controle/e foarte bine ^i amiele amplasale in spalele naxei. 


Nu numai simulare! 

C'el mai sur|irin/ator luem este eii. de^i jocul esle axal pe 
simulare. lucm foarte bine reali/al, el nu fura nimic din jxixestea 
care sia la ba/a fiecarei misiuni. l.a incepulul jocului ne xom i/bi 
de un Ulmulet mai mult deeat superb (cam 14 minute) care ne 
pregatetjte sullele;>le printr-o complexa ^li interesiinta pxnesle, prin 
pre/eniarea misiunilor eare xor exista in Joe. 
|{ste elar ca o gandire axansata a stat la 
ba/a erearii misiunilor care sunt mai 
mult decal gcnul ..palrule pe o anumita 


supralaja :>i eajixa inamici pe ici ?»i colo'Vare au slat la ba/a 
aceslui gen de joe. Misiuni de saixare in terenuri periculoase, 
participari la blocade masixe impreuna cu altc naxc. inxcstiga|ii 
asupra uiu>r porliuni din spaliu unde se presupune ca ar axea Kk’ 
anumite piratcrii. repararea releelor dc leleconuinicalii care au 
lost distruse sunt numai un mic exemplu din diferitele misiuni cu 
care xor fi insarcinali jucalorii. Misiunile sunt pe cat de inieresanle. 
pe alal de alriigatoare la incepul. dar eu timpul xeji obserxa cii nu 
sunt cliiar u^ioare :ji xa irebuie cexa anirenamcni pana cand xe|i 
axea dexieriialea neeesara slapanirii acestui joc. () cliestie urata 
in jiK este ea unele misiuni sunt cam lungu(e ^^i nu :>liu cine este 
de X inii ca acest joc nu are opliunea de save in timpul nii- 
^ siunilor. Nu irebuie insa sa va laceii probleme prea iiiari 
deoarece o pasarica mi-a .spus ca aniiele care se alia pe 
^ Dreadnaught sunt net superioare faul de jucariile cu care 
f sunt inannaie navelc inaniice. inlr-un cux ani. daca va 

jucaii cariile cum irebuie. nu o .sa ax eli probleme cu acest 
joc. Cu o grafica bestialii. un engine superb ^i o pox este 
care ip taie rasullarea. x ep axea un joc perfect de si- 
mulare spapala care xa faee sa traip senti- 
mente mai reale decat Piccard 
in serialul de succes Star 
Trek. 
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De data aceasta am primit o sarcina extrem de u§oara. Sa va prezint producatorul §i 
distribuitorul de entertainment soft Interplay Production. De parca ar mai fi nevoie! 


Ca orice firma de succes, are in spate un om 
de afaceri deosebit de important, in acest caz 
fiind vorba de Brian Fargo. Numele de Fargo v3 
spune ceva? Brian Fargo este unul din descen- 
denpi lui William George Fargo, de la Wells 
Fargo §i American Express. Acum cred cS v-ap 
dat seama cam ce resurse a avut la dispozipe 
Brian Fargo atunci cand a fondat Interplay 
Production, al cSrei pre§cdintc este §i in prezent. 

Ambii Fargo sunt cunoscup pentru succesul 
enorm pe care 1-au avait in afaceri, primul in do- 
meniul finantelor, iar ultimul, Brian, in varsta 
de 35 de ani, in domcniul soft-ului interactiv. 

Brian §i-a pctrecut cea mai mare parte a copilS- 
riei in Whittier §i Newport Beach unde, in pe- 
rioada de liceu, a §i fost atins de virusul calcu- 
latoarelor. Dupa ce a absolvit liceul Corona del 
Mar §i a studiat un an la Orange Coast College, 

Brian s-a dedicat in intregime producerii de 
entertainment soft, in 1983, la 21 de ani, depnea 
deja doua companii, cand a fondat-o pe cea de-a 
treaia §i cea mai de succes. Interplay Production. 

El a achiziponat un studio §i a strans o mana de 
profesioni§ti cu care a inceput 
sS product soft. La scurt timp 
dup^ accea au lansat pc 
piaia primul lor CD. In 
mai pupn de un deccniu, 

Brian a reu^it sd faca din 
Interplay Production unul 
dintre cci mai de seamd 
producatori $i distribuitori 
din industria jocurilor pc PC, atat in 
SUA cat §i peste hotare. VSzand c§ 
treaba merge, §i incS foarte bine, la 
inceputui anului 1994 Fargo §i-a extins 
compania cu un nou departament VR Sports 
§i a cumpSrat Shiny Entertainment, in 
^ schimb, a cedat o mied parte din aepunile 
Interplay Production gigantului 
din lumea entertainment-ului. 
Universal Studios. Fargo §i 
echipa sa - in jur de 530 de 
programatori fanatici - vor lansa 
nu mai pupn de 30 de jocuri anul 
acesta. De asemeni, de-a lungul 
, % anului 1997, in cadrul Interplay au avut loc 

^ restructurari masive, compania fiind impSrlita 

4 




in cinci divizii mai mici, fiecare dintre ele con- 
centrandu-§i eforturile pe un anumit gen de jocuri. 

Divisions & Subsidiaries: 

Formata la inceputui anului 1997, Interplay 
OEM, Inc. este unul din liderii mondiali in 
oferta de soft educaponal §i de entertainment. 
O mica divizie a Interplay Production, care 
are singura la activ peste 300 de titluri distribuite, 
toate opera unor companii de varf in domeniu. 
Divizia de Licesing §i Merchandising ofera 
celor interesap o mulpme de personaje din 
aria vasta a Interplay-ului. Prin Pictures Divi¬ 
sion, Interplay ofera producatori lor de filme 
licenle asupra jocurilor distribuite de ei. 

Shiny Entertainment, producatorul marelui 
hit comercial care a fost Earthworm Jim, a fost 
cumparata de Interplay Production in 1995 
§i i§i are sediul in Laguna Beach, California. 
Shiny define §i patentul AnimotionTM, proces 
prin care personajele de desen animat sunt intro- 
duse in mediul entertainment software-ului. 

Deschizandu-§i por^ile in 1995, VR Sports 
produce §i distribuie unele dintre cele mai bune 
simulatoare sportive, atat pentru PC-uri cat §i 
pentru console. Produsele VR Sports au obpnut 
licenlele pentru ligile §i jucatorii din fotbal, 
baseball $i hochei. Black Isle este partea din 
Interplay Production dedicata in exclusivitate 
producerii celor mai bune RPG-uri. Pe langa 
Fallout, RPG-ul anului 1997, Black Isle a par- 
ticipat masiv §i la produsele seriei Advanced Dungeons & Dragons: 
Forgotten Realms. 

Seepa de jocuri action. Tantrum, produce jocurile cele mai 
inovative atat pentru PC cat §i pentru console, §i ceea ce este 
poate cel mai important, pentru toate categoriile de gameri. 

Flat Cat, inc5 o mic5 parte din Interplay Production, se 
ocup^ in exclusivitate de jocurile de strategie. Jocurile sale sunt 
transpuse atat in universuri familiare, ex Star Trek, cat §i in medii 
extreme, AI-Alien Intelligence. Tribal Dreams are datoria de a 
produce cele mai tari jocuri adventure. Formats in 1995, Tribal 
Dreams produce jocuri pentru console §i PC-uri, bazate pe cele 
mai interesante pove§ti §i cele mai noi tehnologii. Deviza „By 
gamers. For Gamers” caracterizeaza foarte bine filozofia companiei, 
aceea de a oferi consumatorilor cele mai bune produse multimedia, 
cducationale sau distinctive. 
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este un 

simplu platform game, cu o actiune destui de atragatoare, un 
simplu side*scroller mai cu mot. Dar lucrurile nu stau chiar a§a.. 


Jocul se desfS^oarS intr-un cadru dcsenat cu mult talent in 2D, 
iar cele trei personaje pe Care le cunoa^tep deja din The Lost 
Vikings sunt de data asta renderizate in 3D. Pentru cei care inc5 
nu-i cunosc pe cei trei omule|i, dap-mi voie s3 vi-i prezint: Erik 
the Swift, Olaf the Stout, Baleog the Fierce. Ace§ti vikingi repre- 
zentativi v5 vor insop intr-o aventur§ plin5 de umor §i de acpune. 
Aceste personaje pot fi controlate de jucator la fel ca cei trei b§rbap 
forto§i §i viteji. Scopul celor trei este acela^i de-a lungul fiecarui 
nivel: s5 iasS intregi din el. Pe drum ei vor g5si o gramadS de obiecte 
care le vor ft de mare ajutor. Cel mai important este sS g§seasc5 in 
jur de trei obiecte care s3-i teleporteze la nivelul urmitor. 

O chestiune de talent 

Fiecare personaj are o serie de abilitSp unice. Erik poate alerga 
foarte repede §i poate sparge cu casca sa anumite ziduri. Astfel, 
el deschide drumul lui Olaf care poate sS strSbatS urmatoarea 
por^iune din nivel. Olaf este mai plinu| a$a din fire dar are un 
scut cat el de mare cu care poate s3 planeze §i sS bareze orice fel 
de proiectil, permi^andu-i lui Baleog sa-§i foloseascS pumnul bionic 
sau sSbiuja pentru a omori toji du^manii. in timp ce controlezi un 
anume personaj, celelalte vor a§tepta rSbddtoare pentru randul lor 
la acpune. Trebuie sS se §tie deci cS cei trei pot lucra numai in 





echipd. Cele trei personaje se pot despSi^i unul de altul pentru a 
rezolva o anume parte din nivel §i/sau pentru a ajunge intr-o anume 
parte din nivel unde ceilalp nu pot ajunge. La sfai^itul unui nivel 
se reunesc fiecare cu obiectul pe care trebuia sd-1 greased §i, dupd 
un scurt dialog plin de umor, se teleportezS la nivelul urm5tor. 

Afostodata... 

Ca niciodatd, un mic sat de vikingi. Ace^ti vikingi tr^iau §i ei 
ca toate lighioanele pe acest p^ant, numai cS intr-o noapte a apSrut 
o mare navS extraterestrd care i-a rdpit pe cei trei protagoni^ti din 
sanul familiilor. Acum, cei trei au reu§it sS scape de pe nava, dar 
nu au aterizat acasS, a§a cS vor trebui s3 se intoarc§ pe nava. In 
ajutor le vine o vrajitoare care le spune ca trebuie sa gaseasca trei 
obiecte pentru a crea o popune prin care cei trei se pot teleporta. 


In the End... 

The Lost Viking II - Norse by NorselVest nu este tocmai jocul 
perfect. Vocile personajele pot ft la un moment dat cam enervante. 
Grafica este din default 320x240, iar daca alegem o grafica de 
640x480, imaginea se du- 
bleaza, dar personajele devin 
foarte mici §i se pierd o 
gramada de detalii §i mi§- 
cari pe care ace^tia le fac 
cand se plictisesc, pe scurt 
se pierde o parte din farme- 
cul jocului. Ce ar mai ft de 
repro§at este viteza de in- 
carcare a unui nivel, dat 
fiind faptul ca grafica nu 
este tocmai cine §tie ce. Cu 
toate aceste bug-uri, jocul | 
ramane un clasic de neuitat, 
cane a jucat un rol important 
in via^a gamerilor. 
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Zbori cu un elicopter, tragi, 
glorie Tn patria mama. 

Avand in vedere cS trebuie sh facem un review special la o 
finn§ ca Interplay-ul (care a realizat o gramada impresionant§ 
de jocuri), trebuie sS trecem printr-o varietate de jocuri, dar doar 
atat cat ne permite numarul de pagini. $i pentru c5 unul din 
jocurile jucate §i indr§gite de mulp gameri este Jungle Strike, 
atunci ne vom aduce pupn aminte despre el, iar pentru cei care 
nu au jucat acest joc este bine s3 aibS in vedere articolul de fa^S. 

O continuare a razboiului din Golf ? 

A§a cum ne-am obi§nuit, un joc care a avut succes are intotdcauna 
o urmare. Deci, in urma succesului dobandit de Desert Strike aparc 
continuarea ac^iunii tuturor timpurilor, acpune foarte reu§ita in 
acest joc. RSzboiul in Golf s-a terminat, dar cum r§ul niciodatd 
nu inceteazS, iatS c3 o for(3 mult mai terifiantS §i-a fScut aparipa 
pentru a pune in pericol pacea lumii. Marele general Kilbaba, 
care a fost teroarea de§ertului, supranumit Nebunul, a murit dar 
fiul lui, t^Srul Kilbaba este insetat de rSzbunare. Pentru a realiza 
o mare catastrofl §i pentru a fi luat in seamd ca o amenin|are 
serioasS, acest t^ir delicvent s-a hotarat cS este mai bine p>entru 
el daca i§i va uni forlele cu un alt rSufScator care are §i el aceia^i 
dorinia - sS facS ca teritoriul Statelor Unite sa tremure de frica 
lor. Acest aliat este nimeni altul decat Carlos Ortega, cel mai mare 
magnat al drogurilor din intreaga lume, iar celor doi le-a venit in 
minte sa pregateasca spre lansare cu destinapa SUA o racheta 
nucleara, racheta ce urmeaza a fi lansata din inima junglei stapanite 
de Ortega. Astfel, cum aceasta ameninlare care plute^te deasupra 



distrugi, §i te mtorci plin de 



Statelor Unite trebuie sa fie anihilata impreuna cu autorii ei, intri 
tu in scena, un pilot de elicopter dotat cu tot ce trebuie pentru a 
kiiari aceasta amenin^are. 


Cam ce cuprinde jocul 

Misiunea noastra de pilot profesionist este sa realizam o serie 
de campanii, mai exact noua campanii de un grad militar ridicat, 
pentru a strivi toate ambipile alian^ei criminale. Pentru realizarea 
acestor campanii trebuie sa avem la indemana aparatura de ultima 
ora, deci vom avea patru tipuri de elicoptere de atac. Armele din 
dotare sunt cele mai performante §i, ca sa va demonstrez acest lucru, 
va descriu cateva dintre ele: 
rachete „seek and destroy” 
pentru elicopterele inamice, 
arme strategice de sol, 
lansatoare de rachete 
Patriot, tancuri de atac, 

Humvees §i multe altele. 

Legat de grafica va spun doar 
atat: este foarte mi§to §i, 
drept dovada imaginap-va 
ca are §i misiuni de zbor 
noaptea. Pe langa faptul ca 
putep avea unul dintre cei 
cinci co-pilop, jocul se mai 
poate juca §i cu ajutorul 
unui joystick. 


Prodiic;ltor:liitcrpla> 
Productions 
Distribiiilor: liitcrpla> 
Productions 
Hardware: Pentium 60 
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Mutliplaycr: Nil 
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Do u like Jackie 
tin fel de Jackie 


Chan? Atunci imaginati-va un joe 
digitai. 


in care exista 



Ce are in comun numele mai sus amintit cu Atomic Bomber- 
man (subiectul pe care se face diseepa creierului in acest articol)? 
Simplu, amandoi vin din Asia, ambii sunt scunzi, iup $i haio^i §i 
se bucur§ de o popularitate imensS. Dar mai ales: ambii dau cu 
inamicii de pamant de le sfaraie p§rul din varful capetelor de 
ciudaji incomensurabili. Acum ceva timp in urma, am avut ocazia 
de a-1 vedea la lucru pe omul cu butucu, pardon cu bombele. O 
bomb§ aci, una dincolo... poc, poc... §i gata cu inamicu’. La fel §i 
cu Jackie Chan - un cap aci, una-douS-trei picioare in parte de joc 
un pumn sus §i gata filmu'. 

Interplay a stat un timp pe ganduri §i s-a gandit cd un fel de 
clonS a seriei Super Bomberman ar fi mai mult decat binevenitS 
(au existat cinci titiuri Sper Bomberman produse pentru SNES/ 
Super Famicom). Gameplay-ul este apropiat de cel al originalului 
§i in general nu ip ia mai mult de cinci minute s5 invep ce sS 
faci. Sd arunci bombe nu este nici o problem^, ape§i doar o tastd, 
s5 culegi bonus-uri §i power-up-uri - iara§i nu-i nici o problem^ - 
cel mai dificil este sS-nvep s-o tai rapid din fa|a puterii de foe 
devasatatoare a bombei atomice. 

Eu sunt un iradiat! 

AdevSrata provocare constd in a inva^a folosirea diferitelor 
power-up-uri. Acestea din urmS dau Omului cu Bomba abilitatea 
de a lovi sau arunca bombele in timp ce viru^ii pot duce la o 
incetinire a mi^carii, la impiedicari, balbairi sau alte disftincpi. 
Atomic Bomberman aduce o mulpme de noi §i interesante power- 
up-uri, insa omite o serie de lucruri clasice interesante, cum ar fi 
kangaroos (power-up introdus in Super Bomberman 3). Acest 


lucru poate ca-i va dezamagi pe unii $i ii va infliria pe extremi§tii 
Bomberman. Poate n-o sa va vina s5 credep, insa de-a lungul 
vremurilor s-au format o serie de grupari care discuta §i-acum 
(parc-ar face politica) care este cel mai reu§it Bomberman (om cu 
bombe atomice). 

Interplay nu a intenponat experimentarea unei jucabilitap 
avansate. In schimb, toate eforturile au fost orientate spre o 
imbunatapre a graficii §i a sunetului, acestea fiind la data lansarii 
jocului cele mai reunite. Acest lucru a reprezentat o mi§care 
in|eleapta realizata de producatori, fapt apreciat extrem de mult 
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meciuri las§ uneori un gust amar. Partea grafted (chiar dacd 
este 2D), §i cea sonord sunt deosebite au fost catalogate la 
vremea lansdrii jocului ca fiind unele dintre cele mai reunite. A§a 
cum filmele cu Jackie Chan sunt pline de aepune, de spectacol, §i 
de umor, tot astfel Atomic Bomberman ip pregdte^te o adevdratd 
suprizd. $i ce este cel mai pldcut: toate ac^iunile sunt absolut 
imprevizibile. Micul omulei atomic ar trebui sd se gdseased pe 
fiecare dintre calculatoarele gamerilor. Este absolut fascinant! 
Quake, Tomb Raider sau 
mai §tiu eu ce jocuri sunt 
desigur produse de o 
calitate incontestabild, 
insd o mied §ustd in re^ea 
e absolut necesard dupd 
pdrerea mea. Oricum, nu 
uitaii sd strange^i cat mai 
multe power-up-uri §i sd 
puneti bombele unde 
trebuie. in rest, nu 
trebuie sd facep altceva 
decat sd vd mi^ca^i rapid 
§i sd reaeponaii inteligent. 

Cam atat am avut de spus. 

Bye! 


Producator: I iitcrplay 
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Distribuilor: Interplay 
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de grupdrile mai sus amintite. Gamerii pot seta o mupime de 
opiiuni, printre altele aflandu-se aici §i posibilitatea de a seta 
ca§tigarea unui meci in flincpe de omoruri §i match timer (de la 
un minut la infmitate). Oricum, nu existd nici o posibilitate de a 
dezactiva ironiile lansate de Bomberman (Omul Radioactiv) pe 
durata jocului. Nu cd acest din urmd lucru ar incetini Jocul, insd 
unii tipi mai supdrafi (conservanii sau conservatori) considerd cd 
micul atomic n-ar trebui sd spund chestii de genul: „You are a 
stupid man’s idiot” sau „Talk to the hand.”. 


Exploatand posiblitafile 

Cel mai nou §i mai interesant §i mai cool §i mai preiios §i mai 
ferche$ lucru, mi s-a pdrut a fi posibilitatea de a da drumul unei 
partide cu zece level-i§ti. Poate cd unii gameri vor ft bucuro§i sd 
afle cd prin intermediul tastaturii, a unui joystick cum ar ft 
Gravis GriP sau a noud gamepad-uri Side Winder conectate intre 
ele, pot juca simultan zece persoane. Intre timp, extremi§tii vor 
scoate triluri de bucurie cd pot juca prin intermediul unui modem 
sau a unei re^ele IPX cel mult zece persoane. Oricum, jocurile 
multiplayer au prostul obicei de a incetini calculatoarele §i poate 
provoca din cand in cand (e enervant cand asemenea intampldri 
devin tot mai dese) cate o moarte accidentald. O anumitd companie 
de peste hotare a estimat cd peste 65 de procente dintre toate 
mortile in Internet au drept cauzd o suprainedreare a serverelor, 
fapt ce duce la sedderea vitezei §i deci a reaciiilor. Astfel, micilor 
iradiap - oppunea multiplayer nu oferd intotdeauna o deosebitd 
pldcere, mai ales cand stai prost cu nervii. 


Un lucru bun care apare in timpul jocurilor de re^ea este 
abilitatea de chat (a se in^elege: a-p rdci gura de pomand, mai 
ales cd a venit geru’ acu’) cu diver§ii inamici (dacd mai ai timp 
sd te gande^ti la un text §i sd-1 §i bap la tasturd, pared-am fi o 
noud generape de Speedy Gonzales). Ca un fel de consolare 
pentru cei care nu prea le au cu chestia asta §i mor inainte de a 
arunca o bombd. Interplay s-a gandit la un editor de nivele 
rudimentar, care asigurd acestui joc o viajd §i mai lungd. 

La fel cum Jackie Chan a ajuns in cele din urmd la Hollywood, 
tot astfel Bomberman a fdcut tranzipa de la Playstation la calcu¬ 
lator. in mod fundamental (lege nescrisd care nu prea este 
valabild in (drile estice, consolele existand poate doar pe la 
parlamentari pe-acasd), piaja consolelor este diferitd de cea a 
computatoarelor. Astfel, Atomic Bomberman, un joc ce a 
cunoscut un succes deosebit atat in format Playstation cat §i in 
format pentru PC, se dove§te a fi un titlu reu§it. $i ca sd fim 
sinceri, tot jocurile simple, necomplicate fac viaja mai pldcutd. 
Dacd vreji, Bomberman poate fi catalogat drept un produs de care 
ai nevoie atunci cand vrei sd te relaxezi §i sd mai la§i la o parte 
munca de birou. Oppunea multiplayer este mai mult decat 
binevenitd, insd incetinirile care apar in timpul unor astfel de 
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A§a... a mai trecut o luna §i noi tot 
pe aici suntem. Hai sa vedem cum 
sta treaba luna asta... 



Odiseea lu* 
Twinsen 

Cred cd §tie toatd lumea, sau aproximativ toatd lumea despre 
ce joc este vorba. Twinsen este un tip care trSie§te pe planeta 
Twinsun. Ceea ce este mai ciudat la joc sunt personajele... ap 
observat probabil ce fel de feje §i forme au, ca s5 nu mai spun 
de modul in care se mi^cd. Ceea ce 
m-a impresionat a fost modul de-a 
dreptul absurd prin care personajul 
nostru obpnea anumite bonificatii, ca 
sa spun a§a. Saracul Twinsen trebuie 
sa caute prin toate gunoaiele, doar, 
doar o gasi ni§te inimioare care sa-i 
mai ridice nivelul energiei sau un trifoi 
cu patru foi (in gunoaie?) care 
reprezinta o viaja. Acestea nu sunt insa 
cele mai importante obiecte gasite prin 
gunoaie, vaze de flori §i mai §tiu eu ce 
alt fel de plante. Se mai gasesc §i 
popuni care maresc nivelul magiei dar 
bani. A$a ca sa nu va mai mirap daca 
auzip de unele persoane care arunca 
banii pe apa Sambetei $i prin gunoaie... 
caci $tiu ei ce fac... se mai gandesc $i ei 
la ni§te personaje principale a unor jocuri 
care poate vor avea nevoie de ni§te bani. 

Acum un alt lucru mai ciudat sunt banii in$i§i care nu sunt tocmai 


folositori. De ce? Simplu, pentru ca daca intram intr-un magazin 
din care am putea cumpara viaja §i magie §i cautam pupn prin 
colpirile magazinului o sa gasim exact ceea ce am vrea sa 
cumparam... a^adar nu mai trebuie sa cheltuim bani. Eu nu pot 
sa in|eleg treaba asta! Pai ce se petrece aici domnule? Pai astea-s 
magazine comerciale sau centre de binefacere? Un alt 

bug este modul in care a fost 
conceput jocul. Daca intri intr- 
o pe^tera gase$ti ni$te lilieci, ii 
omori, ie§i din pe^tera... intri 
iar §i liliecii sunt din nou 
acolo. Asta ma cam scoate din 
sarite... adica nu mai are nici 
un rost sa omoram mon^trii §i 
celelalte creaturi, mai bine ne 
ferim $i fugim cat putem ca 
sa ie$im din locapa cu 
pricina... la urma urmelor 
cand vom reveni, tot acolo 
ne vor a§tepta. Acest bug 
are §i o latura buna cand 
vine vorba de bani, magie 
§i via^a. Mergem undeva, 
gasim o gramada de bani, 
plecam din acel loc, intram 
in aha cladire, vorbim cu cineva 
(cu alte cuvinte pierdem pupn timp) §i revenim in locul in care 
am gasit banii respectivi §i TaaDaali! gasim iar aceea§i cantitate 
de bani. 




Una bucata idee trasnita 

Unul dintre fani no§trii s-a decis sa ne scrie despre o idee mai 
trasnita. Cam astfel se prezinta ideea sa despre un joc. „Titlul ar 
fi Onion Fighter §i ar incepe cu tine in rolul de King of the 
Onions. Scopul ar fi de a ajunge cel mai mare §i mai tare 
campion din gradina cu legume. Astfel va trebui sa te bap cam 
a^ ca in Mortal Kombat cu o serie de luptatori care arata ca ni^te 
legume. S-ar crea in acest fel o serie de noi mi^cari individuale 
(unice pentru fiecare jucator... va dap seama ce fatalitap ar fi 
intr-un astfel de joc? De exemplu, daca vreun luptator v-ar taia 
pupn ar incepe sa lacrimeze, la fel ca la curaiatul cepelor... 
logic! Dupa ce a^i invins toate legumele din gradina a^i devenit 
marele Rege al Legumelor! Jocul ar fi urmat de un alt joc numit 
Onion Fighter II. la sfar^itul caruia vei gasi ni§te personalitap 
politico pe care va trebui sa le bap. Desigur, ele vor arata ca ni§te 
cepe.” 

Nota zece pentru aceasta idee! Am ras de ne-am prapadit! Ei 
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oameni buni cam a§a ceva ar trebui sS trimiteti voi pentru rubrica 
asta de Fun Stuff. li multumim de asemenea lui Stancu David din 
Bucure^ti pentru ideea sa pentru un joc. Singura problems ar fi 
cS ideea ta nu este trSsnitS! Ai o imaginape excelentS dar nu uita 
cS in rubrica asta tre’ sS radem!!! A§a cS mai pune ni§te sare $i 
piper in povestea aceea §i sunt sigur 
cS va ie$i a^a cum trebuie. 


Alte faze 


Matei RSzvan Orlando a 
observat cu stupoare in jocul 
Heretic I cS unul dintre magicieni 
rSmSsese fSrS chiloiei! Ce ne 
spune Matei „Prin vacanpi de 
varS cand aveam timp sS mS joc 
prin reiea panS la 4 diminea^a, 

Jucam Heretic I. Un cooperativ. 

Norma, prietenul meu, vroia 
sS-mi trimitS un mesaj $i s-a 
oprit ca sS-1 scrie la tastaturS. 

Eu eram chiar in fa|a lui. 

Cand ma uit mai bine la 
magicianul lui, ce sS vezi? 

Nu mai avea chilop. BS mie 
mi se pare cam ciudat ca 
magicienii sS se apuce sS facS striptease! 

De atunci, cand mS joc Heretic mS apuca rasul”. Cool, 
huh?!? Ce mai oameni buni punep-vS ochii la contributie... SS la 
lucru §i vedeti cine §i ce face prin fiecare joc. A§tept in 
continuare sugestiile voastre! 


Acum sS vS spun ce se mai intampla prin Need for Speed II §i 
Speed Busters. PSi in primul rand a§ vrea sa §tiu §i eu cine a 
plantat copacii din NFS III. DacS mergep cu vitezS mare o sS 
vedep cS varfurile de brazi sunt a$ezate unul langS altui de parcS 
ar fi un gard! Domne’ cats muncS pe omul Sla sS calculeze atatea 
distance. A^, §i poliiistui Sla este cam burtos $i la urma urmelor 
nici mScar polipst nu este pentru cS eu personal am trecut cu 

marina prin el $i fIScSuI nici mScar nu a clipit! BUG! 

Ha Ha Ha! Acum sS trecem pupn la 
Speed Busters unde cu 
ma^inula mea bio- 
atomico-super-extra tare 
pot trece prin o grSmadS 
de lucruri! Cum ar fi ISzi 
de lemn §i munp de nisip! 
Nu mS in|elegep gre§it! 

S Marina trece prin aceste 

■ lucruri farS sS le distrugS sau 
W sS le impingS! DacS te opre§ti 
m la un moment dat intr-o cutie 
M de lemn pop sS vezi cS 
M respectiva cutie are stopuri 

■ (cele de la marina ta care se 

■ afIS in cutie). Complicat! Dar 

■ cand te apuci sS joci ip vine sS 
F razi §i sS plangi! SS plangi pentru 

cS jocul pe care ai dat o grSmadS 
de bani este plin de bug-uri! 


§i ceva prin jocurile de strategie 

La Ages of the Empire uitasem sS vS mai spun cate ceva... 
exists ni$te coduri prin care ideile cele mai trSsnite ale 
producStorilor au luat via^S in AOE! DacS scriep aceste coduri 
(vedep DLH-uI) putep obpne catapulte care sS tragS cu oameni! 
Da, ati citit bine, cu oameni! Este pur $i simplu hilar sS-i vedep 
pe biepi oameni zburand nu prea mult prin aer ca superman (din 
cauza vantului li se vede §i fundulepil!). A§a, dacS mai scriep un 
cod o sS tragep cu vaci! Da! Cu vScu|a Milka! SS vedep numai ce 
piruete faine face prin aer! Un alt cod transforms unitSpIe navale 
cele mai putemice in unitSp terestre. AdicS cu vasla pe uscat! Ce 
stupoare pe soldapi inamici sS gSseascS in mijlocul campiei o 
ditamai navS de rSzboi! in cele din urmS ar mai fi un cod care 
face soldapi aproape nemuritori... adicS mor ceva mai greu! 

DacS un soldat moare se transforms intr-un cSISre( $i dupS ce 
moare $i el se transforms intr-o catapults! Probabil este vorba de 
efectele exploziei de la Cemobal asupra populapei. MS rog... 
Oameni buni, punep mana pe creioane §i scriep. Menponap pe 
plic pentru Fun Stuff!!!!! Nu de alta, dar primim atatea scrisori 
cS a$ innebuni sS mS apuc sS caut prin ele sugestii pentru 
rubrics! Mupam’! 
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Spnd <0 maiuiitaie PCI 

Dupa o scurta copilarie zbuciumata §i nestandard, urmata de o adolescenta 
galopanta §i cu tendinte de aparitie a unor formate §i API-uri mai raspandite, 
iata ca placile de sunet PCI se apropie de maturitate, ceea ce ne permite o 
discutie mai serioasa asupra celor mai noi astfel de dispozitive. 


Cred cd o bun^ parte a cititorilor sunt obi§nui|i ca articolele de 
mari dimensiuni sd fie dedicate unor pldci de sunet din categoriile 
mai inalte de prepiri, §i pe deasupra cu oarecare pretenpi, in special 
pe partea de MIDI. De obicei prezint pl^ci care au utilitate in facerea 
muzicii. latS insS, dragi cititori, cS dau curs cererilor voastre 
repetate, urmand ca in acest articol sS conturez profilul actual al 
pl^cii de sunet PCI „populare'\ insistand pe caracteristicile cele 
mai noi ale pUcii de sunet pe care utilizatorul flrd pretenpi §i 
nedomic de prea mare cheltuiald o va instala in sistemul sau. 

Genius Sound Maker 64 

Pldcile de sunet Genius ne erau p^ de cur^d cunoscute ca Hind 
dispozitive oneste, de calitate pupn deasupra mediei, raportat la 
celelalte pl5ci de sunet din categoria celcw ieftine. Dotatc cu proccsoanc 
ESS sau Crystal, erau mulpimitoare pentru utilizatorul nepretenpos. 

laUi insd cS, odat§ cu aparipa noului val PCI, pldcile Genius 
au trebuit sd facS fa|§ la randul lor noilor pretenpi pe care consumatorul 
le are de la o plac§ de sunet PCI. Mi se pare o dovada de inteligenta 
a celor de la KYE Systems (produc^torii gamei Genius) faptul c5 
au decis s3 pa§easc3 in domeniul PCI cu dreptui, construind Sound 
Maker 64 in jurul unui procesor audio foarte c^^abil - Vortex AU8820. 
Realizatorii acestui procesor sunt deja celebrii Aureal Semiconductor, 
care prezintd Vortex AU8820 ca avand caracteristici impresionante. 

Calitatea audio 

in primul rand, calitatea audio a output-ului. Trebuie sd mdr- 
turisesc faptul dk am fost putemic impresionat de excelenta claritate 
§i dinamicd a red^i fi§ierelor wave $i mp3. DacS o plac3 de sunet 
din categoria de prel in care se incadreazd Sound Maker 64 poate 
suna atat de bine $i de curat, reliefand la modul HI-FI intregul 
spectru al frecventelor audio, atunci avem ve§ti bune pentru evolupa 
ulterioarS a prepirilor pl^cilor de sunet de calitate. Sub nici o forma 
Sound Maker 64 nu mi-a amintit de sunetul infundat $i flr§ pre- 



Setarea MIDI a Genius Sound Maker 64 - numikr de voci fi efecte. 



zen|a al vechilor plSci de sunet ieftine. 

Cei de la Aureal Semiconductor suspn c^ procesorul Vortex 
AU8820 este capabil de un raport semnaL/zgomot al ie^irii de minim 
95dB. Realitatea implementarii procesorului pe o placa de sunet 
PCI, supusd unor inftuente electromagnetice deloc de neglijat, este 
pupn diferitd. Cu toate acestea, zgomotul de fond este foarte redus, 
sub acest aspect Sound Maker 64 intrand cu siguran^a in categoria 
plScilor de sunet cu un raport semnal/zgomot pe ie§ire mai mare 
de 80dB (AWE64 Gold are un raport semnal/zgomot de 80dB, deci 
v§ dap seama ce performan^a atinge Sound Maker 64 in categoria 
sa de prep). Acest fapt face din Sound Maker 64 o excelentS oppune 
pentru cei interesap de redarea la buna calitate a fi^ierelor mp3. 
Atat direct in c3§ti, cat §i amplificat, semnalul audio provenit din 
mufa de Line Out a lui Sound Maker 64 s-a dovedit de o calitate 
supe-rioara camaradelor sale de prep cat §i vechilor plSci ISA. 

Nu acela§i lucru se poate spune in ceea ce prive§te intrarea 
de microfon a pl§cii de sunet. Intrarea de microfon are o calitate 
mediocre, fiind §i foarte zgomotoasS. Adic§ are exact calitatea la 
care te-ai gandi cS este normals la o placa de sunet de prel scSzut. 
in plus, Sound Maker 64 nu realizeazS un full duplex curat, in cazul 
in care inregistrSm un filler wave simultan cu rularea in ftindal a 
altui fi§ier wave, rezultatul va ft un wave care conpne, la volum 
foarte scSzut dar perfect audibil, semnalul audio al fi^ierului wave 
folosit ca ftindal in timpul inregistrSrii. Sound Maker 64 nu este 
deci deloc recomandabil celor care doresc un full duplex impecabil. 

in schimb, atat intrarea de Line In cat $i cea de CD In sunt si- 
lenpoase $i de buna calitate. De aceea pot spune cu tarie ca Genius 
Sound Maker 64 este o placS de sunet buna pentru audipa muzicala 
de calitate, deoarece, pentru a obpne rezultate superioare, ar trebui 
sS investip cel pupn incS 50 USD (mS refer aici la Turtle Beach 
Montego A3Dxtream). Mai este insa un aspect care imbunatSfe§te 
calitatea audio a redSrii muzicii cu aceastS surprinzStoarc placS de 
sunet Despne aceasta vep gSsi amSnunte in momentul in care voi votbi 
despre aptitudinile de accelerator audio 3D ale luiSound Maker 64. 
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Impiementarea MIDI 

!nii aduc aminte cu nostalgic groazd de vremurile in care o 
placd de sunet dotatd cu un wavetable hardware de calitate medie 
costa aproape suta de verzi§ori. Sunt prepiri de mult apuse, deoarece 
tendinla actuals este de a inzestra fiecare placS de sunet PCI cu un 
wavetable mai mult sau mai pupn bun, mai mult sau mai pupn hardware. 

Procesorul Vortex AU8820 de pe Sound Maker 64 ofera o 
memorie wavetable hardware de tip General MIDI, cu o [X)lifonie 
hardware de 32 de voci. AceastS polifonie poate fi extinsd la 64 
de voci, prin ad^ugarea a 32 de voci sintetizate soft. Calitatea 
sample-urilor utilizate pentru alcStuirea acestui modul wavetable 
este buna, din nou surprinzatoare pentru prepil scazut al piacii de 
sunet. Totu§i, nu recomand folosirea acestei piaci pentru facerea 
de muzica, decat in cazul in care resursele voastre financiare au 
un ochi vanat, un picior rupt §i un ulcer gastric perforat. Exista 
posibilitatea aplicarii efectelor de reverb §i chorus, dar aceasta 
numai global, $i nu la o calitate deosebita. 

Cred ca putem contura in acest moment portretul robot al 
implementarii MIDI specifice piacilor de sunet PCI actuale, de 
pref mediu. Avem deci o memorie wavetable bunicica, timbrele 
fiind incarcate fie intr-o memorie de pe placa de sunet, fie in 
memoria calculatorului (de cele mai multe ori; acest procedeu 
este posibil datorita vitezei crescute de lucru a bus-ului PCI, ceea 
ce a dus practic la eliminarea latenfei audio a sistemului), fie in 
ambele memorii, pentru expandarea polifoniei. Apoi, exista doua 
mici bloculele de efecte, de reverb, respectiv chorus. Acestea nu 
sunt tocmai de cea mai buna calitate, mai degraba dand senza^ia 
de reverb sau de chorus, decat aplicand cu acuratele aceste efecte. 
in plus, exista posibilitatea de a modihca numai intensitatea aplicarii 
acestor efecte, fara acces la al^i parametri specific! celor doua 
efecte acustice. Mai mult, intensitatea se poate regia numai global, 
asupra tuturor celor 16 canale MIDI deodata, cu ajutorul unui pro¬ 
gram utilitar care vine cu placa de sunet. 

SuportuI DLS 

inca un element care intrege§te tabloul MIDI al acestor piaci 
de sunet este suportul pentru formatui DLS (DownLoadable Samples), 
adica pentru APl-ul Direct Music/DLS Acceleration al celor de la 
Microsoft. Acest format se pare ca ar trebui sa inlocuiasca fi^ierele 
wave folosite pana acum ca suport al muzicii de ftindal a diverselor 
jocuri sub Windows, cu fi^iere MIDI, dupa obiceiul mai vechilor 
jocuri sub DOS. Timbrele de instrumente folosite ar urma sa fie 
cele livrate cu placa de sunet, sau cele pe care creator!! jocului le 
vor integra in insa^i structura acestuia. Acesta este marele atu al 
acestui API, posibilitatea pe care o ofera producatorilor de a-§i 
crea banci proprii de sample-uri pe care sa le incarce in memoria 
sistem la rularea jocului, folosindu-le apoi prin intermediul fi^ierelor 
MIDI. Doua sunt avantajele semnificative ale acestui procedeu. 

Ne-am obi§nuit deja ca in cazul marii majoritap a jocurilor 
sub Windows sa avem in meniul de opiiuni posibilitatea de a 
alege intre doua calitaii ale playback-ului muzicii de ftindal. 



Aureal Minerva In momentui testiril comportamentulul pldcil 
de eunet la rotirea unel surse de sunet virtuale conice. 
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uneori chiar §i al efectelor de sunet din Joe. Adica, suntem pu§i a 
alege intre un playback la o rata de e^antionare de 11 KHz sau de 
22 KHz, in cel mai bun caz intre 22 KHz §i 44 Khz. Aceasta deoarece, 
in situaiia in care puterea de calcul a sistemului se dovede§te insu- 
ficienta, scadem rata de e$antionare pentru a nu ft afectata viteza 
jocului propriu-zis. Scazand rata de e^antionare, scade incarcarea 
pe memoria §i CPU-ul sistemului, eliberandu-se resurse pentru 
graftca $i calcul. 

Daca jocul folose^te o banca de timbre pe care o incarca in 
memorie, aceste timbre pot ft sample-ate la 44 KHz pe 16 biti, de 
unde rezulta o calitate net superioara a sunetului (fara a incarca 
semniftcativ un RAM care azi nu trebuie sa fie mai redus de 32 MB, 
avand tendin|a de a ft in mod standard 64MB). lar aceasta calitate 
este obpnuta practic flra efort de calcul din partea CPU-ului, ce 
poate astfel ft integral folosit pentru logica §i graftca jocului. Pentru 
nivele diferite ale jocului se pot incarca banci diferite de timbre, in 
acord cu piesa muzicaia §i atmosfera specifice nivelului respectiv. 

Pe langa marele avantaj al eliberarii resurselor sistemului, 
folosirea bancilor DLS duce indirect la scaderea dimensiunilor 
jocurilor, deoarece partea de ftindal muzical a unui joc actual sub 
Windows tinde treptat sa capete dimensiuni tot mai mari. 


Despre MIDI, deci, de bine 

La preftiri absolut rezonabile, noile piaci de sunet PCI asigura 
totu$i o calitate buna a sunetelor, daca avem in vedere folosirea 
lor pentru jocuri. Ramane de vazut daca formatui DLS va prinde 
la producatorii de jocuri, momentan neftind foarte raspandit. Circuia 
insa zvonul ca acum, acum accelerarea DLS va ft generalizata. 
Ceea ce a^tept de la aceasta raspandire este de a duce la aparipa 
in API-ul Direct Music a suportului pentru folosirea efectelor de 
reverb §i chorus in alcatuirea bancilor de timbre, ba chiar la aparipa 
unui editor de banci de timbre de tipul Vienna Studio, inca mai 
a^tept ... Pentru ca, in acel moment, piacile de sunet cu suport 
DLS vor putea ft folosite la facerea de muzica. 

Compatibilitatea DOS 

Toate piacile PCI noi se lauda cu posibilitafile pe care le 
ofera celor care doresc sa joace §i jocuri mai vechi, sub DOS. in 
acest scop, tofi producatorii s-au dat peste cap in a realiza solupi 
de emulare a Sound Blaster-ului standard, fie acesta SB 16 sau 
SB Pro. va pot spune ca nici una din solufiile actuale nu este 100% 
compatibiia sub fereastra DOS. Cele mai multe jocuri trebuie mlate 
in mod MS-DOS din Windows pentru a obpne rezultate mulpimitoare. 
lar daca nici a§a nu merg, pastrap-va o placa ISA cu suport SB 
serios pentru jocurile DOS de care nu va putep despar^i. Sau, mai 
bine, trecep pe Windows ... in oricare din cazuri, nu va bazap pe 
piacile PCI cu conector PC/PCI pentru compatibilitatea DOS. 
Exista o mare probabilitate ca pe motherboard-ul sistemului 
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Proba de foe a acceleratorului audio 3D - realitatea virtual^. 
Aid. fn Unreal, senzafia pe care o incerci fn fafa acestei 
cascade eate covirf Itoare. 


vostru sik nu g^sifi unde s§ implanta^i cablul respectiv! Sound 
Maker 64 nu necesit§ conexiune PC/PCI. 

Sound Maker 64 este compatibilS DOS in proporjie de aproximativ 
60%, flincpon^ insS irepro§abil la rularea jocurilor DOS in Windows, 
in mod MS-DOS. lar pe parlea de MIDI, Sound Maker 64 s-a com- 
portat admirabil la rularea jocului meu preferat sub aspectul muzicii 
- Transport Tycoon. Atunci cand vreau s5 testez un wavetable 
pentru a spune dacS este bun pentru jocuri, rulez acest joc ascult 
fiecare pies5 muzicald. in urma testSrii cu Transport Tycoon pot 
spune cS Sound Maker 64 este cu sigurani^ o placd excelentS 
pentru jocuri, §i sub aspectul MIDI. 


Aureal 3D 

Cum era §i firesc, datoritS dot^i cu procesorul Vortex AU8820, 
Sound Maker 64 ofer§ suport total, atat hardware cat §i software, 
tehnologiei Aureal 3D. Rezultatele practice ale acestui suport sunt 
extraordinare, atat in ceea ce prive§te jocurile, cat §i in audipa 
muzicald. Am „incercat” Sound Maker 64 cu un joc din multele 
care oferS suport A3D, §i anume Unreal. Pozipa fiecarei surse de 
sunet este perfect determinatS in spapu, cu toate cS ie^irea audio 
presupune existenla a numai doud difuzoare, sau a unei perechi 
de ca§ti. O parte din meritul acestei reunite se datoreazS folosirii 
unor foarte avansate flincpi HRTF (Head Response Transfer Functions), 
precum §i a unei TCC (Transaural Crosstalk-Cancellation) deosebit 
de eficace. La aceasta a§ ad^uga $i capacitatea de simulare a efectului 
Doppler la un excelent nivel de acurate^e §i realism. Pentru cei 
care nu §tiu, efectul Doppler se manifesto la trecerea unei surse 
^ sunet pe lang§ sau prin apmpierea noastra, cu o vitezS semniftcativl 
in timpul apropierii sursei de sunet, sunetul perceput de noi are o 
indlpme mai mare decat cea a sunetului real emis de sursd. Din 
momentul trecerii sursei sunetului pe langS noi §i a indepSHSrii 
acesteia, percepem o seSdere drastic^ a in^lpmii sunetului. 

O placd de sunet obi^nuitd, care nu ofer§ un suport serios 
funepilor DirectSound 3D, nu va oferi efectul Doppler. Astfel, la 
trecerea unei surse de sunet pe lang^ noi nu vom sesiza decat o 
variape a volumului sunetului, nu $i a inalpmii acestuia. Sound 
Maker 64 insS, datoritS procesorului Vortex AU8820, oferS suport 
integral acestui efect. Binein^eles, pentru obpnerea unui asemenea 
nivel de realism nu este suficient API-ul DirectSound 3D. Aureal 
Semiconductor au implementat in procesorul Vortex AU8820 
hardware-ul necesar pentru suportul propriului API, A3D Interactive. 
Acesta inseamna o mai mare putere de procesare audio 3D (Vortex 
AU8820 are o putere de procesare de 3(X) MIPS!) §i ftmepi imbunMpte 
care pot da senzapa deplas^i surselor de sunet atat st^ga-dreapta, 
fal3-spate, cat §i sus-jos (!!). Pe langa acestea, se adaug§ efectul 
Doppler §i capacitatea de a Simula comportamentui acustic al 
diverselor incinte (efecte de reverb). Deoarece totul este realizat 
la nivel hardware, pe placa de sunet, se poate spune la modul cel 
mai serios cS Genius Sound Maker 64 este un accelerator audio 
3D, care nu incarca procesorul sistemului pentru a satisface 
nevoile de calcul audio. 


Doresc s3 fac aici o observa^ie important^. Programul utilitar 
pentru controlul ftinc|iilor A3D care se instaleazS odata cu placa 
de sunet Sound Maker 64 face distinepe intre folosirea pentru 
audipe a cS^tilor stereo sau a dou§ boxe audio. Aceasta deoarece 
parametrii ftincpilor de crosstalk cancellation au valori diferite 
in cele dou§ situapi. Important este faptul c§ Sound Maker 64 
oferS posibilitatea de a conecta c^^tile direct la ie§irea de Line 
Out, care are o putere de 2W. Celor care nu depn sisteme de boxe 
active sau de amplificare dotate cu ie§ire pentru ci^ti, aceastd faci¬ 
litate le poate ft de mare folos. Pentru cS efectul de spapalitate a su¬ 
netului oferd o senzape de maxim realism atunci c^d folosim c^ti. 

A3D pentru auditia muzicala 

Atat API-ul A3D, prin comp>onenta sa A3D Surround, cat §i 
harware-ul (§i ma refer aici la procesoarele Vortex produse de Aureal 
Semiconductor) oferS posibilitatea simulSrii audipei in Dolby 
Surround, in cazul in care sunt cuplate cu un decodor Dolby, 
hardware sau software. Ceea ce se poate observa la Sound Maker 64 
este c3 realizeazS o foarte bunS spapalizare a materialului sonor 
muzical, chiar dacd KYE Systems nu dau nici un fel de am^nunte 
asupra modului in care este realizat acest lucru. 

Testarea unul accelerator audio 3D 

Pe lang§ testul practic al jueSrii unui titlu care oferS suport audio 
3D, lucru care ne poate iSmuri deftnitiv asupra aptitudinilor de 
realism ale unei plSci de sunet, mai exists o modalitate de veriftcare. 
Cei de la Aureal Semiconductor au realizat Minerva, un program 
specializat pentru testarea pldcilor audio 3D. Utilitatea acestuia 
se manifests o datS prin aceea cS oferS amSnunte semnificative 
asupra parametrilor intimi ce defmesc aptitudinile unor astfel de 
pISci. in al doilea rand, in lipsa unui joc ce oferS suport ftincpilor 
audio 3D, acest program poate ft folosit la randul sSu pentru testul 
audio practic. Mi se pare semniftcativ sS accentuez cateva din 
punctele testSrii cu ajutorul programului Minerva. 

Un parametru foarte important, care este testat in primul rand 
§i care caracterizeaza un accelerator audio 3D, este numSrul de surse 
de sunet ce pot ft procesate 3D in timp real intr-un joc. Pentru fiecare 
din aceste surse virtuale ce pot ft procesate, placa de sunet oferS 
o resursS hardware, un buffer secundar prin intermediul cSruia se 
face transferul sunetului digitizat cStre procesorul pIScii de sunet. 
Cu cat acest numSr de resurse hardware este mai mare, cu atat 
este mai bine, cum este §i firesc. Sound Maker 64 oferS 8 astfel 
de resurse hardware pentru procesare audio 3D. 

Un alt parametru de asemenea important este laten^a audio 
3D a pidcii de sunet. La un numar crescut de surse de sunet ce 
trebuie procesate in timp real, placa de sunet poate manifesta o 
latent^ crescuta, adicS o int^iere a sunetului fal^ de manifestarea 
vizualS a fenomenului care 1-a general (lovirea unei bile de un perete, 
o impu^edturS sau o explozie). Sound Maker 64 are o laten^S foarte 
redus§, practic insesizabil§. 

Un ait test oarecum exotic pentru noi, cei care tocmai luSm 
contact cu noile concepte audio 3D, este cel al sursei de sunet 
conice care se rote§te in jurul unei axe, in maniera in care se 
rote^te o antend parabolic^ de radar. Auditorul trebuie sd poatd 
sesiza diferen^ele de volum §i direepe ce survin in timpul acestui 
test. Sound Maker 64 se comports corect in cadrul acestui test. 

Se mai testeazS efectul Doppler, mi^carea de rotape a sursei 
de sunet in jurul auditorului cat §i mi^carea unei surse de sunet 
in sus $i in jos, relativ la auditor. 

Climaxul testului este atins prin rularea unei componente a 
Minerva numitS Visual Interactive Application, in cadrul acesteia, 
auditorul se aflS pe un camp virtual, in care pe traiectorii circulare 
orizontale se deplaseazS trei surse de sunet, fiecare emi^and trei 
sunete diferite (automobil, elicopter, bazait de albinS). in colpirile 
campului se aftS cate o sursS de sunet conicS rotativS. Central, o 
alta sursS de sunet se deplaseazS pe direepe verticals. Aplicapa 
este numitS interactivS deoarece auditorul i§i poate modiftca 
pozipa virtualS, atat orizontal cat §i vertical. $i in cadrul acestui 
test. Genius Sound Maker 64 §i-a dovedit excelentele calitSti de 
accelerator audio 3D. Un punct foarte important este succesul pe 
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care il inregistreazS procesorul Vortex AU8820 in a oferi senzapa 
a^ezdrii sursei de sunet deasupra sau sub auditor. 

Deoarece Aureal Minerva este un program care se poate folosi 
pentru testarea aptitudinilor 3D ale orieSrei pidci de sunet, sper 
ca in acest numSr sau intr-un numSr viitor al revistei noastre sS 
putep gSsi pe CD acest program. Totul depinde de viteza de 
reaepe a celor de la Aureal Semiconductor in a ne oferi acordul 
lor in acest sens. 

O victorie PCI 

Indiscutabil, constatdm c& Genius Sound Maker 64 este o 
placa de sunet foarte potrivitS, atat pentru gameri, cat §i pentru 
utilizatorul mediu de calculatoare. Dar ceea ce md bucurS in mod 
deosebit la aceastd placd de sunet este faptul c3 stabile^te un 
standard de calitate foarte ridicat, panS acum de neimaginat 
pentru pldcile de sunet de pre; seSzut. Aceasta va determina cu 
certitudine concurenja s§ se str^duiased mai mult, urmarea fiind, 
si>er, generalizarea realizdrilor de calitate in domeniul pl^cilor 
de sunet a§a-zis ieftine. Din acest motiv, va fi de a^teptat ori o 
seddere a prefurilor pidcilor considerate ca din categorii supe- 
rioare (dar nespecializate anume pe facerea de muzied), ori o di- 
versificare semnificativS a funepilor §i facilitSplor acestor placi 
de sunet, in generapile hardware care vor urma. 

Ensoniq Audio PCI 

Din aceea^i clas§ a pidcilor de sunet PCI populare vine §i 
aceastd placa de sunet construitS in jurul procesorului Ensoniq 
ESI370 AudioPCI. Exists mai multe diferen^e importante intre 
aceasta placa §i Genius Sound Maker 64. 

in primul rand, Ensoniq Audio PCI are ie§ire de tip Line Out 
dubla, o ie§ire pentru o pereche de boxe pe care o vom a^eza in 
fata noastrd §i o ie^ire pentru o pereche de boxe de a^ezat in 
spatele nostru. latS deci o membrS a noului val de placi cu ie§ire 
dubla §i suport pentru surround-ul in patru boxe. Ciudat este faptul 
ca, in schimb, nu exista o mufa de Line In, numai una de Mic In 
§i, pe placa, o mufl pentru conectarea audio a CD-ROM-ului. 

Tot spre deosebire de Genius Sound Maker, Ensoniq Audio 
PCI are ie^irile mai pupn silenpoase, raportul semnal/zgomot 
fiind modest, specific placilor de sunet populare. Cum este de 
altfel calitatea audipei fi§ierelor wave §i mp3. Totu§i, este de 
remarcat full duplex-ul corect al Ensoniq Audio PCI. in plus, un 
utilitar de configurare a Ensoniq Audio PCI permite setarea piacii 
pentru audipe in ca^ti, doua boxe sau patru boxe. 

Am testat calitaple de accelerator audio 3D ale Ensoniq 
Audio PCI cu ajutorul programului Aureal Minerva. Testul a 
relevat performance medii, deoarece Ensoniq Audio PCI ofera 
suport numai pentru API-ul DirectSound 3D, nu §i pentru A3D 
de la Aureal. Motiv pentru care Ensoniq Audio PCI nu a trecut 








O caracteristica de luat in seamd a Ensoniq Audio PCI 
posibilltatea incarcarli de nol bind de timbre in memorie. 


testul de efect Doppler, cel al sursei de sunet conice §i nici cel al 
localizarii sus-jos a sursei de sunet. in jocuri, Ensoniq Audio PCI 
a dovedit, la fel, calitSfi medii, dar suficient de bune pentru a fi 
un accelerator audio 3D de luat in seama. 


Mai ales ca, pe partea de MIDI, Ensoniq Audio PCI este 
destul de reu^ita, in sensul ca ofera posibilitatea incarcarii unor 
banci de timbre in memoria sistem §i suport DLS. Ori, cele doua 
banci, de 2MB respectiv 4MB cu care sunt livrate placa sunt de 
buna calitate, lucru justificat de numele Ensoniq. in plus, pe 
masura ce vor apare banci de timbre noi, acestea vor putea fi 
descarcate de pe site-ul Ensoniq §i apoi incarcate in memorie. 
Singura mea nemulpimire este ca banciIc acestea au un format 
propriu, cu extensia .ecw . Deci, daca Ensoniq nu creeaza un 
editor de banci .ecw, utilizatorul va depinde numai de bancile 
produse de cei de la Ensoniq. 

Partea mai nereu§ita a implementarii MIDI este cea de efecte. 
Cum era §i de a^teptat, exista cele doua bloculefe de reverb §i 
chorus, dar acestea pot fi aplicate numai global pe cele 16 canale 
MIDI, §i din pacate nu exista un potenfiometru pentru reglajul 
intensitapi acestor efecte. in locul potenpometrului este un 
comutator care selecteaza intre Off, On $i Full. Am preferat sa 
merg cu Off pe toata linia de efecte, §i trebuie sa spun ca am fost 
impresionat de calitatea timbrelor MIDI. Pe deasupra, se poate 
inregistra un MIDI ca wave in condipi foarte bune, cu un foarte 
scazut aport de zgomot la inregistrare. 

Ensoniq Audio PCI este astfel o placa de sunet care i§i merita 
pozipa de placa de nivel mediu, cu un plus pe parte de MIDI §i 
pe faptul ca ofera ie§iri pentru patru boxe. 

Ramane de vazut daca producatorii vor introduce ca standard 
ie§irile pentru patru boxe sau se vor baza pe performanfele 
deosebite ale API-uIui A3D de la Aureal Semiconductor pentru a 
ramane in formula cu doua boxe. Pentru ca patru boxe inseamna 
o cheltuiaia mai mare §i probleme crescute de amplasare in zona 
din apartament alocata calculatorului. Important este faptul ca am 
putut prezenta in acest articol cate o placa de sunet din ambele 
tendinfe ce se instaureaza in domeniul placilor de sunet de larga 
raspandire, pentru a lasa alegerea la latitudinea voastra. 

THevUuA 

ghinea@hotmaiI.com 


Informatii: 

•> 

Genius Sound Maker 64 
Pret: 34 USD (fara TV A) 
Ofertant: Flamingo Computers, 
tel. 01- 2225041 

Ensoniq Audio PCI 
Pret: 29 USD (fara TV A) 
Ofertant: Blue Mark, 
tel. 01-2422825 
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In timp ce lumea numara ultimele ziie ramase pana la cedarea Hong Kong- 
ului catre China, un mic afacerist trebuie sa fmpiedice o conspiratie care, m 
cazul unui succes, ar duce la o noua era a terorismului. 



Knock Off cste un action-thriller ce a adunai impreunii o 
cchipa de vis. Superstarul Jean Claude van Damme, al§turi de 
Rob Schneider (Judge Dread. Demolition Man), Lela Rochon 
(The Big Hit) $i Paul Sorvino (William Shakespeare's Romeo & 
Juliet) sunt numele ce striilucesc pc afi$. Filmul a fost scris de 
unul dinlre cei mai de succes scenari^ti. Steven E. de Souza, 
cel ce a scris $i scenariile pentru Die Hard $i Die Hard 2. 

Knock Off a mai adus un duo exploziv, producdtorul Nansun 
Shi $i eel mai in vogd regizor din Hong Kong, Tsui Hark care 
a mai regizat „A Chinese Ghost Story” §i „Once Upon A Time 
in China”. Filmcle lui Hark au folosit ca sursS de inspira(ic 
pentru alp regizori eelebri precum John Woo §i Ringo Lam. 

Marcus Ray (Van Damme) trSic^te o viat5 iini^titS in 
Hong Kong lucrand ca reprezentant al firmei V SIX Jeans, 
in timpul bramburclii din 1997, c^id sc faccau prcgdtirilc 
pcntni trcccrca Hong Kong-ului la China, Ray descoperil 
din intampiarc o conspirape tcribilfi o manevrS a Mafici 
Rusc^ti prin care sc dorca introduccrca pe pia(a ncagrd a 
unci tchnologii pc cat de secrete pe atat de periculoasa, 
microbombcic. Rcalizand consccinlele ncl'aste ale unci 
astfel de operapuni, t'orfclc speciale ale polipci din Hong 
Kong, reprczxjntatc de Ling Ho (Carmen Lee) §i locotcncntul 
Han (Michael Wong). ccrceteazS orice pista care i-ar putea 
ajuta sa opreasca acest cataclism global, in accla$i timp, 

Karen Leigh (Lela Rochon), vicepre^dinte al departamentului 
de vanzari din V SIX Jeans, dcscopera ca blugii sunt contrafacup. 
Leigh, imediat ii va suspecta pe Ray $i colegul s5u, un agent 
CIA undercover Tommy Hendricks (Rob Schneider), ca fiind 
autorii. Leigh (la randul ei un agent CIA undercover), Roy §i 
Tommy, vor constata cu stupoare c5 microbombele sunt 
implantate in nasturii de la blugi, iar singurul om in care 


crcdcau ca pot avea increderc, §cful CIA Harry Johnson 
(Paul Sorvino) este §i cl implicat. Ccca ce rczulta nu cste 
greu de ghicit: luptc, cascadorii. ma^ini zburand in flacari. 
cxplo/ii de tot fclul ce acompanicaza incercarca croilor de a opri 
o catastrofS mondial inainte ca Marea Britanie sS cedeze 
Hong Kong-ul Chinei. 

Colaborarca dintre membrii cchipei Knock Off a funeponat 
perfect, chiar daca au fost cooptap din foartc multe (Sri 
(Tailanda, Australia, Sua, etc.). De altfel, Tsui Hark a mai 
lucrat impreuna cu Van Damme §i la ..Double Team”. ins§ 
atraepa peliculei va ft ca de obicei Jean Claude van Damme, 
care reu$e§te s5 imbine perfect farmecul cu pcrforman(clc 
fizice, mai bine zis cu figurile de kick-boxing. Pentru rolul 
Marcus Ray din Knock Off, Van Damme s-a antrenat indclung 
$i a urmat o diets strictS. A reu^it cu greu sS sc abtina in fafa 
tentapilor bucatSrici chine7.e$ti. 

Knock Of] r\\x explorcazS numai Kowloon §i Hong Kong-ul, 
astSzi colonic chineza, ci sc aventurcazS $i pc frumoa.sa $i 
lini^tita Coasta de Aur §i pc docurilc cu iz arhaic Ziu Lian 
din teritoriile noi. De la strSzile inguste $i aglomcrate din 
ccntrul Hong Kong-ului pana la depozitcic din San Po Kong, 
nici un loc nu a pus problemc cascadoriilor incitantc rcalizatc 
de Tsui Hark §i asistentui sSu Sammo Hung. Orice obiect, 
cat de mic $i neinsemnat ar fi pSrut. cste folosit in acestc 
cascadorii. 

Combinapa dintre Hong Kong §i Knock f>^cste 
ascmSnatoarc cclci dintre Blade Runner ^i Terra, o viziunc 
a unei lumi a excentritaplor, conspirafiilor $i pericolclor. 
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Celine Dion - S*il 
snffisait d*aimer 

Este sensibil, elegant, cantabil, nostalgic, compiet, este... un 
album Celine Dion. Este muzica pe care fiecare dintre noi ne-o 
dorim in momentele intime. §i nu numai. Este sentimentul pe 
care artista este dispusd sS-l impirtS^eascS §i celorlalp. Este, 
dacd vrep, intoarcerea lui Celine la rddScini (amintip-vd numai 
furorile ficute de „D’eux - The french album” din 1995), 
cdutarea ei de adevaruri general valabile ce-i vor permite pe 
viitor s^ priveasc^ muzica din alte puncte de vedere. De altfel, pe 
parcursul fiec^ei secven^e muzicale din album g^im 
sensibilitate, dorinld, cdutare. Este albumul cu care ip vei 
impresiona iubita sau sopa. Albumul este realizat de Jean- 
Jacques Goldman, un atuu in plus pentru a vS convinge de 
calitatea produsului, iar primul extras de pe album, „Zora sourit” 
are deja un succes nebun in toatS lumea. 

Distribuitor: Sony Music 



r 

Iris - Mirage 

Noul album al grupului Iris a fost testat live in spectacolul de 
la Sala Polivalentd din octombrie, §i hiturile formapei Iris n-au 
intarziat sd aparS: publicul s-a „zbuciumat” pe Mirage, a v§zut 
Orange, a cantat Madrigal, a luat re^eta de la Dieta, §i a ficut 
corner! cu Apa Vie. Cele doudsprezece piese ale albumului 
Mirage §i-au gSsit sus!in§tori fervenfi intre cei 4000 de oameni 
aflali in sal5. De-a lungul tumeului de cluburi pe care Iris I-a 
intreprins in 15 ora§e ale tSrii, printre piesele noi §i-au gSsit locul 
$i melodii de pe albumele Iris anterioare: „Baby, Baby”, „SS nu 
crezi nimic”, „Somn bizar” $i „Demagog”. Afla^i in cel de-al 21- 
lea an de activitate, cei de la Iris se consider^ ni§te veterani 
tineri, pentru care moda ce vine §i trece in muzica rock este mai 
pupn important^. Importanli sunt suporterii grupului, care merita 
sS asculte muzica de calitate a celei mai tari trupe de rock 
romanesc. 

Distribuitor: Zone Records 


cm^uvi^ 


Z.O.B. - Telenovelas 

Cea mai mare trupS de rock din Romania (media de indpime 
1.93) a dat drumul pe pia^S a ultimului lor LP: Telenovelas. 
VlSdu! (Vlad Gomeanu - voce/bas), Mo§u (Mihai lovSnescu - 
chitarS/voce), Forest (Andrei StSncescu - tobe/voce) §i Lonji 
(Lauren^iu Olariu - chitar5/voce) s-au sSturat sS fie spectatorii 
pasivi ai maniei pe care genul artistic „telenovela” a declan§at-o 
in randul popula^iei feminine din Romania, §i au pus-o de un 
protest: „Mamei prietenei mele ii plac telenovelele/Prietenei 
mele ii plac teleneovelele/Chiar §i (ie pi plac telenovelele/ 
Numai mie nu-mi plac telenovelele!!!”. in total, albumul conpne 
20 de piese Z.O.B. cunoscute, care, din cauza precarit^lii stirii 
financiare a poporului, n-au apucat sik apard pang acum pe un 
album: „Achille”, „Asta”, „I shot someone”, „Balada cSprii”. 

Distribuitor: Zone Records 


n2 - ffThe best of 
1980 - 1990 ^ 



Prima decadg din istoria grupului irlandez U2 a fost 
sgrbgtoritg pe 2 noiembrie la Island Records prin lansarea unui 
album „best of’de 15 piese, cele mai cunoscute din aceastg 
perioadg a grupului. Ca un preludiu al albumului. Island Records 
a pus la bgtaie un nou single U2, „The sweetest thing”, care este 
de fapt un cantec mai vechi ce trebuia sS aparg pe albumul „The 
Joshua Tree” din 1987. La vremea aceea insg, cantecul nu era 
terminat $i nu a putut fi inclus pe album. Videoclipul „The 
sweetest thing”, care a fScut flu-ori in Europa §i Statele Unite (via 
MTV) a fost inregistrat la Dublin, cu ajutorul colegilor de la 
Boyzone, care au participat la realizarea partidei de backing 
vocals. 

Distribuitor: Zone Records 
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lata-ne ajun§i Tn rubrica noastra la un subject mai series - istoria muzicii 
universale. BineTnteles, pe CD. Atin§i de banuiala ca o abordare multimedia a 
acestui subiect ar putea avea muite lipsuri §i erori, puteti afla mai mult Tn 
articolul ce urmeaza despre ceea ce a fost pentru mine motivul de entuziasm 
al unei Tntregi dupa-amiezi. 


Mi se pare indiscutabii faptui cS unul din semnele indubitabile 
ale apropierii Omenirii de cel de-al Xll-lea ceas al s§u este cali- 
tatea discutabild a multora din enciclopediile multimedia care au 
proliferat odatd cu na^terea CD-ROM-ului. Fdcute probabil la 
repezeal^, cu intenpa v§ditd de a inflinda pumni grei in gurile 
mu§c§cioase ale concureniei, unele „cioclopedii” sau alte progra- 
me educative mS due cu gandul la streinii care cred cS Romania, 
dac§ nu este Ungaria, este cu siguran^d Bulgaria, cu capitala la 
Budapesta. Sau ca Milica ar fi Odiosul. Sau ca romanii au mo^tenit 
cu to^ii de la tetea Dracula un mic coll veninos, pe care cu sigu- 
rania il lin indreptat spre Occident §i Reforma. Pana §i in eroare, 
streinii gre§esc. Daca am avea un astfel de coll, cu sigurania 1-am 
folosi pentru a fi cei mai eficienli autovampiri din Europa. 

Care este insa firma care acumuleaza bile mari, negre §i grele 
atunci cand sose§te momentul adevarului? Cine prezinta in enciclo¬ 
pediile §i programele sale educative un epustuflant excedent de 
inexactitaii, naivitap, abureli, copiiarii candide, sau informapi 
perfect valabile pe vremea raposatului imparat Franz Josef? Nu 
v-a§ putea da un raspuns tran^ant fara riscul de a ma vedea, 
Doamne fere§te, prin vreo instania, dand socoteaia $i bani grei 
tagmei avocaie^ti. Pentru a-mi desemna pnta in mod subtil §i 
intuitiv, voi recurge la un mic paraboloid diabolic. 

Pe vremea lui Stalin, circula prin blocul estic o glumiia. Cum 
ru^ii erau cei mai tari $i cei mai mari, este de la sine inleles ca pana 
§i in domeniul piticilor erau pe primul loc, cu cel mai mare pitic 
din lume. 

Ironia sorlii este suprema. lata ca, in zilele noastre, aproape 
neobservata, glumiia cu pricina le vine americanilor ca tumata in 
Europa (pentru ca daca ar fi tumata la Hollywood ar fi de proasta 
calitate, nu s-ar incadra in toleranle §i nu le-ar veni fix pe talie - 
dar cel mai rau ar fi ca am avea un happy end). Pentru ca americanii 
au reu§it nu numai sa nasca cel mai mare pitic din lume, dar §i 
cel mai moale. 3tiu, §tiu, caciulila cu varf ascupt §i mol ^ tinui 


sonata allsgro form 




pitic v-ar putea duce cu gandul la altceva, dar impotriva acelui 
altceva nu s-ar rascula nimeni cu legi antimonopol sau cu bancuri 
prin site-urile de hateri. Revenind la intrebarile de mai sus, acea 
nametenie de piticul este tocmai ... Lamurip?... OK. 

Cei buni - Zane Publishing 

lar daca aceasta deprindere a fii^eraiului comercial $i a impre- 
ciziei pare a caracteriza mare parte a produselor multimedia de 
peste Ocean, iata ca unul din cele mai reunite produse de acest 
gen de care am avut piacerea a ma bucura vine tocmai de acolo. 
Am primit pentm review o realizare de exceppe a celor de la 
Zane Publishing. Este vorba de un pachet conpnand patru CD-uri, 
pachet dedicat in intregime istoriei muzicii §i intitulat „History of 
music - The Collection”. Bineinleles, autorii acestui pachet nu 
au pretenpa acoperirii integrale a subiectului, §i de aceea au stme- 
turat materialul acestei istorii pe patm arii de interes, ce se regasesc 
fiecare in parte pe cate un CD. 

Preliminarii 

Primul dintre aceste CD-uri are ca subiect inceputurile muzicii, 
de la primele atestSri ale acesteia in istorie §i p^d la primii ani 
de creape ai lui Beethoven. Cum este §i firesc, suntem introdu^i 
in aspectele de inceput ale muzicii cu ajutorul muzicii populare a 
diferitelor zone ale globului, pentru cS muzica popular^, nu?, este 
cea care ne poate da primele indicapi asupra r§d§cinilor muzicii. 
$i, legat de muzica popular^, ni se prezintd (folosind ca exemplu 
muzica aiheand!) patm grupe importante de instrumente - instmmentele 
de suflat, instmmentele cu coarde, instmmentele de percupe cu 
membrane intinsS pe un cadm precum $i cele fSr§ membrane. 

C^ spun , 4 ii se prezinta” inseamnS cS pe ecranul calculatomlui 
apare o succesiune dinamied de fotografii insopte de o coloanS 
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Catedrala Notre-Dame fn anii In care muzica era la rindul ei 
opera unor arhitec^. 



CUMUMILIVI^ 


Picture ce poate fi aproplatd de atmosfera degajati de 
compozifiile lui Stravinsky din perioada sa neoclasicil. 


muzicald exemplificatoare. AceastS coloand muzicald ne va insop 
pe parcursul deruldrii intregului material al acestei istorii a muzicii, 

§i mS intreb surprins cum de au reu§it realizatorii s5 o fac§ s3 
curgS firesc, bucat§ muzicald dupS bucat^ muzicald, de cele mai 
multe ori atat de diferite ca stil §i manierS. Aceasta imbinare finS 
este una din marile reunite ale acestui produs multimedia. 

FYezentarea succintS a radacinilor populare a muzicii este inche- 
iata, surprinzator, cu o reflecpe amara asupra pierderii contactului 
cu tradipa muzicala datorita aparipei stilurilor muzicale facile, 
comerciale, de fabrica. Subliniata prin doua poze contrastante (un 
oriental in costum popular, cantand la un instrument tradiponal 
urmat de fotografia a doi orientali pe o scena de cabaret, imbracap 
ca ni§te Alfonso de discoteca, cu paiete straiucitoare pe haine §i 
cu o atitudine zambitor dulceaga de nonheterosexuali) aceasta 
asertiune mi-a atras imediat atenpa. Am zis: semne bune, poate 
ca avem de-a face cu o lucrare multimedia serioasa! 

Mica exemplificare 

Voi povesti pupn aici din conpnutui primei parti a celui dintai 
dintre cele patru CD-uri, §i anume cel intitulat „Through the 
classical period”, pentru a va oferi o imagine a modului serios in 
care cei de la Zane Publishing au inteles sa abordeze aceasta 
istorie a muzicii. 

De la muzica populara, pe care nu m-a§ grabi sa o caracterizez 
in intregime ca profana, in special prin anumite functiuni ale ei $i 
prin legatura cu mitui, se trece la radacinile muzicii religioase. 
Din Mesopotamia in Egipt, de la evrei, chaldeeni §i greci, pana la 
romani, influentele muzicale s-au amestecat, apoi s-au decantat 
alcatuind baza cantarii biserice^ti creatine. Aceasta istorie nu da 
atentie cantarii bizantine, concentrandu-se pe cea gregoriana. 



O ilustrare a viziunilor tulburi mahleriene. 


De§i prezente in actuala lucrare, unele lipsuri sunt totu§i de inteles, 
materialul acoperit fiind prea vast pentru o tratare la marele ama- 
nunt. Ceea ce mi-a atras atentia in mod deosebit au fost fotogra- 
fiile unor monumente §i creatii artistice ale antichitatii. Oricum, 
prea multa muzica din perioada respectiva nu prea putea fi data 
ca exemplu, din pacate. 

Lucrarea urmare§te apoi evolupa muzicii religioase occidental, 
de la formele ei perfecte cuprinse in culegerea papei Grigore pana 
la aparitia §i coagularea in jurul catedralei de la Notre Dame a 
uneia din cele mai importante grupari de muzicieni ce au creat 
bazele dezvoltarii ulterioare a muzicii. Trecerea de la monodie la 
discant, apoi la conductus-\i\ izoritmic, pomind §i bazandu-se pe 
cantus firmus-\x\ gregorian, va duce la aparitia polifoniei. Este 
excelent surprinsa apoi aparitia motetului §i edificarea lucrarilor 
polifonice de dimensiuni mari, complexe (cu trimitere la Mese de 
Notre Dame), prin unul din cei mai importanti creatori care au 
facut pa$i in aceasta directie - Guillaume de Machaut. 

Trecand prin §coala flamanda, apoi cea burgunda, cea engleza 
§i italiana, „History of music - The Collection” ne explica dezvol- 
tarea polifoniei, diversele curente ce au dus la conturarea tot mai 
pregnanta a bazei sale teoretice. Nevoia de simplificare a compostului 
muzical, precum §i tendinta tot mai accentuata spre o melodie mai 
pregnanta, pentru muzicalitatea piacuta urechii, duce la aparitia 
§i dezvoltarea operei ca gen muzical. Trecuta intai prin avatarurile 
moravurilor epoch, care faceau ca in timpul executarii unei opere 
spectatorii sa manance, sa discute, sa joace jocuri de noroc sau 
pur §i simplu sa se sfadeasca - intrerupandu-se pentru a asculta 
numai ariile preferate, opera i§i va gasi defmitiv locul in genurile 
muzicale ce se vor bucura mereu de atentia §i respectui publicului. 

in tot acest timp, ca o expresie a laicizarii muzicii §i a suportului 
tot mai larg al acesteia, apar instrumente noi §i se perfectioneaza 
cele vechi. De fapt, pe parcursul intregii „History of music - The 
Collection” ne este prezentata evolutia instrumentelor muzicale, 
in raport cu muzica diferitelor epoci. §i, lucru foarte important, 
evolutia muzicii in sine este privita in ra|>ort cu dezvoltarea 
sociaia $i economica a Europei. 

Cateva accente 

Astfel, apreciez luciditatea autorilor acestei lucrari multimedia, 
care, vorbind despre prolificitatea unor compozitori ca Handel sau 
Haydn, nu uita sa accentueze ideea ca un compozitor era in acele 
vremuri un fel de me§te§ugar, un fel de pantofar care trebuia sa 
compuna la comanda, sa satisfaca publicul §i in special pe nobilii 
la masa servitorilor carora capata de mancare. Astfel, multe din 
formele clasice ale muzicii sunt provenite dintr-un efort muncitoresc 
de a face fata cererii de material muzical. Teoria bine ordonata 
oferea siguranta ca, §i in zilele (sau vietile) de lipsa de inspiratie, 
muzicianul putea sa creeze lucrari noi pentru cei care i le comandau. 
Apoi, o forma fixa este mai u§or de inteles de catre public, ajutandu-l 
sa scape de efortui de a patrunde cu adevarat in muzica. 
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Observafie personal^: de aici, prin feedback, ajung mare parte a 
muzicienilor sk nu mai pStrun^ prin muzicS, sub jugul u$uiiitor 
de viaja al formelor. De altfel, in , Jiistory of music - The Collection” 
se pune foarte mult accentul pe dezvoltarea §i conturarea acestor 
forme muzicale, in special in ceea ce prive§te forma de sonatS, dez¬ 
voltarea armoniei §i atitudinea creatorilor fajS de principiile tonale. 

Modul de lucni cu tonalitatea este un subiect ce strSbate intreaga 
enciclq)edie, pomind de la Liszt, ajung^ apoi la Wagner $i Debussy. 
3i nu pot sd nu fiu uimit de umorul subtil al celor de la Zane Pu¬ 
blishing, atunci cand afirmS despre creatorii atonalismului cS, in 
efortul lor de a sparge tiparele tonaliUlpi, au creat o solids bazi 
teoretic^ atonalismului. Aceasta deoarece, compozitori de structuri 
german^ vienezii Schonberg $i Alban Berg nu puteau respira pro- 
babil fird a avea spatele asigurat de o structure teoreticd fisuri. 
Carevas^icd, lupta de eliberare de sub tirania tonalitHlii a dus fi- 
resc la instaurarea unei noi dictaturi teoretice, implinitS apoi prin 
na^terea serialismului. Interesantd pozifia celor de la Zane fafd de 
serialismul din universitdple americane ... Dar nu v3 mai spun ni- 
mic despre aceasta, aflap voi din „History of music - The Collection”. 

in care se pune accentul §i pe idei oarecum exotice pentru 
muzicd, §i anume inclinapa pentru oglindirea propriilor abisuri 
psihice, viziuni $i co^mare, ce poate fi reg^itd in muzica lui Mahler 
sau a lui Strauss (nu cel cu valsurile!). Aceasta sub influenza unuia 
din cele mai la modd subiecte in lumea bunS (sau mai pufin bund) 
a acelor vremuri - psihanaliza. 

in seria accentelor pe care doresc sd le pun in prezentarea 
acestei realizdri multimedia, adaug $i fine|ea cu care autorii tree 
de la un subiect la celdlalt, de la un compozitor la altul. La 
Brahms se ajunge prin aceea cd este un oponent al lui Wagner, 
la Liszt prin admirafia sa pentru Berlioz. Creajia lui Debussy ne 
apare perfect curgdtor, din necesitatea pdrdsirii formei de sonatd 
§i a tiparelor tonale. 



CIntecul f I lupta sindicald, In parioada tulbure a Inceputului 
de secol american. 


Despre muzica americana 

Importantd mi se pare tendin^a de a corela semnele vremurilor 
cu evolulia muzicii mai ales in modul in care cei de la Zane Pu¬ 
blishing abordeazd, pe un intreg CD, istoria muzicii americane. 
Spre exemplu, mi§carea sindicald in SUA a dus la aparipa unei 
intregi categorii de cantece de protest §i mobilizare. La fel, mi§- 
cdrile feministe sau cele de tip Armata Salvdrii, in care se combi- 
nau vechi imnuri religioase de sorginte reformatd cu teme §i 
procedee mai mult sau mai pupn profane. Uneori, in stil ameri¬ 
can, lucrurile cdpdtau accente comice, cum ar fi un foarte vesel 
cantecel inspirat de asasinarea in 1901 a pre^edintelui american 
Me’ Kinley. Mi$cdrile popula^iei de culoare din 1950-1960 pentru 
drepturi $i nediscriminare nici nu pot fi concepute fdrd puterea de 
coeziune §i imbdrbdtare oferitd de muzied. Procesiuni imense de 
oameni cantand pe strdzi, ordonat, non-violent. Impresionant. Sau 
Vietnamul, cu ditamai reaepa cultural-muzicald de protest pe care 
a declan$at-o. Mai nou, sursd de inspirape a devenit ecologia. $i 
a§a mai departe, acestea sunt o parte dintre corelapile pe care 
„History of music - The Collection” le face intre istoria unui 
popor §i muzica acestuia. Evident, cu exemplele muzicale §i de 
imagini aferente. 



Un sintetizator, afa cum arita la IncaputuI anilor 60. Da fapt, 
mai dagrabi un apartamant sintatiutor, avind In vad^ 
dimansiunila uriafa ala aparaturii. 


..Everything counts in iarge 
amounts” (DM) 

Revenind la pozipa muzicianului de „manufacturier”/proletar 
intelectual supus legilor piejel muzicale, adied relapei cerere - 
ofertd, gdsim in aceastd lucrare multimedia un §ir de afirmapi pe 
care imi voi permite sd le citez integral, ca un semn al luciditdpi 
acestei istorii a muzicii: „in a doua jumdtate a secolului XX s-a 
compus mai mult ca niciodatd, dar, atat in Statele Unite cat $i in 
Europa, muzica proaspdt compusd a fost cu greu aceea§i cu muzica 
interpretatd. De§i mulp compozitori au afirmat cd reprezintd spi- 
ritul timpurilor lor, auditoriul a continuat sd prefere §i sd gdseased 
mai pe in^elesul sdu muzica secolelor trecute. Deoarece ascultd- 
torii de muzied au preferat constant mereu acelea^i luerdri din trecut, 
casele de discuri §i stapile radio (care se adresau celei mai largi 
audience posibile) au ^ovdit cand li s-a propus aducerea de luerdri 
noi in fa^a publicului. Pe mdsurd ce costurile de realizare a unui 
concert pe o scend au continuat sd creased in mod constant, pro- 
duedtorii $i interprepi ar fi avut tot mai mult de pierdut in cazul 
in care nu ar fi reu§it sd atragd mase mari de oameni. Fapt pentru 
care, $i ace^tia, la randul lor, au inceput sd evite compozitiile noi, 
nefamiliare. Stelele muzicii din intreaga lume erau acum celebri 
soli§ti $i dirijori care s-au devotat in intregime interpretdrii 
mereu a acelora$i luerdri arhicunoscute. Mai mult, auditoriul s-a 
concentrat tot mai pupn asupra muzicii in sine, preferand sd se 
lase atras de aspectele spectaculoase $i exterioare ale prestapei 
interpreplor.” 
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Aceste cuvintele sunt sprijinite prin douS imagini teribil de 
sugestive. Prima, ce apare la momentul m care in text se vorbe§te 
despre atragerea cantitSpIor man de oameni in sSlile de concert, 
este o fotografie a firmei luminoase a cunoscutei sSIi de spectacole 
Carnegie Hall. A doua imagine ne prezintd pe unul din cei trei 
celebri tenori intr-una din pateticele posturi cu batista in man§ pe 
care le adopts pentru sublinierea sensibilS a caracterului dramatic 
$i intensiv al trSirii momentane a artistului. 

AdmirabilS onestitatea celor de la Zane Publishing, pentru cS 
au spus lucnirilor pe nume! DacS este sS fiu sincer, nu mS a^teptam 
tocmai de la inventatorii conceptului de Industrie a spectacolului 
sS aibS o asemenea atitudine lucidS $i, intr-un fel, autoironicS. 
Una peste alta toate aceste chestiuni se impletesc in a alcStui o 
istorie a muzicii in primul $i in primul rand credibilS. 

Muzica traditionala 

> 







Informatii: 

Ot'ertant: MultiNet Baia Mare, tel. 062-222201 


“TfUvUuA 


Cel de-al patrulea CD, intitulat „Music and Culture” confine 
o prezentare extinsS a tradi^iilor muzicale ale Africii, Polineziei 
§i indienilor americani. Se pune mult accentui pe modul in care 
mediul in care i§i desfS^urau via^a popoarele primitive a influen^t 
muzica §i instrumentele acestora. Sunt exemplificate sonor cere- 
moniile religioase (inclusiv cantece specifice transelor ^amanice), 
cele legate de anotimpuri, evenimente agricole (insSmanlSri, recoltat), 
momente din viafS (na§tere, nuntS, 
moarte), ceremonii ale rSzboinicilor 
(indeosebi dinamismul putemici- 
lor rSzboinici polinezieni este la 
randul sSu excelent surprins $i cu 
ajutorul aparatului foto). 

Incheind aici prezentarea con- 
linutului acestei realizSri multi- 
media, simt nevoia de a cita incS o 
data din realizatorii acesteia, de 
aceastS datS cuvintele simple cu 
care se terminS al patrulea CD, 
ultimul din seria „History of 
Music - The Collection”: „In an 
age of dislocation and change, folk 
songs give us a sense of our roots 
and help us to face the future”. 


Amanunte Muodywat.™ 

esentiale 

f 

Din momentul in care am introdus in CD-ROM drive primul 
dintre CD-urile acestei istorii multimedia a muzicii $i pana cand 
m-am ridicat de la calculator au trecut in jur de $ase ore. 

Deosebita calitate a coloanei muzicale nu a fost singurul motiv 
pentru care era sS ajung sS am nevoie de pamper§i, nedezlipit 
fiind de scaunul din fa^a calculatorului. Am apreciat foarte mult 
cele peste 4000 de imagini care insofesc muzica §i explica^iile. 


Muzica atonalS este o bund sursd de inspiratie pentru 
pictorii avangardi^ti. 


De la ediOcii istorice, monumente de artiitecturS, imagini de instru- 
mente muzicale, la lucrSri de picturS §i sculpturS, toate imaginile 
ne voibesc despre epocile respective §i compozitorii lor, oferindu-ne 
aroma discrete a unor timpuri de mult apuse, sau, dimpotrivS, incS 
prelungindu-se spre contempora- 
neitate. De altfel, am $i dorit sS 
ilustrez acest articol cu un cat mai 
mare numSr din aceste imagini, pur 
§i simplu pentru cS mi s-au pSrut 
semnificative ochiului. 

Uimit am fost insd descoperind 
cd in spatele acestei istorii a muzicii 
se af1§ un foarte putemic instrument 
de proprie documentare §i studiu, 
prin aceea c^ oriunde in text se 
poate face o trimitere la „American 
Concise Encyclopedia” precum §i la 
„Webster’s New World Dictionary” 
care sunt incluse organic (la modul 
hipertext) in acest brilliant pachet 
multimedia. Mai mult, pentru cei 
care vor s^ foloseascd aceastd isto- 

I rie a muzicii drept instrument de 
educape §i verificare a propriei 
culturi, exists posibilitatea de a 

completa teste interactive de cuno^tin^e ce cuprind intrebSri din 
conpnutul acestui pachet. 

Nu pot sS nu menponez aici una din cSr^ile care au stat la baza 
propriei documentSri in istoria muzicii, ce mi-a fost de mare de 
folos in aprecierea cat mai exacts a calitSplor pachetului multi- 
media prezentat in acest articol. MS refer la excelenta carte „0 
istorie a muzicii universale” scrisS de doctorul in muzicologie 
loana ^tefSnescu, carte din care au apSrut panS acum primele 
douS volume (,J)e la Orfeu la Bach” §i ,4De la Bach la Beethoven” 
la Editura Fundapei Culturale Romane). A§tept cu enorm interes 
aparipa unor noi volume din aceastS carte indispensabilS. 

Pentru cei domici de cunoa^terea mai lejerS a unei bune pSr|i 
a istoriei muzicii (de§i mie personal mi-au lipsit mult Bruckner, 
Cesar Franck §i Saint-Saens, de ce nu or fi incSput §i ei pe CD?), 
„History of Music - The Collection” a celor de la Zane Publishing 
este un excelent material de informare, in care a^ezarea logics $i 
intuitivS a informapei esenpale se imbinS perfect cu plScutul 
auditiv §i vizual. Multimedia 100%! 


Frumoase danauri polineziene. Frumoaae danaatoare 
polinaziana. 
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Alex-Bucure§ti 


Hi! 

Penlru inceput a? vrea si vS spun cS 
revisla voastii m-a trans^at intr-un 
gamer. Apoi am si W Pej"™ 

J mentinerea numirului^e pagim. lar 
acum am si vi intreb ce s-a mtamplat cu 
I reWa CHEATS, de-a dispirut d^li 
I ^in revisti si in plus in numirul dm 
1 octombrie spuneap pe CD ^ es“ 
numirul 10 cand era 
se inlampli ci jocul 
nets in douS numere ale re^sfei (13 §i 

in rest a§ vrea sa va spun c5 faceli o 

treaba grozava cu revista. 

Posterul din numarul 14 m-a surpnns 
foarte mult de altfel §i jocul full dm 

, numarul trecut.Deci, keep up the good 

' work that you are doing! 

‘ P.S.: Felicitari pentru Carmageddon 11 

peCD. 


Salut! ^ 

Rubrica de Cheats a dispirut pentru 
ca pe CD se afia un mic pro^mel, 
numit DLH care confine mai multe 
cheat-uri decat am putea noi sa punem 
vreodati in revisti. Chestia eu cifrele ne-a 
1 cam dat si pe noi un pic peste cap (mat 
ales in contabilitate) asa ci am revemt la 
normal si atn incereat si mdepirtim 
cifrele §i sa punem doar numele lunn 
atat pe coperta cat §i pe CD. Eroarea^ . 

mistake s-a intamplat. Jocul Get 

Medieval a avut doua demo-un - le-am 
1 pus pe amandoua. Nu-i o chestie chiar 
a§a de suparatoare, a§a-i? 


Sorin alias BAS - Bra§ov 


Salut! 


Este prima mea scrisoare si vrean 

octombrie nu-mi merge, spune ci are nev ^ TJ'oeul fiill din 

rXmi"eere"2^^° am^tlrs^", 

hamdisi de 2.1 GB. Si-mitr/nTaeTu 2 

1 ^® P® 8 ini sunt’ ExV'lU COOuTac™pmeli’m^^^ “>0 

I CD ... Cat mai multe concursuri si aniLli n ^ alie jocuri full pe 

a.A. I ? 'si°mi?au7plaeitm CARMATT Nu sti,i ni^e 

n-am “t! ^ ciei am doar T 2 ani si niei miear 

Succes in continuare! 


Servus! 

‘ ^ <=a'eva modiS ta'ccnnHys'ln^clst^ CD-ul din octombrie trebuie 
urmatoare linii: 8- Y ■ In acest fi§ier trebuie adaugate 

> Files =20 

I Buffers =20 

DOS=high, umb 
Apoi: 

^vice=C:\windows\himem.sys 
^vice-C:\windowsWmm386.exe ram 

'^^JocTpZn.or ?' 

produs Carmageddon II ji si le punm la M, a 

tomboli. Magazinele care 00 ™^=^/' ^ ',"n ““ '"tr-o 

numeroase. Tot ce trebuie si faci este ^? “P®*" ‘'® 

distribuie tehnici de calcul (sunt la tot pasuT °a'”'^ 5 "" ^ ®are 

le gisesti) PaaxI - asa ci nu-ti 15 probleme unde 

La mai mare! 


MAX - Timisoara 


Ciao Sergio, 

eoneepTe^“^' was never 

di-omeZ,'ne®L"^ ™ ‘'® Staffs! mi-am zis 

Si iati-l pe’tavi gata pentru devororirLivEt'cKui®'" "''"T 
..Kannageddon- 3 ” $i e tare de tm Hnna - C'“ jocul meu se cheami 

^himba. pulin seriLa ea^uVumva"'^ ^Krel! dd U sSSsTftw 

sa revm la oaia mea pierduta/Diina ce intri in c; 

scris frumos si cu tot felul deltS^re "umdHftlui 

• . spare mesajul LOADING COMPLETF 

YOU ^ ™E 

Servus! * 
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Du§ceac Dinu - Rm. Valcea 


; voastre simt haioase bine alese. eu trezindu-mS cS rad singur cu revista in fa^a! 
ja! , V 


Salutare! 

V§ scriu pentru prima data §i va marturisesc sincer ca pana acum nu cumparam regulat revista 
LEVEL. Dar ultimele doua numere: septembrie §i octombrie (mai ales ultimul) m-au convins sa va 
devin un cititor fidel. 

Nu vreau acum sa isc baza prin redacpe, dar cel mai mult mi-au piacut articojelc scrise de 
Mike: Heavy Gear II, Sin, NFS III, Rainbow Six, X-Wing dar §i Carmageddon II & rubrica Review 
Special. 

Comentariile 
Continuap tot a^! 

$i acum cateva cii^ci: J 
^ Cand rup posterul cu fleavy Gear II de la pagina 77 irtiij^spare juma’ din Fun Stuff; nu s-ar 
putea pune pe spatele lui ceva publicitate (something like pa^98)? 

La rubrica hardware a§ vrea s5 se prezinte §i altceva in afar§*df mouse-uri §i joystick-uri, ca de 
exemplu componente „nu atat de importante”: plSci de bazS, memoiii, procesoare etc. 

Cand alte activitap sunt legate strans de calculatoare, in|eleg s3 le lkcep loc in revistS, dar in 
locul aparipilor muzicale §i a filmelor era mai bine sS continuap rubrica d© hardware. 

DacS vd sponsorizeazS cu ceva Zone Records sau mai $tiu eu cine, inleleg situapa, dar macar 
s3 facS ceva, un concurs, cum a fost la Armageddon. V 

...urmeaza binecunoscuta cerere de-a pune un joc full pe CD -fie el mai vechi. 

$i acum cateva mesaje pentru voi: 

Pt. Mr. President: „Capul managerului asigurS §uccesul LEVEL-ului”. 

P.S.: Ma gandesc ce moacS o fi fScut Demostene cand „anticii dinozauri” (din articolul T^mb 
Raider III) i-ar fi ap^rut in falS. Cred ca s-ar m^i fi balbait §i astSzi sau ar fi fScut indigestion |r^ 
inghipnd de fricS pietricelele din gurS. (Antichitate: mileniul 3 i.e.n. - 476 i.e.n.). 

Pt. Mike: N-am cuvinte! E§ti preferatul mcu! 

... urmeaza un non-sens: 

Totu§i C02 nu §tiu dacS este a§a de esenpal viepi (doar plantelor)! Eu pot sS-mi scot capul din 
carlingS chiar dacS in atmosferS nu este C02. 

Pt. Claude: Observ cS-ti cam plac sporturile: golf, fotbal, vanStoarea de dinozauri §i... painea?! 
(glumeam) a la Civilization. 

Pt. Sergio: $i eu a§tept jocurile Tiberian Sun §i Carmageddon II. 

...urmeaza descrierea unei chestii din Carma II care se pare ca l-a deranjat un pic pe domnul 
Du^ceac. Vrefi sa va spun? OK! 

La Carma II nu prea-mi place arcul dla uria§ care se folose§te la aruncare pietonilor in aer sau 
la spartul geamurilor (cum am vSzut in articol). Stric5 atmosfera $i te duce cu gandul la circ §i la 
clovni. , 

...Parerea criticd a domnului Du^ceac^asupra limbajului .,folor£it” folosit in rubrica Fun 
Stujf fi o idee pentru aceastd rubrica: 

Pt. Marius Ghinea: Chiar exists oamehi care oitcsc ppvo§tiIe tale? T<5Hi§i ar fi mai bine s5 te 
axezi mai mult pe modul cum a fost realizat prograrfMl (jpcul) decat•^tevcstirea lui. DacS nu pop s5 
rezolvi problema (cu ccuapi sau altfel), dS-mi de §tire sau folose^te o pu^cS cu lunetS! Succes la 
vanStoare! . V 

In final am sS vS pun o intrebare: nu facep"^ 

Bla, bla... 




joKER - Suceava 


Salut bSiep! 

Numele meu este Andy Drelciuc 
$i am organizat in Suceava un fan- 
club LEVE^. A§ vrea foarte mult s5 
vS rog sa-mi spunep de unde a§ 
putea sS procur jocul NBA LIVE 
399 . V-am mai trimis §i alte mesaje 
dar cred cS voi nu le-ap primit 
deoarece nu mi-a^i dat nici un 
rSspuns. 3i mai vrea doar dacS 
vrep §i voi sS mai corespondam. 

Aici in fan-club lucrurile stau ^ 
perfect §i toti sunt fericip. Cam atat 
pentru cS nu prea mai am mult timp 
§i va trebui din pirate sS inchei aici. 
A§tept cu nerSbdare'l^punsul vostru!!! 

Cu StimS §i AmAbilitate: ANDY 
DREKCIUC!! 

P.S.: Adresa mea este: 
dmarcel@assist.cccis.rd 


Hello! 

Jocul amintit de tine, precmn fi 
multe alte produse distribuite ^ 
realizate de Electronic Arts, il vei • 
.gSsi poale la firma Best Computer^l 
fel: 01 310.2832, Fax: 01 310.2832.^ 
$i ftlicitari pentru Fun Club! Te 
a^tcptlQ^cu noi scrisori. 

Bye^v. 




\ 


A 

'K 



Prodan - Nowhere 


Noroc! 

Domne, da de^tept mai e§ti - pe cuvantul meu de LEVEL-ist! Poza aia din HGII nu este 
altceva decat o paginS pusS acolo de fhimuseie - nicidecum un poster. Nu prea in^eleg de ce-ai 
vrea ca la rubrica de Hardware sS fie prezentate printre altele fi memorii - dupS.tine ce-ar trebui 
scris despre ni§te memorii? Poate ceva de genul Ssta: sunt fhimoase, pStrate, 'scum'pe fi cine le are 
bine fi cine nu - nu. PlSci de baza, procesoare... poate c-ar merita prezentate in alt context nu ca 
produse efectiv, ci sub forma unor articole in care sS fie explicat cum funcponeazS acestea §i ce,^ gsig 
avantaje fi dezavantaje au o serie de produse din ultima generate. De acord? OK, next! Cu privii^ I 
la rubrica de filme fi muzicS - unora le place ce citesc acolo. $i cum trebuie sS-i respectSm pe cei 
de langa noi, rubrica asta va rSmane deocamdatS in revistS. 

Nu prea am inleles chestia aia: „Capul managerului asigura succesul LEVEL-ului”. Daca vrei, 
te rog sS mi-o explici §i mie. MS fratele meu - pupnS istorie cunosc fi eu - inchipuie-ti c8 mi-^|B* 
dat fi eu seama cS n-aveau cum sS trSiascS dinozauri pe vremea lu* Demostene Ssta. A§a |:uurfnu 
pot trSi nici in zilele noastre cand este lansat TR III. Expresia asta de „dinozauri antici” am sdos-o 
cS a§a mi-a venit mie bine §i fScea referire de fapt la repetarea unui element existent in TR I. Cu 
alte cuvinte, fSceam un pic de morals celor de la Core care puteau sS bage alte vietSp in 1<^ de 
dinozauri. Pricepu^i? Cuvantul antic are mai multe inlelesuri in funcpc de context. N-am chef sS 
fac teoria chibritului acum. $i incS ceva: Marius Ghinea este unul 3in cei mai buni speciali^ti pe 
care i-am cunoscut panS acum - te poate bSga in buzunar la orice orS. in afarS de asta, este foarte 
apreciat fi iubit de cititori pentru cS scrie absolut bestial.- §i oricum .n-am in^eles ultima parte cu 
pu§ca cu lunetS. Sau poate vrei sS fi impu§cat fi nu fum s^ zici mai pe §leau. Vezi dar, dragS 
prietene, cS pSrerile sunt impSr^ite $i nu to|i ip impSrtS;^esc4)pinia. Mai scrie-ne... fi dacS o faci, 
fi vrei sS bagi fi ceva critici, atunci folose§te-p mintea prea strSlbcitf in a gSsi §i ceva argumente 
solide. I I 

Pe curand! t 


BunS ziua! 

DacS nu vS rSpesc din timp, am §i eu 
ni§te mici probleme hardware care nu-mi 
dau pace fi nu le gSsesc nici o explicate. 

Am avut o sSrScie de Pentium 100, 
cu 32 RAM §i Voodoo 1. Mi-am schim- 
bat placa, procesorul §i memoria (PII 
266, 64 RAM, BX) §i au inceput pro- 
blemele. in vechea configurate totui a 
mers perfect. Acum, jocurile accelerate i | 
cu GLIDE (Quake 2, Unreal, NFS 3) fac 
figuri la modul: pe ecranele de „Loading’’ 
de la Quake 2 apar zone de max 2 cmp 
cu diverse mizerii (pixeli de diferite 
culori, amestecati) iar in joc uneori 
mapeazS cronat texturile. 

Ce este cu adevSrat ciudat e cS bugul 
este W ’95 only, sub DOS (Grand Teft 
Auto) sau sub NT (acela§i Quake 2 sau 
eal) merg irepro^abil. 

Placa e un Diamond Monster, deci 
hui 2 S,me vorba de conflicte, a§a cS 
?n^b ?|eu, NAIBA SE iN^^^ftA? 

litSmpJa cS e un drivbr nu tocmai 
ient^. Fbarte probabil nu se inl^ege-pu 
ceva din hardware-ul tSu nou. Mai pe 
scurt, dnver-ului tSu nu-i plac upgrade- 
urile. incearcS sS faci un update de la 
www.diamondmm.com, iar in caz cS 
nici a§a nu merge, fS un downgrade la 
hardware fi pune-p inapoi Pentium 100. 

Succes! 
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1 i ^KCHATHOOM 


SCRISOAREA LUNII! 


Varlan Vlad - Giurgiu 


Salut! 

I '■"'P ‘*® "«■ sens, in primul rand 

A? dori sS incep cu crilica - sper sS nu vS supere. 

In num^l dm august cand mi-ati rfcpuns la prima scrisoare 
I ci' vom ** “ Sugeslia ta este bineveniia ;i cred 

c4 vom avea 51 a^a ceva in LEVEL. NU AM AUZIT Niiuiir 
« mortal KOMBAT 4 un 

I anicola? pe cinste. Salut!” Din ce este sens cu majuscuirreTese 
ca nu 5ti,, mmte despre MK4. dar in acela?, num4r la paginTfe 
exista un Preview al jocului MK4, realizat de Claude In^mimSn i 
I dm wptembrie 51 din cel din octombrie la nibrica FLASH ati 
tepeut de doui on o 5 tire. Acum gau eu eriticile ' 

™ga sa puneti pe CD ?! ceva jocuri shareware mai vechi 
U sistemul meu de 486 DX2, 80 MHz, 20 MB RAM nu m 

I <<e pe CD, iar daca ruleaza, se misca nrecum un 

^ Tune s! ^ <=* '’-*5 <5 recunoscamr daca a|i 

pune $i un joc mai vechi pe CD. ^ 

postenilui. V-am compus 51 o poezie care sper sa va placa dar 
-namte de a o spune, reg scuze redaetorilor^ n^tl aminti, 
m poezie (parca a? H un copil mic, dar nu m-am putut gandi la 

s’^'iuh" 

JUMP TO THE NEXT LEVEL! 

PLI DE GAMERI 

1. Gameri au fost, gameri sunt inefi 
$i-or fi in LEVEL-ul romanesc 
esci rupji sunt ca din tare joc 
Gameri oriunde cresc 

2. E re vista noastrS fSuritS 
De mai muiji gameri cu braje moi 
$i cu voinja ruginitS 
Cu min|i de§tepte, inimi mari 

3. $i unui Sergio cel haios 
Iar ceUlalt Mr. President cel iste| 

Ce pentru LEVEL-ul lor megalitic 
Au dat cu atatea jocuri piept 

4. $i din a§a p5rinp de seamS 
In veci s-or na§te pui de gameri 
Ce pentru LEVEL-ul lor mamS 
Vor sta ca vrednici jucatori 

5. Au fost gameri au fost 
§i incS or s§ mai fie 
Ce-or frange jocurile mi§ele 
Din coapsa LEVEL-uIui 
In veci s-or na^te pui de gameri 

Servus! 

I fin. «*•’ “ o glums- A fost 

atmosfera. Se p^ ca nu prea a reusit! Oricum, cu FLASH-urile 

e su^ ! Sirer ca nu te supen ca am mai corecut ceva greseli si am 

™ t^» t .;^t conforme^^" " 

I huto. In rest. ,Xeep it so and JUMP TO THE NEXT LEVEL!” 


Antonesei Timotei - Suceava 

Hai ca vi salut! Sunt Timotei (bSiatu’ nu §amponu’) §i sunt din Suceava 
$i vS scriu pentru a doua oarS, iar pentru inceput a§ vrea si incep cu cateva 
critici, ca a^ imi place mie sa critic pana la sange daca se poate, dar numai 
ce e de criticat... 

Revista LEVEL da la urma cate un sfat...ce mai sfat, pot sa zic, ia 
spunefi-mi mie cine poate urma „tot” ce ap recomandat „cand va punep pe 
butonat”...bla, bla, bla, etc.... 

Luafi va rog persoana mea §i for^p-o sa nu stea prea aproape de monitor, 
sa nu joc cand sunt obosit sau mi-e somn §i mai ales sa fac pauza intre 
ore... §i inca ce pauza. Auzi dumneata, hai ca poate 10 minute mai merge 
tras de par, da’ 15 de-acuma ramane flra par. 

Mie imi place sa stau de cum intru pe u^ de la $coala, de la ora 1:30 
pm, pana cand cad jos sau daca ma for|eaza cineva cu paru’ sau cu ce e mai 
la-ndemana (a se citi 12-15 ore pe zi), cu pupilele lingand ecranul de 
proteepe §i stand cu picioarele-n san pe scaun. Una la palma, al doiiea 
lucru, nenea TOP SECRET din redaepa LEVEL ii place sa se rezume mai 
mult la umplutura decat la conpnutul in sine al articolului. A treia chestie: 
DE CE NU RASPUNDEJI DOM’LE LA SCRISORILE CARE VIN PRIN 
INTERMEDIUL E-MAIL-ULUI??? Adresa o pun bine (o verific) conpnutul 
scrisorii e bun, da’ raspunsul... 

Eu la inceput spuneam de critici dar de-abia acu’ mi-a intrat mie-n cerebel. 

Aculta la mine nene Sergio... aia despre care vorbeai tu in Fun Stuff 
(adica de Quake in aer) e doar un bug care nu te iasa sa-p vezi picioarele, 
caci daca le-ai vedea (incearca macar sa-p imaginezi picioarele player-ului 
din Quake care sta pe o margine de „ceva” $i vei rafiona ca el sta cu 
picioarele „pe pamant”) nu pop observa ca e§ti in aer sau nu. 

Alta care nu bate clopotul sjintei biserici e ca pur simplu afi bagat 
ditamai vechitura in Review Special: „ Beneath A Stell Sky", care nu-i 
deedt o adundturd de bitmap-uri bengos colorate. Ca dacd are un story 
fain nu inseamnd cd-i burdu^it de acfiune (caz contrar in chelea lu' DARK 
REIGN). Ha, ^i-n plus i-afi dat fi nota 91. Eu ay fme-o pdnd ednd va 
sdturafi de critici dar spre sfdrfit mai trebuie addugat ca faced multe 
grefeli de ortografie. Dar ca sd nu rdmdnefi numai vdndtdi de 
bombardament, hai sd vd oblojesc...bla, bla - ni§te cuvinte prin care se 
intenponeaza „aruncarea” unui mesaj de genul: „Lasand la o parte faptui ca 
avefi o revista plina de bug-uri, hai sa va laud ca facep o treaba buna!”. 
Apoi urmeaza o idee pentru nibrica Fun Stuff, iar in final o mare supriza: 

Nu prea cred ca scrisoarea va aparea in conpnutul revistei, dar imi face 
mare piacere sa aflu ca macar ap citit-o. 

va saluta Timotei akka Game Boy akka Sayonb! 

Salut baiatu’ cu $amponu’! 

Ma ffatele meu, chestia aia cu LEVEL Recomanda este pentru cei care 
vor sa citeasca $i sa ia aminte la un sfat prietenesc, ca de la gamer la 
gamer. Tu te lauzi ca joci cel pupn 12-15 ore pe zi - nu prea cred. Pana 
acum ai fi fost fie mort, fie chel de la radiapile emanate de monitor, fie 
orb. Ma rog, chestia asta o pop lua ca o gluma. Vorbind insa serios, ip 
recomand cu o intensitate pe care n-ai mai pomenit-o pana acum sa mai 
la§i orele de joaca $i sa mai invep cate ceva. Nu de alta da’ gre§elile de 
ortografie intalnite in revista nu pn in totalitate de redactori, insa la tine au 
fost cateva greseli care mi-au demonstrat clar ce se intampla cu notele tale 
de la $coala. Cu parere de rau §i cu satisfaepe in acela^i timp, te declar un 
nebun cu diploma care in lipsa de orice alta activitate s-a pus pe scris 
ciudafenii (ca sa nu zic altceva). Cu Quake-ul poate ai dreptate, nu §tiu, 
pentru ca eu nu joc Quake, iar Sergio nu e p-aci ca sa-p dea un raspuns. 
Daca ai observat bine. Review Special e o nibrica noua in care se 
poveste§te despre o casa de jocuri, despre istoria acesteia $i despre ni§te 
jocuri produse de casa respectiva, care au facut ceva valva la vremea lor. 

Fie ca aceste titluri sunt mai vechi de n ani. Beneath a Stell Sky este un joc 
deosebit care a fost foarte apreciat $i care inca mai este jucat de gamerii 
„adevarap”. Sistemul nostru de punctaj este bine pus la punct §i pe cat 
posibil obiectiv. A§a ca sunt sigur ca nota 91 a jocului mai sus amintita 
este complet justificata. in incheiere, vreau sa mai spun ca ma bucur enorm 
cand mai scrie cate unui ca tine care ne critica §i ne ajuta sa ajungem la 
umatorul nivel al existenfei noastre. Mai simplu spus, ca sa infeleaga §i 
Samponu’, ne bucuram cand cineva ne critica avand argumente solide 
pentru ca astfel suntem ajutap sa: ,4ump To The Next LEVEL!”. 

Bye! 
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talon de 
abonament 

Decupaji talonul din revista, completati-l §i 
expedia(i*l impreuna cu copia chitantei 
sau a ordinuiui de plata pe adresa 
OP 13, CP 4, 2200 Bra§ov, 
pentru departamentui “ABONAMENTE”. 


talon de abonament 

VA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL cu CD, pe o 
perioada de: 

□ 6 luni, la preful de □ 114.000 lei 

□ 12 luni, la pretui de □ 228.000 lei 


Firmele se pot abona prin 
intermediul RODIPET SA, pozi^ia 
de catalog 4262. 

Taloaneie care nu sunt insotite de dovada 
plalii NU VOR FI LUATE iN CONSiDERARE! 


Plata se poate efectua prin mandat postal 
pe adresa; 

d-na loana Badescu, OP 13, CP 4, 
2200 Bra§ov. 

sau prin ordin de plata in contui 
‘Vogel Publishing": 

37075 la Societe Generate Brasov. 


mcepand cu luna: f 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. 

Ap. 

Log. 

Cod Judef 


Telefon: 

E-mail: 

_ 


I 


Stimall cititori. 


Am platit. 


. lei In data de.cu 


si mirim preful revistel. 
TotodaM, am fost nevoiti sA mirim 
f i pre^ul abonamantului. 


K) 

00 


□ mandatui postal nr.. 

□ ordinal de plata nr. 


Vi rugim daci ai nu mal trimitap taloana 
da abonamant vachi (la vachiul praf) 
dupi data da 1 noiembria. 

Dupi acaasti dati ta vor lua In conaidarart 
numal taloanala da abonamant la praful nou. 
Daci ap obaarvat praa tirziu acaat anuni 
yl ap mmia daja talonul cu pratul vacbi 
Vi rugim ai achitap dlfaran(a da pra(. 


va muip 


Vi mullumim pantru tntalagaral 


Tombola LEVEL 


Ce pute^i ca§tiga luna aceasta? Pdi, sa vedem: 3 CD-uri cu jocul full Subculture §\ POD §1 
un pachet al programului antivirus AVX. Jocurile full ne-au fost oferite de cdtre firma UbiSoft 
(01/4111045; Fax: 01/4111080) iar pachetui AVX de citre firma Softwin (01/2309460; 

01/2309471). In plus, mai pute^i ca§tiga jocul full Great Battles of Caesar §i un mouse Wintrack. 
Tot ce trebuie s^ facet! este si completa^i talonul de mai Jos sa-l trimiteti pana pe data 
de 20.12.1998. 

Succes! 


Tombola lunii decembrie! 


Drag! gameri, ca sa evitam orice fel de supriza, va rugam sli decupafi toata aceasta 
parte a paginii, nu numai partea ce trebuie completata! 

AiVinscXpcrt 




iMNiMtt b titalM wkii! 



I 
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talon de comemdS 


I 


Revista 

Buc. 

Pret unitar 

Pret total 

LEVEL Nr. 1 


7,000 


LEVEL Nr. 2 


7,000 


LEVEL Nr. 3 


10,000 


LEVEL Nr. 4 


10,000 


LEVEL Nr. 6 


10,000 


LEVEL Nr. 7 


10,000 


LEVEL Nr. 8 


18,000 


LEVEL Nr. 9 


18,000 


LEVEL Nr. 10 


18,000 


LEVEL Nr. 11 


18,000 


LEVEL Septembrie 


22,000 


LEVEL Octombfie 


22,000 


LEVEL Noiembrie 


25,000 


TOTAL: 



Va rog sa ( 


Num*. Pr*num«: 

Str. 

Nr. 

Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod 

Judaf 


Talefon: 

E-mail: 




Am plStit.lei in data de.. 

SemnStura:.. 


..prin 


□ mandatui postal nr... 

□ ordinal de platd nr.. 


>e- 


ATENTIE! 

3 


Inainte de a efectua plata, va 
rugam sa telefona^i la redactie 
pentru a va asigura ca mai 
exista in stoc revistele 
solicitate. 

(068/153108, 068/150886) 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa: 

D-na loana Badescu, 

OP 13, CP 4, 2200 Bra§ov 
sau prin ordin de plata m 
contui „Vogel Publishing” 
37075 la Societe Generale Bra§ov 


K) 

O 

00 


Taloanele care nu sunt insotite 
de dovada pl^tii NU VOR FI 
LUATE In CONSIDERARE! 

Nu expediem reviste ramburs! 




TOP TEN 


Topul continue. Ce altceva putem spune decat cS ne apropiem din ce m ce mai mult de sfar§iluflhului 
§i acum am avut surpriza sa constat c^ gamerii romani au fost pe faza §i ne-au trimis deja taloane de 
top in care exists jocuri precum NFS III §i Dune2000. Asta mseamna cS va mi§ca^i repede §i cumpSra^i 
tot ce se poate cumpSra. Luna aceasta Quake2 se duce m jos - ar fi fost §i culmea sa mai ramSnS acolo 
sus atSta timp. So, let’s see the surprize of the month! - , 


-- 

TOP TEN 

Scriefi mai jos primele zece jocuri preferate de 
voi $i trimitefi apoi acest talon pe adresa 
redacfiei noastre. 


2 ._ 

3. _ 

4. __ 

5. _ 

7._ 

9. _ 

10 . 


And the winner is... 

$i primele zece jocuri alese de voi luna aceasta sunt: 


Pozitia 

Tidu 

Product tor 

Tendinta 

1. 

Sta rcraft 

Blizzard 


2. 

Ago of Empires 

Ensemble 


3. 

Quake2 

ID Software 


4. 

NFS III 

EA 


5. 

Commandos 

Eidos 


6. 

MK4 

Midway 


7. 

Dark Reign 

Auran 


8. 

Ultimate Soccer M. 

Sierra 


9. 

Tomb Raider 2 

Eidos 


10. 

Dune2000 

Westwood 



-' 



































































Coperta pentru 
carcasa CD-ului. 


^ 101: Airborne 

^ invasion 

Age of empires: 
rise of rome 
Barrage 
Blood 2 

Dominant Species 
Future Cop L.A.P.D 


Madden 99 
NHL 99 
Nightlong 

Escape Or Die Trying 
Pinball Arcade 
Top Gun: Hornet’s 
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Stanescu Gabriel-Catalin - Ploie§ti 


Hello everybody. 

I’m Gabi din Ploie§ti. Am 15 ani §i fac parte impreuna cu alji prieteni (foarte numero^i) din L.B.A. (Level Back-up Army) un fan- 
club local - care este doar la inceput. Sunt foarte emoponat. Aceasta este prima mea scrisoare cStre LEVEL (§i nu numai). Probabil 
ca vS uitap unii la alpi mira|i cand citip aceastS primS scrisoare a unui ploie$tean, i^^^du-vd ce m-a determinat sH consum 
cemeala. Ei bine, am cump^rat doar dou§ numere ale revistei voastre, pardon a poporului (pe care-ojublicap voi) §i m-am decis: o s3 


devin un fan mai fan decat orice fan! VSTlap seama ce putere de convingere avep in 200 de pagim? 

inchipuip-vaxe s=irintamplat dacS a§ fi cumpSrat patru sau zece numere ale LEMEL-ului. Probabil c5 v-a§ fi telefonat din 
zece-n zece minufWa'r^dacpe. InfiorStor, nu? Dar promit solemn cS am sS fiu un fan cuminte §i o sS mS rezum doar la scrisori (cu 
toate ca revista popog;ilui... drive me crazy L in nufn^le L.B.A.-ului va manifest nespusa (a se citi nemarginita) stima pe care o avem 
pentru Mr. President, Sergio, Claude4&Mike (sper sa nft va suparap din cauza ordinii in care v-am menponat; daca da, va dau 
copyright-ul sa modificap scrisoarea!) §i pentru toata echljia.care lucreaza pe branci ca sa ne ofere o suta de pagini SUPER(be). 

Tot in numele L.B.A.-ului va adresez neiamuririle noastrt §i unele intrebari: 

*0 De ce nu menponap la toate concursuhle data limita?' 

•1 Am dori ca, virguia, ca^tigatorii sa fie anunpip (a se citi^hiblicap) in numarul urmator al revistei. COOL! 

•2 Jocurile full de pe CD cam lipsesc. Putep introduce doua jocuri full pe CD, iar prepil sa graviteze in jur de 30000? 

M-am gandit, m-am razgandit, impreuna cu comisia de conducere a L.B.A.-ului §i am ales prepil de 30000 lei deoarecc am 
constatat ca in numarul din octombrie a aparut un joc full, iar prepil este 22;000 lei, deci... 

Am vrea - ip limita posibilului - ca unele concursuri sa conste in accesorii PC (Soundblastere, boxe, piaci video, placi 3D) 
deoarece unii (a se citi majoritatea) dintre noi nu prea avem resurse pentru achiziponarea acestora; nu in excursii. In numele L.18 A.- 
ului, Gabi din Ploie^ti $i Restul Lumii (a se citi comisia) va ureaza mult succes in conUnuare la realizarea LEVEL-ului care ne 
bucura in fiecare luna. ^ 

Comisia 


/ 


Hello people! 

Bravo fraplor! Toata redacpa LEVEL va felicita pentru L.B.A.-ul vostru §i va ureaza-n continuai]p multe ?i noi succese. Cu data 
limita de la concursuri e o treaba mai delicata. Uneori putem pune data limita (vezi concursurile obi§nuitc pe care le-am avut pana 
acum) §i cateodata nu (vezi chestionarul - unde am avut nevoie de cat mai multe raspunsuri). Din cauz^datci de predare a revistei 
este destul de dificil sa tiparim in numarul urmator ca^tigatorul concursului din numarul precedent. Asta esKWi, cu jocurile full nu 
prea putem face nici o afacere. Licen^a de a pune pe CD un joc cat de cat nou este destul de scumpa §i la ora a%Hda nu prea ne da 
mana sa facem a§a ceva. Daca am pune doua jocuri full pe CD, prepil revistei ar fi de cel pupn 70.000 de lei. Cine nc-ar mai 
cumpara atunci? Tu p-ai permite? $i, in final, unele concursuri au ca premii accesorii pentru PC (joystick-uri, placi vidbo, piaci de 
sunet, etc.). 

Servus pe curand! 


Hotline 

Pentru a ne pune intrebari ne gasip 
zilnic la sediul redacpei intre orele 15.00 
p 17.00. Sunap la urmatoarele numere 
de telefon p cerep cu unul din redactorii 
revistei LEVEL:068/I50.886; 068/ 
153108. 

Sugestiile p propunerile dumneavoastra sunt 
binevenite! 
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BBwcpI VIDEOTON 


Szekesfehervar Aszalvolgyi ut 7. 



Compa ct Disc Facto ry L td^ 


10 YEARS 























ACCESORII PC 


HARDWARE MULTIMEDIA. 
ACCESORII PC SI CONSOLE 
IN ROMANIA PRIN: 

UBI SOFT SRL 

SOS. PANDURI 31, BL.P2, 

BUCURESTI 

TEL./ FAX.: 01- 411.10.45 
E-mail: sserban@ubisoft.ro 
http://www.guillemot.com 
http://www.ubisoft.com 


FUN ACCESS 



















BCHkP 


Eohipa CHIP va ureaza 


Lamultiani! 



IVV8 • • 2/1000 


le softwi 


10 sisteme P II 350 MHz 
Ocllen^iFT^ 

meaza recunoasterea textului 

I^Tips & Tricks 

■uKatori peirini parlitionore 


CHIP 


Computer Magazin 


Mai mult oasiguro&deCr&olunvelprlzQLl 
Z . drept oadou mult asteptatul oaloulatorl 
8au imprlmanta? Poate monltorul? 


' Fiipregatit! 

Cauta chiar acum la chioscul cel mai apropiat 
numarul de decembrie al revistei CHIP! 











